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ABSTRAK 

Pengelolaan uang kas yang efektif dan efisien sangat penting bagi keberlangsungan 

operasional lembaga, termasuk pada kantor Yayasan Pembina Sekolah Kota 

Prabumulih. Permasalahan yang dihadapi selama ini meliputi pencatatan manual, 

keterlambatan pelaporan, dan potensi kesalahan dalam pengelolaan data keuangan. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dilakukan implementasi sistem manajemen 

uang kas berbasis website dengan pendekatan metode Waterfall. Metode ini digunakan 

untuk memastikan setiap tahapan pengembangan sistem dilakukan secara terstruktur 

dan sistematis, mulai dari analisis kebutuhan, perancangan antarmuka, pengembangan 

fitur-fitur sistem, hingga pengujian dan pemeliharaan. Hasil implementasi 

menunjukkan bahwa sistem mampu mempermudah pencatatan transaksi kas masuk 

dan keluar, mempercepat proses pelaporan keuangan, serta meningkatkan akurasi dan 

transparansi pengelolaan keuangan yayasan. Dengan adanya sistem ini, diharapkan 

proses administrasi keuangan menjadi lebih modern, aman, dan efisien. 

Kata kunci : Sistem Pengelolaan uang kas, Waterfall, yayasan, aplikasi berbasis 

website, keuangan. 
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ABSTRACT 

Effective and efficient cash management is crucial for the ongoing operations of 

institutions, including the Prabumulih City School Development Foundation (Pembina 

Sekolah Kota Prabumulih) office. Issues encountered include manual recording, late 

reporting, and potential errors in financial data management. To address these issues, 

a website-based cash management system was implemented using the Waterfall 

method. This method ensures that each stage of system development is structured and 

systematic, from needs analysis and interface design to feature development, through 

testing and maintenance. Implementation results demonstrate that the system 

simplifies recording incoming and outgoing cash transactions, accelerates financial 

reporting, and improves the accuracy and transparency of the foundation's financial 

management. This system is expected to make financial administration processes more 

modern, secure, and efficient. 

Keywords: Cash Management System, Waterfall, foundation, website-based 

application, finance.. 
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