
RANCANG BANGUN ALAT PELIPAT PAKAIAN MENGGUNAKAN 

MIKROKONTROLER ESP32 BERBASIS INTERNET OF THINGS 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAPORAN AKHIR 

 

Disusun Sebagai Salah Satu Syarat Menyelesaikan Pendidikan 

Pada Program Studi D-III Teknik Komputer Jurusan Teknik 

Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya 

 

 

OLEH : 

RAMELA SAKINAH 

062230701487 

 

 

 

 

 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

PALEMBANG 

2025 



ii  

LEMBAR PERSETUJUAN 

RANCANG BANGUN ALAT PELIPAT PAKAIAN 

OTOMATIS MENGGUNAKAN MIKROKONTROLER ESP32 

BERBASIS INTERNET OF THINGS 
 

 

 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

 

 

OLEH: 

RAMELA SAKINAH 

062230701487 
 

 

 Palembang, 2025 

Pembimbing I, Pembimbing II, 

 

 
Azwardi, ST.,MT. 

 

 
Arabiatul Adawiyah, S.Kom., M.Kom. 

NIP. 197005232005011004 NIP. 198903282023212037 

 

 

Mengetahui, 

Ketua Jurusan Teknik Komputer, 

 

 

Slamet Widodo, M.Kom. 

NIP.197305162002121001 



iii  



iv  

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya 

Dia mendapat (pahala) dari (kebijakan) yang dikerjakannya dan mendapat (siksa) 

dari (kejahatan) yang diperbuatnya” 

(Q.S Al-Baqarah:286) 

 

 

“Maka sesungguhnya Bersama kesulitan itu ada kemudahan. 

Sesungguhnya Bersama kesulitan itu ada kemudahan” 

(Q.S Al-Insyirah:5-6) 

 

“Hatiku tenang mengetahui apa yang melewatkanku tidak akan pernah menjadi 

takdirku, dan apa yang ditakdirkan untukku tidak akan pernah melewatkanku” 

(Umar bin Khattab) 
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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN ALAT PELIPAT PAKAIAN OTOMATIS 

MENGGUNAKAN ESP32 BERBASIS INTERNET OF THINGS 

(Ramela Sakinah 2025 : 69) 

Salah satu inovasi dalam kehidupan sehari-hari yang lahir dari perkembangan 

teknologi Internet of Things (IoT) adalah otomatisasi pekerjaan rumah tangga. 

Tujuan penelitian ini adalah merancang dan membangun perangkat pelipat pakaian 

otomatis berbasis ESP32 yang dapat dikontrol melalui jaringan internet. Perangkat 

ini dirancang untuk membantu pengguna melipat pakaian, khususnya baju kaos, 

kemeja lengan pendek, dan celana Panjang. Perangkat ini menggunakan 

mikrokontroler ESP32 sebagai pusat kendali dan memiliki buzzer sebagai indikator 

kerja alat, motor servo sebagai penggerak pelipatan mekanis, serta sensor infrared 

untuk mendeteksi keberadaan pakaian. Pengguna dapat menggunakan perangkat ini 

secara real-time menggunakan aplikasi Blynk. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

setiap komponen berfungsi sebagaimana mestinya dan pelipatan dapat dilakukan 

dengan benar. Alat ini ini menunjukkan bagaimana integrasi ESP32 dan IoT dapat 

digunakan untuk menciptakan perangkat otomasi rumah yang berfungsi dengan 

baik. 

 

Kata kunci: Blynk, ESP32, IoT, sensor otomatis, dan sensor infrared. 
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ABSTRACT 

DESIGN AND CONSTRUCTION OF AN AUTOMATIC CLOTHING 

FOLDING EQUIPMENT USING ESP32 BASED ON THE INTERNET OF 

THINGS 

 

(Ramela Sakinah 2025 : 69) 

 

One of the innovations in everyday life born from the development of Internet of 

Things (IoT) technology is the automation of household chores. The objective of 

this research is to design and build an ESP32-based automatic clothes folding 

device that can be controlled via an internet network. This device is designed to 

help users fold clothes, specifically T-shirts, short-sleeved shirts, and trousers. This 

device uses an ESP32 microcontroller as its control center and includes a buzzer 

as an indicator of the device's operation, a servo motor as a mechanical folding 

driver, and an infrared sensor to detect the presence of clothing. Users can operate 

this device in real time using the Blynk application. Test results show that each 

component functions as intended and that folding can be performed correctly. This 

device demonstrates how the integration of the ESP32 and IoT can be used to create 

a functional home automation device. 

 

Keywords: Blynk, ESP32, IoT, automatic sensors, and infrared sensors. 
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