—_—
KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET DAN TEKNOL Gl
POL .

Jalan Srijaya Neg.
Website :

ITEKNIK NEGER| SRIWIJAYA
JURUSAN TEKNIK KOMPUTER

413, Palembang 30139. Telp.0711-353414
MWW.polsri.ac.id E-mail : info@polsri.ac.id

PELAKS

ANAAN REVISI UJIAN SKRIPSI

Nama Mahasiswa *Ririn Novelia Roselah
NIM 062140720453
Jurusan/Program Studi

Judul Tugas Akhir

: Teknik Komputer / D4 Teknologi Informatika Multimedia Digital

: Implementasi Media Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran

Matematika untuk Siswa Kelas 3

(Studi Kasus: di SD Negeri 161 Palembang)

Telah melaksanakan revisi terhadap Laporan Skripsi yang diujikan pada hari
Senin tanggal 14 bulan Juli tahun 2025 Pelaksanaan revisi terhadap Laporan Skripsi
disetujui oleh Dosen Penguji yang memberikan revisi:

tersebut telah

No Komentar Nama Dosen Penguiji Taglgllg;y gﬁgﬁ
1 |Ahyar Supani, S.T, M.T. L
1 ge /"
Mustaziri, ST., M.Kom.
oV ha A
3. Meiyi Darlies, S.Kom, M Kom. : & _!
. = N
At A é‘\
i Isnainy Azro, S.Kom., M.Kom. 1 70t8
cQ,
A o0
/
Ariansyah Saputra, S.Kom., M.Kom. 21/ 1y
5. i,
Acc / L
?

Palembang,

Ketua Penguji

SV

Ahyar Supani, S.T, M.T.




KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

J__;*;:‘_x, DAN TEKNOLOGI
¢ ,_,‘\} POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
f = “"f JURUSAN TEKNIK KOMPUTER

~ e Jalan Srijaya Negara, Palembang 30139. Telp. 0711-353414

Website : www.polsri.ac.id E-mail : info@paolsri.ac.id
REVISI UJIAN SKRIPSI

Dosen Penguji : Isnainy Azro, S.Kom., M.Kom.

Nama Mahasiswa : Ririn Novelia Roselah

NPM : 062140720453

Jurusan /Program Studi : Teknik Komputer / Teknologi Informatika Multimedia Digital
Judul Skripsi : Implementasi Media Pembelajaran Interaktif Mata

Pelajaran  Matematika untuk Siswa Kelas 3

(Studi Kasus: di SD Negeri 161 Palembang)

No Uraian Paraf

\ |Stmalr dfwa Mran s %

Palembang, 14 Juli 2025
Dosen Penguji,

Isrdainy Azro, S.Kom., M.Kom.



KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

P DAN TEKNOLOGI

S POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

\Q T ) JURUSAN TEKNIK KOMPUTER
e Jalan Srijaya Negara, Palembang 30139, Telp. 0711-353414

Website : www.polsri.ac.id E-mail : info@polsri.ac.id
L REVISI UJIAN SKRIPSI

Dosen Penguji : Meiyi Darlies, S.Kom, M.Kom.

Nama Mahasiswa : Ririn Novelia Roselah

NPM : 062140720453

Jurusan /Program Studi : Tcknik Komputer / Teknologi Informatika Multimedia Digital
Judul Skripsi : Implementasi Media Pembelajaran Interaktif Mata

Pelajaran  Matematika untuk Siswa Kelas 3
(Studi Kasus: di SD Negeri 161 Palembang)

No Uraian Paraf

- 'ur o\_‘ %U
fachudifar \Am W s

1C o, e M)

@%WA@\_A %f

Palembang, 14 Juli 2025
Dosen Penguji,

Lovte

Meiyi Darlies, S.Kom, M.Kom,



KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

JURUSAN TEKNIK KOMPUTER

Jalan Srijaya Negara, Palembang 30139. Telp. 0711-353414
Website ; www.polsri.ac.id E-mail : info@polsri.ac.id

REVISI UJIAN SKRIPSI

Dosen Penguji : Mustaziri, ST., M.Kom.
Nama Mahasiswa - Ririn Novelia Roselah
NPM : 062140720453

Jurusan /Program Studi : Teknik Komputer / Teknologi Informatika Multimedia Digital

Judul Skripsi : Implementasi Media Pembelajaran Interaktif Mata
Pelajaran  Matematika untuk Siswa Kelas 3
(Studi Kasus: di SD Negeri 161 Palembang)

No Uraian Paraf

T tuls oy Fm&u’rm (N 18h Ay B (e Wby

L | Man {-Mk 'S ? /jf

L | Plow gherd W 8!

Y 'l'ugv O~ 9=. %

fs"

. L‘M-» JL\/(—'-' A fA—— %

Palembang, 14 Juli 2025

Dosen Penguji,

s

Mustaziri, ST., M.Kom.




KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

A0 DAN TEKNOLOGI
:: g @ \ POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
Y JURUSAN TEKNIK KOMPUTER
e lalan Srijaya Negara, Palembang 30139. Telp. 0711-353414
Website : www.polsri.ac.id E-mail : info@polsri.ac.id
REVISI UJIAN SKRIPSI
Dosen Penguji : Ariansyah Saputra, S.Kom., M.Kom.
Nama Mahasiswa : Ririn Novelia Roselah
NPM : 062140720453
Jurusan /Program Studi : Teknik Komputer / Teknologi Informatika Multimedia Digital
Judul Skripsi : Implementasi Media Pembelajaran Interaktif Mata

Pelajaran  Matematika untuk  Siswa Kelas 3
(Studi Kasus: di SD Negeri 161 Palembang)

No Uraian Paraf

T

I fenvtisers  hersp Mir-m?

Tl ANewrawdp 2 RgTan quryg sa)en /(

2 Wiken  troveipress M.garn 1995 7

Palembang, 14 Juli 2025
Dosen Penguji,

Ariansyah Saputra, S.Kom., M.Kom.



KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
JURUSAN TEKNIK KOMPUTER
Jalan Srijaya Negara, Palembang 30139, Telp. 0711-353414
Website : www.polsri.ac.id E-mail : info@polsri.ac.id

REVISI UJIAN SKRIPSI
Dosen Penguji : Ahyar Supani, S.T, M.T.
Nama Mahasiswa : Ririn Novelia Roselah
NPM : 062140720453
Jurusan /Program Studi : Teknik Komputer / Teknologi Informatika Multimedia Digital
Judul Skripsi : Implementasi Media Pembelajaran Interaktif Mata

Pelajaran  Matematika untuk  Siswa  Kelas 3
(Studi Kasus: di SD Negeri 161 Palembang)
No Uraian Paraf

S£RL

Palembang, 14 Juli 2025
Dosen Penguji,

QK

Ahyar Supani, S.T, M.T.




KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,

SAINS, DAN TEKNOLOGI

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
Jalan Srijaya Negara, Palembang 30139. Telp. 0711-353414

Website : www.polsri.ac.id E-mail : info@polsri.ac.id
SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN LAPORAN AKHIR

Kami yang bertanda tangan dibawah ini :

Pihak Pertama
Nama : Ririn Novelia Roselah
NIM 062140720453
Jurusan/Program Studi  : Teknik Komputer / DIV Teknologi Informatika Multimedia
Digital
Pihak Kedua
Nama . Dr. M. Miftakul Amin, S.Kom., M.Eng.
NIP :+ 197912172012121001
Jurusan/Program Studi : Teknik Komputer / DIV Teknologi Informatika Multimedia
Digital

Pada hari ini .X20\%V. ..., tanggal .. \9. foacl .. 2.024... telah sepakat untuk melakukan
konsultasi bimbingan Laporan akhir.

Isi kesepakatan :
3. Konsultasi bimbingan sekurang-kurangnya 1 (satu) kali dalam 1 (satu) minggu.

4. Pelaksanaan bimbingan pada setiap hari Sorn. ookt pukul \O:.Ra@s.., tempat di
Politeknik Negeri Sriwijaya.
Demikianlah kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesad

Laporan Akhir.
Palerbang, \3..§000. 2025......

aran guna kelancaran penyelesaian

Pihak Kedua,

pr. M. Miftakul Amin, S.Kom., M.Eng.
NIP. 197912172012121001

Pihak Pertama,

Ririn Novelia Roselah
NIM. 062140720453

Mengetahui,
Ketua Jurusan / Program Studi

Slamet Wi odo, S.Kom. M.Kom
NIP. 197305162002121001




KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,

SAINS, DAN TEKNOLOGI

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
Jalan Srijaya Negara, Palembang 30139. Telp. 0711-353414

Website : www.polsri.ac.id E-mail : info@polsri.ac.id
SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN LAPORAN AKHIR

Kami yang bertanda tangan dibawah ini :
Pihak Pertama

Nama : Ririn Novelia Roselah

NIM ¢ 062140720453

Jurusan/Program Studi  : Teknik Komputer / DIV Teknologi Informatika Multimedia
Digital

Pihak Kedua

Nama : Adi Sutrisman, S.Kom., M.Kom

NIP : 197503052001121005

Jurusan/Program Studi : Teknik Komputer / DIV Teknologi Informatika Multimedia
Digital

Padahariini .. G-“‘?U ..,tanggal ...\2. =02 - 2025  _ telah sepakat untuk melakukan

konsultasi bimbingan Laporan akhir.

Isi kesepakatan :

1. Konsultasi bimbingan sekurang-kurangnya 1 (satu) kali dalam 1 (satu) minggu.

2. Pelaksanaan bimbingan pada setiap hari ..3Q%a.... pukul .13:2.W(8., tempat di
Politeknik Negeri Sriwijaya.

Demikianlah kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kelancaran penyelesaian

Laporan Akhir.
Palembang, \9 70X - QOZ D e
Pihak Pertama, Pihak Kedua,
s
Ririn Novelia Roselah Adi Sutrisman, S.Kom., M.Kom
NIM. 062140720453 NIP. 197503052001121005
Mengetahui,

Ketua Jurusan / Program Studi

Slamet Widod4, S.Kom., M.Kom
NIP. 197305162002121001




KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
JURUSAN TEKNIK KOMPUTER
Jalan Srijaya Negara Bukit Besar - Palembang 30139 Telepon (0711) 353414
Laman : http://polsri.ac.id, Pos El : info@polsri.ac.id

KONSULTASI BIMBINGAN SKRIPSI

Nama Mahasiswa : Ririn Novelia Roselah
NPM : 062140720453

Jurusan/Program Studi : Teknik Komputer/DIV Teknologi Informatika Multimedia Digital
Dosen Pembimbing  : Dr. M. Miftakul Amin, S.Kom.,M.Eng.
Judul : Implementasi Media Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran
Matematika Untuk Siswa Kelas 3
(Studi Kasus : Di Sd Negeri 161 Palembang)

INO PARAF
TANGGAL URAIAN PEMBIMBING

L 105 wex 165 | Vosea  Somgr inbinsan( Qerancangal)
Prote ek

26 Na 5| Girbigan e bol |
28 Mt wih| Ace baL

W ot 2as| Qi on bak 5 <o
u::: J\M"\ '],026 Acc, »}G\p %
8 N 25| Lonyk venpoa VoL Y

(2 .5""i 0% | vk akkan Qrotect (_Q\aukug
; ML ML UALTETN  InkrQE)
0% 20 105 (e Uosetr Mk Aon
| Renviisan

9 |09 Aot Acc, Ao

@ T g R

PN ANSuS >SS s g

Mengetahui,
Pembimbing 1

/%a :
Dr. M. Miftakul Amin S.Kom.,M.Eng.

NIP. 197912172012121001



Jalan Srijaya Negara
Laman :

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

JURUSAN TEKNIK KOMPUTER

Bukit Besar - Palembang 30139 Telepon (0711) 353414
http://polsri.ac.id, Pos El : info@polsri.ac.id

KONSULTASI BIMBINGAN SKRIPSI

Nama Mahasiswa
NPM

Jurusan/Program Stud
Dosen Pembimbing

: Ririn Novelia Roselah
: 062140720453

i : Teknik Komputer/DIV Teknolo

gi Informatika Multimedia Digital
: Adi Sutrisman,

S.Kom., M.Kom.

Judul : Implementasi Media Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran
Matematika Untuk Siswa Kelas 3
(Studi Kasus : Di Sd Negeri 161 Palembang)
NO | TANGGAL URAIAN .
1108 Mot zog eﬁsm Somgv® Aistco kenxany W
?uonmnjan ¥ rogee > )
2: |15 My s | Qiwbingon  coag oy | PR
% 108 Ao %01 B o Yoy \ Ace d%‘
4110 Jom 08 | Gimbingon bov Y vers %
cc
5 [ 1% Do s | Tavkoagon bk 2 R éZf{
6 {24 duwi 5| Bavdngon  \aaiue ook 4 dﬁ,‘/
~
Y ox o0 ul RuAs Mased & Gevka 1z
- -
R hen -
b |08 dwwot e p L w S
i eadew Saminar '
ﬁ 0N Aou flekom i

Mengetahui,

Pembimbin% 2 o

e

Adi Sutrisman. S.Kom.. M.Kom.
NIP. 197503052001121005




KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
POLITEKNIK NEGERISRIWIJAYA
JURUSAN TEKNIK KOMPUTER
Jalan Srijaya Negara Bukit Besar - Palembang 30139 Telepon (0711) 353414

Laman : http://polsri.ac.id, Pos El : info@polsri.ac.id

REKOMENDASI UJIAN SKRIPSI/ LAPORAN AKHIR

Pembimbing Skripsi/ Tugas Akhir, memberikan rekomendasi ujian kepada :

Nama Mahasiswa

. |Ririn Novelia Roselah

NPM

. 1062140720453

Jurusan/Program Studi

. [Teknik Komputer / Teknologi Informatika

Multimedia Digital

Judul Tugas Akhir

- [mplementasi Media Pembelajaran Interaktif

Mata Pelajaran Matematika Untuk Siswa Kelas 3
(Studi Kasus : Di Sd Negeri 161 Palembang)

Mahasiswa tersebut telah memenuhi persyaratan dan dapat mengikuti Ujian
Skripsi/ Laporan Tugas Akhir, pada Tahun Akademik 2024/2025

Disetujui oleh,

Palembang, 07 Juli 2025

Pembimbing | Pembimbing Il
e
// ¥ il
Dr. M. Miftakul Amin, S.Kom., M.Eng Adi Sutrisman, S.Kom., M\.Kom

NIP. 197912172012121001

NIP. 197503052001121005



MATEMATIKA

"Ayo, kerjakan soal-soal di bawah ini dengan semangat ya! Selesaikan
soal berikut ini dengan cermat. Jawaban bisa diisi atau dipilih, ya!”

‘Layar televisi di ruang tamu berben‘ruk\

\

Gambar terdiri dari 4 baris
dan 4 kolom kotak kecil.
Pertanyaannya:
Berapakah jumlahnya?

. .

‘Sompul buku bisa ditutupi dengon?

kertas kotak. Jika satu kotak bernilai1
satuan luas, berapa luas permukaan
sampul buku?

\ & Jawaban: )

Urutkan gelas
banyak airnya?

\ Wy,

mana yang paling

Mejoa makan berbentuk perseqi.
sisinya panjang SO cm. Berapa keliling meja
tersebut?

2 Jawaban:

Setiap

Dayu mempunyai dua kotak susu. Kotak A

bisa diisi 6 gelas air, Kotak B hanya 4 gelas.
Mana yang volumenya lebih besar?

& Jawaban: J

persegi panjang. Panjangnya 40 cm dan
lebarnya 30 cm. Berapa keliling layar
televisi?

2 Jawaban:

A.120cm

B.140cm C.160cm )

\.
®

ebuah taman berbentuk segi empat tidak
beraturan. Sisi-sisinya berukuran 20 cm, 35
cm, 25 cm, dan 40 cm. Berapa keliling
taman tersebut?

2 Jawaban:

A.110

B.120

C.130 J

‘Jendela pesawat  berbentuk perseg\l

& Jawaban:
\_ )

panjang. Lebar 15 cm dan panjang 30 cm.
Jika sekeliling jendela ingin diberi karet
pelindung, berapa panjang karet yang
dibutuhkan

.\eja lbu bisa ditutup dengan 20 ko‘rcm

kertas, sedangkan meja Ayah bisa ditutup
dengan 4 baris kotak dan setiap baris
terdiri dari S kotak. Meja siapa yang lebih
lvas?

= Jawaban: )

.

‘ebuoh roda sepeda bisa dlpufa

beberapa kali dan tetap tampak sama. Ini
disebut..
2 Jawaban:

A. Simetri lipat B. Simetri bayangan

C. Simetri putar Y,
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Demikian surat permohonan ini kami buat. Atas perhatian dan bantuan Bapak/Ibu, kami
ucapkan terima kasih.

Mengetahui, Hormat Saya,

Ketua Program Studi Mahasiswa
A

Dr. M.Miftakul Amin, S.Kom, M.Eng Ririn Novelia'Roselah

NIP. 197912172012121001 NPM. 062140720453

Mengetahui,
Ketua Jurusan

Slamet Widodé, S.Kom., M.Kom
NIP, 197305162002121001




PEMERINTAH KOTA PALEMBANG
DINAS PENDIDIKAN

SD NEGERI 161

KECAMATAN KEMUNING KOTA PALEMBANG
Alamat : Jalan Sirna Raga RT. 32 Palembang

Nomor Surat :421,2/073/SDN.161/KM/2025
Hal : Surat Balasan Izin Penelitian

Kepada Yth.

Ketua Program Studi Teknik Komputer
Politeknik Negeri Sriwijaya

Di

Palembang

Dengan Hormat,

Merajuk pada surat yang masuk 17 Maret 2025. Perihal izin penelitian , dengan ini kami
sampaikan bahwa permohonan saudari pada prinsipnya kami menyetujui untuk melakukan
penelitian di SD Negeri 161 Palembang atas nama mahasiswa:

Nama : RIRIN NOVELIA ROSELAH

NIM : 062140720453

Jurusan : Teknik Komputer

Program Studi : Teknologi Informatika Multimedia Digital

Untuk bisa melakukan penelitian mulai tanggal 18 Maret 2025 s/d 31 Mei 2025 dengan judul
“Implementasi Media Pembelajaran Interaktif Pada Mata Pelajaran Matematika Untuk Siswa
Kelas 3 di SD NEGERI 161 Palembang”.

Demikianlah surat ini kami buat, untuk digunakan sebagaimana mestinya.
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LAMPIRAN

Dokumentasi Observasi Awal

Foto bersama wali kelas III B, ibu Fitriyanti, S.Pd

Dokumentasi Kerjasama Mitra
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\ i

Foto bersama Kepala Sekolah SD 161 Palembang dan Guru Wali kelas 111 B

Dokumentasi Pre-Test
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Pengujian Post-Test Siswa Kelas III B di SDN 161 Palembang

Dokumentasi Pengujian Ahli Materi

Pengujian Validasi Ahli Materi (Ibu Fitriyanti, S.Pd)
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LAMPIRAN

Kode Program Media Pembelajaran Interaktif Matematika menggunakan
Action Script 3

» Halaman Menu :
// ===TOMBOL HOME ===
btnhome.addEventListener(MouseEvent. CLICK, gohome);
function gohome(e:MouseEvent):void {
MovieClip(root).gotoAndStop(1, "opening"); / Ganti "opening" dengan nama
scene halaman awal

}

btnon.addEventListener(MouseEvent. CLICK, hidupkanBacksound);

function hidupkanBacksound(e:MouseEvent):void {
var backsound:soundd = new soundd();
MovieClip(root).backsoundChannel = backsound.play(0, int. MAX VALUE);

}

btnof.addEventListener(MouseEvent. CLICK, matikanBacksound);

function matikanBacksound(e:MouseEvent):void {
if (MovieClip(root).hasOwnProperty("backsoundChannel")) {
MovieClip(root).backsoundChannel.stop();

}
}

// ===TOMBOL KELUAR ===
btnx.addEventListener(MouseEvent. CLICK, goKeluar);

function goKeluar(e:MouseEvent):void {
// Arahkan ke Scene bernama "halamankeluar", frame ke-1
MovieClip(root).gotoAndStop(1, "halamankeluar");

}

// ===TOMBOL LANJUT KE TUJUAN PEMBELAJARAN ===
btntujuan.addEventListener(MouseEvent. CLICK, goTotujuan);
function goTotujuan(e:MouseEvent):void {

MovieClip(root).gotoAndStop(1, "tujuanpembelajaran"); // Ganti "tujuan
pembelajaran" dengan nama scene halaman tujuan pembelajaran

}



// ===TOMBOL LANJUT KE HALAMAN MATERI ===
btnmateri.addEventListener(MouseEvent.CLICK, goTomateri);
function goTomateri(e:MouseEvent):void {

MovieClip(root).gotoAndStop(1, "halamanmateri"); // Ganti "halaman materi"
dengan nama scene halaman materi

}

// ===TOMBOL LANJUT KE HALAMAN SOAL ===
btnsoal.addEventListener(MouseEvent. CLICK, goTosoal);
function goTosoal(e:MouseEvent):void {

MovieClip(root).gotoAndStop(1, "halamansoal"); // Ganti "halaman soal"
dengan nama scene halaman soal

}

// ===TOMBOL LANJUT KE HALAMAN KUIS ===
btnkuis.addEventListener(MouseEvent. CLICK, goTokuis);
function goTokuis(e:MouseEvent):void {

MovieClip(root).gotoAndStop(1, "halamankuis"); // Ganti "halaman kuis"
dengan nama scene halaman kuis

}

// ===TOMBOL LANJUT KE HALAMAN BANTUAN ===
btnbantuan.addEventListener(MouseEvent.CLICK, goTobantuan);
function goTobantuan(e:MouseEvent):void {

MovieClip(root).gotoAndStop(1, "halamanbantuan"); // Ganti "halaman
bantuan" dengan nama scene halaman bantuan

}

// ===TOMBOL LANJUT KE HALAMAN KELUAR ===
btnkeluar.addEventListener(MouseEvent.CLICK, goTokeluar);
function goTokeluar(e:MouseEvent):void {

MovieClip(root).gotoAndStop(1, "halamankeluar"); // Ganti "halaman keluar"
dengan nama scene halaman keluar

}

Halaman Materi :
import flash.events.MouseEvent;
import flash.display.MovieClip;

// ===TOMBOL HOME (Kembali ke opening) ===
if (btnhome) {
btnhome.addEventListener(MouseEvent. CLICK,
function(e:MouseEvent):void {
MovieClip(root).gotoAndStop(1, "opening");

1)



}

// ===TOMBOL KELUAR (Masuk ke halaman keluar) ===
if (btnx) {
btnx.addEventListener(MouseEvent. CLICK, function(e:MouseEvent):void {
MovieClip(root).gotoAndStop(1, "halamankeluar");
$);
}

// ==TOMBOL KEMBALI (Kembali ke menu utama) ===
if (btnback) {
btnback.addEventListener(MouseEvent.CLICK, function(e:MouseEvent):void
{
MovieClip(root).gotoAndStop(1, "menu");
1)
b

// ===TOMBOL NEXT (Lanjut ke materi pengukuran luas) ===
if (btnnext) {
btnnext.addEventListener(MouseEvent.CLICK, function(e:MouseEvent):void
{
MovieClip(root).gotoAndPlay(1, "materipengukuranluas");
1)
h

// ===TOMBOL PENGUKURAN LUAS ===
if (btnpengukuranluas) {
btnpengukuranluas.addEventListener(MouseEvent. CLICK,
function(e:MouseEvent):void {
MovieClip(root).gotoAndPlay(1, "materipengukuranluas");
1)
b

// ===TOMBOL PENGUKURAN VOLUME ===
if (btnpengukuranvolume) {
btnpengukuranvolume.addEventListener(MouseEvent.CLICK,
function(e:MouseEvent):void {
MovieClip(root).gotoAndPlay(1, "materipengukuranvolume");
1);
}

// ===TOMBOL SIMETRI LIPAT ===

if (btnsimetrilipat) {
btnsimetrilipat.addEventListener(MouseEvent. CLICK,

function(e:MouseEvent):void {



MovieClip(root).gotoAndPlay(1, "materisimetrilipatbangundatar");
1);
}
» Halaman Soal :
// ===TOMBOL HOME — ke "menu"
btnhome.addEventListener(MouseEvent. CLICK, soal keMenu);
function soal _keMenu(e:MouseEvent):void {
MovieClip(root).gotoAndStop(1, "menu");

}

// ===TOMBOL X — ke "opening"

btnx.addEventListener(MouseEvent. CLICK, soal keOpening);

function soal_keOpening(e:MouseEvent):void {
MovieClip(root).gotoAndStop(1, "opening");

}

// ===TOMBOL SOAL LATIHAN — ke "soallatihan1"

btnsoallatihan.addEventListener(MouseEvent.CLICK, keSoalLatihan);

function keSoalLatihan(e:MouseEvent):void {
MovieClip(root).gotoAndPlay(1, "soallatihan1");

}

// ===TOMBOL SOAL CERITA — ke "soalcerital"

btnsoalcerita.addEventListener(MouseEvent. CLICK, keSoalCerita);

function keSoalCerita(e:MouseEvent):void {
MovieClip(root).gotoAndPlay(1, "soalcerital");

}

» Halaman Kuis :
import flash.media.Sound;
import flash.media.SoundChannel;
import flash.events.MouseEvent;
import flash.display.MovieClip;

stop();

// ===BACKSOUND dari scene loading ===

var backsoundChannel:SoundChannel;

if (MovieClip(root).hasOwnProperty("backsoundChannel")) {
backsoundChannel = MovieClip(root).backsoundChannel;

}

// === SUARA BENAR & SALAH ===
var soundBenarEffectBerhitung:Sound = new SoundBenarEffect();



var soundSalahEffectBerhitung:Sound = new SoundSalahEffect();
var sfxChannel:SoundChannel; // GANTI NAMA VARIABEL dari effectChannel

// === SKOR ===
var nilaii:int = 0;

// === SEMBUNYIKAN GAMBAR DI AWAL ===
gambarBenar.visible = false;
gambarSalah.visible = false;

// ===TOMBOL JAWABAN SOAL | ===

btnA1l.addEventListener(MouseEvent.CLICK, salahJawab);
btnB1.addEventListener(MouseEvent.CLICK, salahJawab);
btnC1.addEventListener(MouseEvent.CLICK, benarJawab);

// ===FUNGSI BENAR / SALAH ===
function benarJawab(e:MouseEvent):void {
nilaii += 10;
gambarBenar.visible = true;
gambarSalah.visible = false;

if (sfxChannel) sfxChannel.stop();
sfxChannel = soundBenarEffectBerhitung.play();

score.text =": " + nilaii;
gotoAndPlay(4);

}

function salahJawab(e:MouseEvent):void {
gambarBenar.visible = false;
gambarSalah.visible = true;

if (sfxChannel) sfxChannel.stop();
sfxChannel = soundSalahEffectMenebak.play();

score.text =": " + nilaii;
gotoAndPlay(4);

}

// ===TOMBOL HOME (ke menu) ===

btnhome.addEventListener(MouseEvent. CLICK, function(e:MouseEvent):void {
if (backsoundChannel) backsoundChannel.stop();
MovieClip(root).gotoAndStop(1, "menu");

1)



// ===TOMBOL X (ke halamankuis) ===

btnx.addEventListener(MouseEvent. CLICK, function(e:MouseEvent):void {
if (backsoundChannel) backsoundChannel.stop();
MovieClip(root).gotoAndStop(1, "halamankuis");

1

// ===TOMBOL MATIKAN BACKSOUND ===
btnof.addEventListener(MouseEvent. CLICK, function(e:MouseEvent):void {
if (MovieClip(root).hasOwnProperty("backsoundChannel")) {
MovieClip(root).backsoundChannel.stop();
}
1)



Nilai
No Nama Siswa Nilai Pretest Posttest
1 Abdul 50 100
2 Adila 40 90
3 Aldy 50 80
4 Alfariel 50 100
5 Amira 40 80
6 Andini 50 90
7 Audi 30 80
8 Aulia 40 90
9 Baihaqi 40 80
10 Chealsea 40 90
11 Daffa 50 100
12 Devira 50 70
13 Fabian 40 80
14 Galang 50 80
15 Lailin 30 70
16 Lia 40 80
17 Mardatilah 40 100
18 M. Aidil 50 90
19 M.Alfarhan 40 80
20 M.Khiar 50 100
21 M.Gilang 40 80
22 M.Reyhan 40 90
23 M.Rizki 50 90
24 Naila 30 80
25 Vania 50 100
26 Nindya 40 90
27 R.A Alikha 50 100
28 Salwa 40 90
29 Septiawan 50 80
30 Shaveera 50 100
Jumlah 1200 2340
Rata-Rata 40,00 78,00
Selisih 38,00
Nilai Tertinggi 50 100
Nilai Terendah 30 70
N-Gain 0,78




Nilai
No Kode Siswa Nilai Pretest Posttest
1 B-1 50 100
2 B-2 40 90
3 B-3 50 80
4 B-4 50 100
5 B-5 40 80
6 B-6 50 90
7 B-7 30 80
8 B-8 40 90
9 B-9 40 80
10 B-10 40 90
11 B-11 50 100
12 B-12 50 70
13 B-13 40 80
14 B-14 50 80
15 B-15 30 70
16 B-16 40 80
17 B-17 40 100
18 B-18 50 90
19 B-19 40 80
20 B-20 50 100
21 B-21 40 80
22 B-22 40 90
23 B-23 50 90
24 B-24 30 80
25 B-25 50 100
26 B-26 40 90
27 B-27 50 100
28 B-28 40 90
29 B-29 50 80
30 B-30 50 100
Jumlah 1200 2340
Rata-Rata 40,00 78,00
Selisih 38,00
Nilai Tertinggi 50 100
Nilai Terendah 30 70
N-Gain 0,78




LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA

Judul penelitian : Implementasi Media Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran

Matematika untuk Siswa Kelas 3

(Studi Kasus: di SD Negeri 161 Palembang)

Mata Pelajaran : Matematika

Pokok bahasan : Pengukuran Luas, Pengukuran Volume, dan Simetri Lipat
Kelas : III SD

Validator : Bahyudin Nor, S.Pd.I

Petunjuk Pengisian:

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat bapak/ibu validator

mengenai instrument penelitian yang telah diuraikan diatas. Kami mohon bapak/ibu

validator berkenan untuk memberikan pendapat dan penilaian dengan cara

membubuhkan tanda v di bawah kolom skor berikut ini.

Keterangan :

1. Sangat Tidak Setuju (STS)
2. Tidak Setuju (TS)

3. Netral (N)

4. Setuju (S)

5. Sangat Setuju (SS)

No Indikator Penilaian Skor Penilaian Keterangan
1|2 [34|5

A Aspek Tampilan dan Desain

1. [lustrasi atau gambar yang digunakan| v

jelas, relevan, dan  mendukung

pemahaman materi.




Warna, font, dan ikon dalam medial
digunakan secara konsisten dan tidak

mengganggu perhatian.

Gambar yang ditampilkan menarik dan

sesuai dengan materi.

Aspek Tombol (Navigasi)

Tombol interaktif pada produk media

sudah sesuai.

Tampilan tombol konsisten dan|
menyatu dengan desain keseluruhan

media.

Tidak ada tombol yang

membingungkan atau tidak berfungsi.

Aspek Sound (Audio)

Sound effect sesuai untuk interaksi

media.

Backsound yang digunakan sudah

cukup.

Suara yang digunakan jelas dan tidak

mengganggu.

Fungsionalitas dan Kinerja

10.

Media pembelajaran dapat diakses

diperangkat Mobile (Android).

11.

Waktu respon saat berpindah antar
halaman atau saat menekan tombol

cukup cepat.

12.

Media berjalan dengan lancar tanpa eror

atau crash.




VALIDITAS AHLI MEDIA

Palembang, 10 Juni 2025

(>

(Bahyudin Nor, S.Pd.T)




LEMBAR PENILAIAN AHLI MATERI

Judul penelitian : Implementasi Media Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran
Matematika untuk Siswa Kelas 3

(Studi Kasus: di SD Negeri 161 Palembang)

Mata Pelajaran : Matematika

Pokok bahasan : Pengukuran Luas, Pengukuran Volume, dan Simetri Lipat
Kelas : III SD

Validator : Fitriyanti, S.Pd

Petunjuk Pengisian:

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat bapak/ibu validator
mengenai instrument penelitian yang telah diuraikan diatas. Kami mohon bapak/ibu
validator berkenan untuk memberikan pendapat dan penilaian dengan cara
membubuhkan tanda v’ di bawah kolom skor berikut ini.

Keterangan :

1. Sangat Tidak Setuju (STS)

2. Tidak Setuju (TS)

3. Netral (N)

4. Setuju (S)

5. Sangat Setuju (SS)

No Indikator Penilaian Skor Penilaian Keterangan

1234 5

A Kelayakan isi

1. [Materi pelajaran yang di pelajari sesuai v

dengan kurikulum yang digunakan.

2. Materi pada media sudah sesuai dengan| v

tujuan pembelajaran.




Kesesuaian materi dengan jenjang

pendidikan siswa.

Produk media yang dikembangkan

sesuai dengan isi materi.

Petunjuk pada media mudah dipahami

siswa.

Materi dihubungkan dengan contoh

nyata dalam kehidupan sehari-hari.

Materi yang disajikan cukup menarik

Materi dijelaskan ~ menggunakan
kombinasi gambar, teks, dan audio agar

lebih mudah dipahami.

Bahasa dan Penyampaian

Bahasa yang digunakan tidak ambigu.

10.

Bahasa yang digunakan sederhana,
komunikatif dan sesuai dengan tingkat

pemahaman siswa.

11.

Tidak terdapat kesalahan bahasa atauy|

penulisan dalam media pembelajaran.

12.

Suara narasi yang digunakan jelas dan|

tidak terdengar robotic.

VALIDITAS AHLI MATERI

Palembang, 10 Juni 2025
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