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LAMPIRAN 

 

Dokumentasi Observasi Awal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Foto bersama wali kelas III B, ibu Fitriyanti, S.Pd 

Dokumentasi Kerjasama Mitra  
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Foto bersama Kepala Sekolah SD 161 Palembang dan Guru Wali kelas III B 

 

Dokumentasi Pre-Test 
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Pengujian Pre-Test Siswa Kelas III B di SDN 161 Palembang 

 

Dokumentasi Post-Test 
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Pengujian Post-Test Siswa Kelas III B di SDN 161 Palembang 

Dokumentasi Pengujian Ahli Materi 

 

Pengujian Validasi Ahli Materi (Ibu Fitriyanti, S.Pd) 
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Dokumentasi Serah Terima Produk 

Foto serah terima produk kepada guru wali kelas III B 

Dokumentasi Kenangan  

Foto bersama wali kelas dan Siswa III B di SD Negeri 161 Palembang 



LAMPIRAN 

Kode Program Media Pembelajaran Interaktif Matematika menggunakan 

Action Script 3 

 

➢ Halaman Menu : 

// === TOMBOL HOME === 

btnhome.addEventListener(MouseEvent.CLICK, gohome); 

function gohome(e:MouseEvent):void { 

    MovieClip(root).gotoAndStop(1, "opening"); // Ganti "opening" dengan nama 

scene halaman awal 

} 

 

btnon.addEventListener(MouseEvent.CLICK, hidupkanBacksound); 

 

function hidupkanBacksound(e:MouseEvent):void { 

    var backsound:soundd = new soundd(); 

    MovieClip(root).backsoundChannel = backsound.play(0, int.MAX_VALUE); 

} 

 

 

btnof.addEventListener(MouseEvent.CLICK, matikanBacksound); 

 

function matikanBacksound(e:MouseEvent):void { 

    if (MovieClip(root).hasOwnProperty("backsoundChannel")) { 

        MovieClip(root).backsoundChannel.stop(); 

    } 

} 

 

// === TOMBOL KELUAR === 

btnx.addEventListener(MouseEvent.CLICK, goKeluar); 

 

function goKeluar(e:MouseEvent):void { 

    // Arahkan ke Scene bernama "halamankeluar", frame ke-1 

    MovieClip(root).gotoAndStop(1, "halamankeluar"); 

} 

 

// === TOMBOL LANJUT KE TUJUAN PEMBELAJARAN === 

btntujuan.addEventListener(MouseEvent.CLICK, goTotujuan); 

function goTotujuan(e:MouseEvent):void { 

    MovieClip(root).gotoAndStop(1, "tujuanpembelajaran"); // Ganti "tujuan 

pembelajaran" dengan nama scene halaman tujuan pembelajaran 

} 

 



// === TOMBOL LANJUT KE HALAMAN MATERI === 

btnmateri.addEventListener(MouseEvent.CLICK, goTomateri); 

function goTomateri(e:MouseEvent):void { 

    MovieClip(root).gotoAndStop(1, "halamanmateri"); // Ganti "halaman materi" 

dengan nama scene halaman materi 

} 

 

// === TOMBOL LANJUT KE HALAMAN SOAL === 

btnsoal.addEventListener(MouseEvent.CLICK, goTosoal); 

function goTosoal(e:MouseEvent):void { 

    MovieClip(root).gotoAndStop(1, "halamansoal"); // Ganti "halaman soal" 

dengan nama scene halaman soal 

} 

 

// === TOMBOL LANJUT KE HALAMAN KUIS === 

btnkuis.addEventListener(MouseEvent.CLICK, goTokuis); 

function goTokuis(e:MouseEvent):void { 

    MovieClip(root).gotoAndStop(1, "halamankuis"); // Ganti "halaman kuis" 

dengan nama scene halaman kuis 

} 

 

// === TOMBOL LANJUT KE HALAMAN BANTUAN === 

btnbantuan.addEventListener(MouseEvent.CLICK, goTobantuan); 

function goTobantuan(e:MouseEvent):void { 

    MovieClip(root).gotoAndStop(1, "halamanbantuan"); // Ganti "halaman 

bantuan" dengan nama scene halaman bantuan 

} 

 

// === TOMBOL LANJUT KE HALAMAN KELUAR === 

btnkeluar.addEventListener(MouseEvent.CLICK, goTokeluar); 

function goTokeluar(e:MouseEvent):void { 

    MovieClip(root).gotoAndStop(1, "halamankeluar"); // Ganti "halaman keluar" 

dengan nama scene halaman keluar 

} 

 

➢ Halaman Materi : 

import flash.events.MouseEvent; 

import flash.display.MovieClip; 

 

// === TOMBOL HOME (Kembali ke opening) === 

if (btnhome) { 

    btnhome.addEventListener(MouseEvent.CLICK, 

function(e:MouseEvent):void { 

        MovieClip(root).gotoAndStop(1, "opening"); 

    }); 



} 

 

// === TOMBOL KELUAR (Masuk ke halaman keluar) === 

if (btnx) { 

    btnx.addEventListener(MouseEvent.CLICK, function(e:MouseEvent):void { 

        MovieClip(root).gotoAndStop(1, "halamankeluar"); 

    }); 

} 

 

// === TOMBOL KEMBALI (Kembali ke menu utama) === 

if (btnback) { 

    btnback.addEventListener(MouseEvent.CLICK, function(e:MouseEvent):void 

{ 

        MovieClip(root).gotoAndStop(1, "menu"); 

    }); 

} 

 

// === TOMBOL NEXT (Lanjut ke materi pengukuran luas) === 

if (btnnext) { 

    btnnext.addEventListener(MouseEvent.CLICK, function(e:MouseEvent):void 

{ 

        MovieClip(root).gotoAndPlay(1, "materipengukuranluas"); 

    }); 

} 

 

// === TOMBOL PENGUKURAN LUAS === 

if (btnpengukuranluas) { 

    btnpengukuranluas.addEventListener(MouseEvent.CLICK, 

function(e:MouseEvent):void { 

        MovieClip(root).gotoAndPlay(1, "materipengukuranluas"); 

    }); 

} 

 

// === TOMBOL PENGUKURAN VOLUME === 

if (btnpengukuranvolume) { 

    btnpengukuranvolume.addEventListener(MouseEvent.CLICK, 

function(e:MouseEvent):void { 

        MovieClip(root).gotoAndPlay(1, "materipengukuranvolume"); 

    }); 

} 

 

// === TOMBOL SIMETRI LIPAT === 

if (btnsimetrilipat) { 

    btnsimetrilipat.addEventListener(MouseEvent.CLICK, 

function(e:MouseEvent):void { 



        MovieClip(root).gotoAndPlay(1, "materisimetrilipatbangundatar"); 

    }); 

} 

➢ Halaman Soal : 

// === TOMBOL HOME → ke "menu" 

btnhome.addEventListener(MouseEvent.CLICK, soal_keMenu); 

function soal_keMenu(e:MouseEvent):void { 

    MovieClip(root).gotoAndStop(1, "menu"); 

} 

 

// === TOMBOL X → ke "opening" 

btnx.addEventListener(MouseEvent.CLICK, soal_keOpening); 

function soal_keOpening(e:MouseEvent):void { 

    MovieClip(root).gotoAndStop(1, "opening"); 

} 

 

// === TOMBOL SOAL LATIHAN → ke "soallatihan1" 

btnsoallatihan.addEventListener(MouseEvent.CLICK, keSoalLatihan); 

function keSoalLatihan(e:MouseEvent):void { 

    MovieClip(root).gotoAndPlay(1, "soallatihan1"); 

} 

 

// === TOMBOL SOAL CERITA → ke "soalcerita1" 

btnsoalcerita.addEventListener(MouseEvent.CLICK, keSoalCerita); 

function keSoalCerita(e:MouseEvent):void { 

    MovieClip(root).gotoAndPlay(1, "soalcerita1"); 

} 

 

➢ Halaman Kuis : 

import flash.media.Sound; 

import flash.media.SoundChannel; 

import flash.events.MouseEvent; 

import flash.display.MovieClip; 

 

stop(); 

 

// === BACKSOUND dari scene loading === 

var backsoundChannel:SoundChannel; 

if (MovieClip(root).hasOwnProperty("backsoundChannel")) { 

    backsoundChannel = MovieClip(root).backsoundChannel; 

} 

 

// === SUARA BENAR & SALAH === 

var soundBenarEffectBerhitung:Sound = new SoundBenarEffect(); 



var soundSalahEffectBerhitung:Sound = new SoundSalahEffect(); 

var sfxChannel:SoundChannel; // GANTI NAMA VARIABEL dari effectChannel 

 

// === SKOR === 

var nilaii:int = 0; 

 

// === SEMBUNYIKAN GAMBAR DI AWAL === 

gambarBenar.visible = false; 

gambarSalah.visible = false; 

 

// === TOMBOL JAWABAN SOAL 1 === 

btnA1.addEventListener(MouseEvent.CLICK, salahJawab); 

btnB1.addEventListener(MouseEvent.CLICK, salahJawab); 

btnC1.addEventListener(MouseEvent.CLICK, benarJawab); 

 

// === FUNGSI BENAR / SALAH === 

function benarJawab(e:MouseEvent):void { 

    nilaii += 10; 

    gambarBenar.visible = true; 

    gambarSalah.visible = false; 

 

    if (sfxChannel) sfxChannel.stop(); 

    sfxChannel = soundBenarEffectBerhitung.play(); 

 

    score.text = ": " + nilaii; 

    gotoAndPlay(4); 

} 

 

function salahJawab(e:MouseEvent):void { 

    gambarBenar.visible = false; 

    gambarSalah.visible = true; 

 

    if (sfxChannel) sfxChannel.stop(); 

    sfxChannel = soundSalahEffectMenebak.play(); 

 

    score.text = ": " + nilaii; 

    gotoAndPlay(4); 

} 

 

// === TOMBOL HOME (ke menu) === 

btnhome.addEventListener(MouseEvent.CLICK, function(e:MouseEvent):void { 

    if (backsoundChannel) backsoundChannel.stop(); 

    MovieClip(root).gotoAndStop(1, "menu"); 

}); 

 



// === TOMBOL X (ke halamankuis) === 

btnx.addEventListener(MouseEvent.CLICK, function(e:MouseEvent):void { 

    if (backsoundChannel) backsoundChannel.stop(); 

    MovieClip(root).gotoAndStop(1, "halamankuis"); 

}); 

 

// === TOMBOL MATIKAN BACKSOUND === 

btnof.addEventListener(MouseEvent.CLICK, function(e:MouseEvent):void { 

    if (MovieClip(root).hasOwnProperty("backsoundChannel")) { 

        MovieClip(root).backsoundChannel.stop(); 

    } 

}); 

 

 



 

No Nama Siswa Nilai Pretest 
Nilai 

Posttest 

1 Abdul 50 100 

2 Adila 40 90 

3 Aldy 50 80 

4 Alfariel 50 100 

5 Amira 40 80 

6 Andini 50 90 

7 Audi 30 80 

8 Aulia 40 90 

9 Baihaqi 40 80 

10 Chealsea 40 90 

11 Daffa 50 100 

12 Devira 50 70 

13 Fabian 40 80 

14 Galang 50 80 

15 Lailin 30 70 

16 Lia 40 80 

17 Mardatilah 40 100 

18 M.Aidil 50 90 

19 M.Alfarhan 40 80 

20 M.Khiar 50 100 

21 M.Gilang 40 80 

22 M.Reyhan 40 90 

23 M.Rizki 50 90 

24 Naila 30 80 

25 Vania 50 100 

26 Nindya 40 90 

27 R.A Alikha 50 100 

28 Salwa 40 90 

29 Septiawan 50 80 

30 Shaveera 50 100 

Jumlah 1200 2340 

Rata-Rata 40,00 78,00 

Selisih 38,00 

Nilai Tertinggi 50 100 

Nilai Terendah 30 70 

N-Gain 0,78 



 

No Kode Siswa Nilai Pretest 
Nilai 

Posttest 

1 B-1 50 100 

2 B-2 40 90 

3 B-3 50 80 

4 B-4 50 100 

5 B-5 40 80 

6 B-6 50 90 

7 B-7 30 80 

8 B-8 40 90 

9 B-9 40 80 

10 B-10 40 90 

11 B-11 50 100 

12 B-12 50 70 

13 B-13 40 80 

14 B-14 50 80 

15 B-15 30 70 

16 B-16 40 80 

17 B-17 40 100 

18 B-18 50 90 

19 B-19 40 80 

20 B-20 50 100 

21 B-21 40 80 

22 B-22 40 90 

23 B-23 50 90 

24 B-24 30 80 

25 B-25 50 100 

26 B-26 40 90 

27 B-27 50 100 

28 B-28 40 90 

29 B-29 50 80 

30 B-30 50 100 

Jumlah 1200 2340 

Rata-Rata 40,00 78,00 

Selisih 38,00 

Nilai Tertinggi 50 100 

Nilai Terendah 30 70 

N-Gain 0,78 



LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA 

Judul penelitian : Implementasi Media Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran 

Matematika untuk Siswa Kelas 3  

(Studi Kasus: di SD Negeri 161 Palembang) 

Mata Pelajaran : Matematika 

Pokok bahasan : Pengukuran Luas, Pengukuran Volume, dan Simetri Lipat 

Kelas   : III SD 

Validator  : Bahyudin Nor, S.Pd.I 

Petunjuk Pengisian: 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat bapak/ibu validator 

mengenai instrument penelitian yang telah diuraikan diatas. Kami mohon bapak/ibu 

validator berkenan untuk memberikan pendapat dan penilaian dengan cara 

membubuhkan tanda ✔ di bawah kolom skor berikut ini. 

Keterangan : 

1. Sangat Tidak Setuju (STS) 

2. Tidak Setuju (TS) 

3. Netral (N)  

4. Setuju (S) 

5. Sangat Setuju (SS) 

 

No Indikator Penilaian Skor Penilaian Keterangan 

1 2 3 4 5  

A Aspek Tampilan dan Desain 
      

1.  Ilustrasi atau gambar yang digunakan 

jelas, relevan, dan mendukung 

pemahaman materi. 

      ✔  



2. Warna, font, dan ikon dalam media 

digunakan secara konsisten dan tidak 

mengganggu perhatian. 

     ✔   

3. Gambar yang ditampilkan menarik dan 

sesuai dengan materi. 

      ✔  

B Aspek Tombol (Navigasi) 
      

4. Tombol interaktif pada produk media 

sudah sesuai. 

    ✔    

5. Tampilan tombol konsisten dan 

menyatu dengan desain keseluruhan 

media. 

       ✔   

6. Tidak ada tombol yang 

membingungkan atau tidak berfungsi. 

   ✔     

C Aspek Sound (Audio) 
      

7. Sound effect sesuai untuk interaksi 

media. 

      ✔  

8. Backsound yang digunakan sudah 

cukup. 

      ✔  

9. Suara yang digunakan jelas dan tidak 

mengganggu. 

      ✔  

D Fungsionalitas dan Kinerja 
      

10. Media pembelajaran dapat diakses 

diperangkat Mobile (Android). 

     ✔   

11. Waktu respon saat berpindah antar 

halaman atau saat menekan tombol 

cukup cepat. 

      ✔  

12. Media berjalan dengan lancar tanpa eror 

atau crash. 

    ✔    



VALIDITAS AHLI MEDIA 

 

 

Palembang, 10 Juni 2025 

 

 

 

 

(Bahyudin Nor, S.Pd.I) 



LEMBAR PENILAIAN AHLI MATERI 

Judul penelitian : Implementasi Media Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran 

Matematika untuk Siswa Kelas 3  

(Studi Kasus: di SD Negeri 161 Palembang) 

Mata Pelajaran : Matematika 

Pokok bahasan : Pengukuran Luas, Pengukuran Volume, dan Simetri Lipat 

Kelas   : III SD 

Validator  : Fitriyanti, S.Pd 

Petunjuk Pengisian: 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat bapak/ibu validator 

mengenai instrument penelitian yang telah diuraikan diatas. Kami mohon bapak/ibu 

validator berkenan untuk memberikan pendapat dan penilaian dengan cara 

membubuhkan tanda ✔ di bawah kolom skor berikut ini. 

Keterangan : 

1. Sangat Tidak Setuju (STS) 

2. Tidak Setuju (TS) 

3. Netral (N)  

4. Setuju (S) 

5. Sangat Setuju (SS) 

 

No Indikator Penilaian Skor Penilaian Keterangan 

1 2 3 4 5  

A Kelayakan isi       

1.  Materi pelajaran yang di pelajari sesuai 

dengan kurikulum yang digunakan. 

    ✔  

2. Materi pada media sudah sesuai dengan 

tujuan pembelajaran. 

    ✔  



VALIDITAS AHLI MATERI 

 

 

Palembang, 10 Juni 2025 

 

  

 

 

 

 

3. Kesesuaian materi dengan jenjang 

pendidikan siswa. 

    ✔  

4. Produk media yang dikembangkan 

sesuai dengan isi materi. 

   ✔   

5. Petunjuk pada media mudah dipahami 

siswa. 

    ✔  

6. Materi dihubungkan dengan contoh 

nyata dalam kehidupan sehari-hari. 

   ✔   

7. Materi yang disajikan cukup menarik    ✔   

8. Materi dijelaskan menggunakan 

kombinasi gambar, teks, dan audio agar 

lebih mudah dipahami. 

    ✔  

B Bahasa dan Penyampaian       

9. Bahasa yang digunakan tidak ambigu.     ✔  

10. Bahasa yang digunakan sederhana, 

komunikatif dan sesuai dengan tingkat 

pemahaman siswa. 

   ✔   

11. Tidak terdapat kesalahan bahasa atau 

penulisan dalam media pembelajaran. 

   ✔   

12. Suara narasi yang digunakan jelas dan 

tidak terdengar robotic. 

    ✔  


