
HOME THEATRE DENGAN PENGENDALI REMOTE SMARTPHONE 

MENGGUNAKAN JARINGAN BLUETOOTH 

(SOFTWARE) 

 

 

 

LAPORAN AKHIR 

Disusun Untuk Memenuhi Syarat Menyelesaikan Pendidikan Diploma III 

Pada Jurusan Teknik Elektro Program Studi Teknik Telekomunikasi 

Politeknik Negeri Sriwijaya 

 

 

 

Oleh : 

 

 

SHERLY KESUMA PUTRI 

0612 3033 1002 

 

 

 

 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

PALEMBANG 

2015 



ii 
 

HOME THEATRE DENGAN PENGENDALI REMOTE SMARTPHONE 

MENGGUNAKAN JARINGAN BLUETOOTH 

(SOFTWARE) 

 

 

LAPORAN AKHIR 

Disusun Untuk Memenuhi Syarat Menyelesaikan Pendidikan Diploma III 

Pada Jurusan Teknik Elektro Program Studi Teknik Telekomunikasi 

Politeknik Negeri Sriwijaya 

Oleh : 

SHERLY KESUMA PUTRI 

0612 3033 1002 

Menyetujui, 

Dosen Pembimbing I  Dosen Pembimbing II 

 

 

Irawan Hadi, S.T., M.Kom           Suzanzefi, ST.,M.Kom 

NIP. 196511051990031002  NIP.197709252005012001 

  Mengetahui, 

Ketua Jurusan     Ketua Program Studi 

Teknik Elektro     Teknik Telekomunikasi 

 

 

 

Ir. Ali Nurdin, M.T     Ciksadan, S.T., M.Kom 

NIP. 19621207 199103 1 001    NIP. 19680907 199303 1 003 



iii 
 

MOTTO : 

Man Proposes, God Disposes. 

Belomba - lombalah dalam Kebaikan. 

Selalu berhusnuzon agar hidup tenang, karena segala sesuatu 

pasti ada sisi baiknya. Yakin dan percaya Allah pasti 

memberikan yang kita butuhkan bukan yang kita inginkan. 
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dan semangat yang tidak pernah putus. 

 Mbak Ratih, Tatak Ovie, Mama Uci, Om Hasyim Dan 

Titik Ainun yang selalu memberikan do’a, serta 

dukungan. 
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ABSTRAK 

HOME THEATRE DENGAN PENGENDALI REMOTE SMARTPHONE 

MENGGUNAKAN JARINGAN BLUETOOTH (SOFTWARE) 

(2015 : xiii + 71 Halaman + 60 Gambar + 8 Tabel + Lampiran)  

 

SHERLY KESUMA PUTRI 

0612 3033 1002 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 
Home Theatre Dengan Pengendali Remote Smartphone Menggunakan Jaringan 

Bluetooth ini berfungsi untuk mengendalikan Home Theatre dengan remote 

smartphone dimana smartphone dan Home theatre tersebut dihubungkan dengan 

menggunakan jaringan Bluetooth. Remote smartphone yang digunakan ini dapat 

mengendalikan Power, Channel, dan Volume pada Televisi serta dapat 

menegndalikan Power dan Open/Close pada DVD. Dimana rangkaian Home 

Theatre dengan Pengendali remote smartphone ini didukung oleh komponen lain 

seperti mikrokontroler ATMega8535. Adapun permasalahan yang diambil adalah 

bagaimana memprogram mikrokontroler ini dengan menggunakan BASCOM 

AVR dan cara mendesain tampilan remote pada smartphone yang digunakan 

dengan menggunakan Basic4Android untuk menjalankan rangkaian Home 

Theatre tersebut. 

 

Kata Kunci : Home Theatre, Smartphone, Bluetooth 
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ABSTRACT 

 

HOME THEATRE REMOTE CONTROL WITH BLUETOOTH 

NETWORK USING SMARTPHONE (SOFTWARE) 

(2015 : xiii + 71 Pages + 60 Pictures + 8 Table + Attachment)  

 

SHERLY KESUMA PUTRI 

0612 3033 1002 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

 Home Theatre With Remote Control Smartphones Using Bluetooth 

network function to control the home theater with the remote smartphone and 

Home theater where the smartphone is connected using the Bluetooth network. 

Remote smartphone can be used to control the Power, Channel, and Volume on 

Television and can control the Power and Open / Close on DVD. Where a series 

of Home Theatre with smartphone remote controller is supported by other 

components such as microcontrollers ATMega8535. The issues taken is how to 

program the microcontroller is using BASCOM AVR and how to design the 

remote display on a smartphone that is used by using Basic4Android to run the 

Home Theatre series. 

 

Keywords : Home Theatre, Smartphone, Bluetooth 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vi 
 

KATA PENGANTAR 

 

 

Puji syukur penulis panjatkan atas kehadirat Allah SWT karena atas 

berkat, rahmat dan karunia-Nyalah sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan 

akhir ini. Adapun judul yang diambil dalam penulisan laporan akhir ini adalah” 

Home Theatre Dengan Pengendali Remote Smartphone Menggunakan Jaringan Bluetooth 

(Software)”. 
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pendidikana Diploma III di Jurusan Teknik Elektro Program Studi Teknik 
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membantu dalam menyelesaikan laporan akhir ini : 

1. Bapak RD.Kusumanto, S.T., M.M., selaku Direktur Politeknik Negeri 

Sriwijaya Palembang. 

2. Bapak Ir. Ali Nurdin, M.T., selaku Ketua Jurusan Teknik Elektro 
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Program Studi Teknik Telekomunikasi Politeknik Negeri Sriwijaya. 
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6. Ayah dan Ibu serta Kakakku tercinta yang telah memberikan dukungan 

moril dan materil sehingga penulis mampu menyelesaikan laporan 

akhir ini. 

7. Keluarga tercinta yang telah memberikan dukungan moril dan materil 

sehingga penulis mampu menyelesaikan laporan akhir ini. 

8. Rizki Dahlianti selaku rekan seperjuangan atas kerja sama dan bantuan 

dalam pembuatan Tugas Akhir ini. 
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Dalam penyusunan laporan ini tentu saja banyak terdapat kekurangan dan 
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