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MOTTO 

 “Jika sesuatu digabung dengan yang lain, maka tidak ada 
gabungan yang lebih indah dari kesabaran yang digabung 
dengan ilmu”. 

(Imam Baqir a.s) 

“Kesuksesan yang sejati ialah yang diraih dengan pengorbanan, 
perjuangan dan air mata”. 

“Tak ada kata terlambat untuk memulai, tapi penyesalan karna 
keterlambatan untuk memulai itu selalu ada”. 
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ABSTRAK 

 

APLIKASI RASPBERRY PI SEBAGAI PEMROSES SIGNAL PADA 

PENDETEKSI KEHADIRAN TAMU BERBASIS WEB 

(2015 : xi + 47  Halaman + 42 Gambar + Lampiran) 

 

KURNIA 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 
 
 

Raspberry pi atau yang sering disingkat dengan nama Raspi adalah sebuah 

komputer papan tunggal (Single Board Circuit/SBC) yang memiliki ukuran sebesar 

kartu KTP atau kartu kredit. Raspberry yang digunakan disini yaitu tipe B+ yang 

berbasis Linux dan menggunakan bahasa pemrograman C. Tujuan dari pembuatan 

alat ini yaitu menampilkan gambar hasil capture dari kamera/webcame. Selain 

menggunakan Raspi alat ini juga menggunakan kamera yang difungsikan untuk 

mengambil gambar tamu yang datang yang selanjutnya gambar tersebut akan 

dikirim ke web dan web akan meneruskan pengiriman ke Android pemilik rumah 

lalu pemilik rumah dapat melihat gambar tersebut dari Androidnya. Selain itu 

komponen pendukung yang digunakan disini yaitu bel rumah yang fungsikan 

sebagai input dan juga penghasil suara serta Modem Wireless, Kabel Lan, dan 

komponen lainnya yang mendukung agar alat ini dapat berfungsi dengan baik.  

 

 

Kata Kunci : Raspi, Linux, Bahasa C 
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ABSTRACT 

 

RASPBERRY PI APPLICATION AS SIGNAL PROCESSOR ON GUEST 

DETECTION TOOL BASED ON WEB 

(2015 : xi + 47  Page + 42 Picture + Enclosure) 

 

KURNIA 

ELECTRICAL ENGINEERING 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING  

POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA  

 

 

Raspberry Pi or usually called with Raspi is a single board computer (Single Board 

Circuit / SBC) which it’s size as big as identity card or credit card. Raspberry which 

used here is type B+ based on Linux and C language program. The purpose of this 

development tool is to show picture which is captured by webcam. Beside using 

raspi this tool also use camera to take picture of the guest and then the pictures will 

be uploaded to web and web will be be send it to android device of the house owner 

so that the owner can see the picture from his android device. Beside that this tool 

also use bell as input component, wireless modem, LAN cable and others 

compenent to support this tool so then this tool can perform well. 

 

Keywords : Raspi, Linux, C Language 
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