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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN PARFUM OTOMATIS MENGGUNAKAN SENSOR IR 

DAN AHT20 PADA RUANG KELAS BERBASIS IOT 

Tito Listanto 2022:  

Perkembangan teknologi Internet of Things (IoT) mendorong terciptanya 

sistem otomatisasi yang responsif terhadap kondisi lingkungan. Penelitian ini 

bertujuan merancang dan membangun alat penyemprot parfum otomatis yang dapat 

menyemprotkan wewangian berdasarkan jumlah pengunjung dan suhu ruangan, 

khususnya di ruang kelas. Sistem ini menggunakan sensor IR untuk menghitung 

jumlah pengunjung, sensor AHT20 untuk memantau suhu dan kelembapan, serta 

mikrokontroler ESP32 sebagai pusat pengendali. Penyemprotan dilakukan secara 

bertahap: dua kali semprotan untuk 8 pengunjung, tiga kali untuk 16, dan empat kali 

untuk 24 pengunjung. Jika suhu ruangan tinggi, maka sistem menambahkan satu 

semprotan ekstra setiap 30 menit. Output informasi ditampilkan melalui LCD dan 

aplikasi Blynk untuk pemantauan jarak jauh. Hasil perancangan menunjukkan bahwa 

sistem ini mampu beroperasi secara otomatis dan efisien, serta dapat diterapkan untuk 

meningkatkan kenyamanan lingkungan ruang kelas. Alat ini juga dapat dijadikan 

referensi dalam pengembangan teknologi IoT di bidang otomasi lingkungan. 

Kata Kunci: IoT, ESP32, sensor IR, sensor AHT20, penyemprot parfum otomatis, 

ruang kelas.  
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ABSTRAK 

DESIGN OF AN AUTOMATIC PERFUME DISPENSER USING IR SENSORS 

AND AHT20 IN IOT-BASED CLASSROOMS 

Tito Listanto 2022:  

The development of Internet of Things (IoT) technology has led to the creation 

of automation systems that respond to environmental conditions. This study aims to 

design and build an automatic perfume sprayer that can spray fragrances based on the 

number of visitors and room temperature, particularly in classrooms. The system uses 

an IR sensor to count the number of visitors, an AHT20 sensor to monitor temperature 

and humidity, and an ESP32 microcontroller as the control center. Spraying is done in 

stages: two sprays for 8 visitors, three for 16, and four for 24 visitors. If the room 

temperature is high, the system adds one extra spray every 30 minutes. Information 

output is displayed via an LCD screen and the Blynk app for remote monitoring. The 

design results show that the system can operate automatically and efficiently, and can 

be applied to enhance classroom environmental comfort. This device can also serve as 

a reference for IoT technology development in environmental automation. 

Keywords: IoT, ESP32, IR sensor, AHT20 sensor, automatic perfume sprayer, 

classroom. 
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