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ABSTRAK

Nama : Teguh Pratama
NIM : 062130200735
Konsentrasi Jurusan : Diploma III Produksi
Judul Laporan Akhir : Rancang Bangun Alat Bandul Matematis

Menggunakan Sensor Proximity Atau Sensor Ir
Dengan Blynk lot (Internet Of Things) (Biaya
Produksi)

(2024: Halaman + Gambar + Tabel + Lampiran)

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sebuah alat bandul
matematis yang dilengkapi dengan sensor proximity atau sensor inframerah (IR)
dan terhubung melalui platform Blynk IoT (Internet of Things). Alat ini dirancang
untuk mengukur dan memantau pergerakan bandul secara real-time, dengan data
yang dapat diakses dan dianalisis melalui aplikasi Blynk pada perangkat mobile.
Implementasi sensor proximity atau sensor IR memungkinkan deteksi pergerakan
bandul dengan akurasi tinggi, sedangkan integrasi dengan Blynk IoT
memungkinkan pengguna untuk memantau dan mengendalikan alat dari jarak
jauh. Fokus utama dari penelitian ini adalah pada aspek rancang bangun perangkat
keras, integrasi sensor dengan platform IoT, serta analisis biaya produksi untuk
alat tersebut. Hasil penelitian menunjukkan bahwa alat ini dapat berfungsi dengan
baik sesuai dengan desain yang diharapkan, serta menawarkan solusi yang efisien
dan ekonomis untuk aplikasi pendidikan dan eksperimen fisika. Estimasi biaya
produksi menunjukkan bahwa alat ini dapat diproduksi dengan biaya yang relatif
rendah, sehingga memiliki potensi untuk diterapkan secara luas dalam lingkungan
pendidikan.

Kata Kunci: Bandul matematis, sensor proximity, sensor IR, Blynk IoT, biaya
produksi, rancang bangun.
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ABSTRACT

Name :  Teguh Pratama
NIM : 062130200735
Major Concentration :  Diploma III Produksi
Title of Final Report . Design of a Mathematical Pendulum Tool Using a

Human Machine Interface With Blynk loT
(Internet of Things)(Production Cost)

(2024: 89 Pages+ 31 Figures + Tables + Attachments)

This research aims to design and build a mathematical pendulum device equipped
with a proximity sensor or infrared (IR) sensor and connected through the Blynk
1oT (Internet of Things) platform. The device is designed to measure and monitor
the pendulum's movement in real-time, with data accessible and analyzable via
the Blynk application on mobile devices. The implementation of the proximity
sensor or IR sensor enables high-accuracy detection of pendulum movement,
while the integration with Blynk loT allows users to remotely monitor and control
the device. The main focus of this research is on the hardware design, sensor
integration with the loT platform, and the analysis of production costs for the
device. The research findings indicate that the device functions well according to
the expected design and offers an efficient and economical solution for
educational applications and physics experiments. The production cost estimate
shows that the device can be produced at a relatively low cost, making it a viable
option for widespread implementation in educational environments.

Keywords: Mathematical pendulum, proximity sensor, IR sensor, Blynk IoT,
production cost, design.
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