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ABSTRAK

RANCANG BANGUN PENGEMASAN GULA PASIR OTOMATIS
BERBASIS INTERNET of THINGS (1oT)

RAHMA TIARA JUNI

0620 3033 1152
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO
PROGRAM STUDI DI TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Tidak efisiensinya para pedagang dalam melakukan pengemasan gula pasir,
mulai dari masuknya gula serta ikatan dari kemasan yang tidak rapat sehingga
dapat menyebabkan tumpahnya gula pasir yang dapat mengurangi berat gula.
Sebagai salah satu solusi untuk mengatasi hal tersebut ialah dengan merancang
alat pengemasan gula pasir otomatis. Rancangan alat pengemasan gula pasir ini
dapat melakukan pengemasan secara cepat serta menggunakan sistem
pengepresan dimana penguncian kemasan lebih kuat dan terjamin dibandingkan
dengan pengikatan yang biasa dilakukan dalam pengemasan manual. Sistem
pengemasan gula pasir otomatis ini dapat dikendalikan dari jarak tertentu serta
dapat dipantau melalui android. Hal yang dapat dikendalikan melalui android
yaitu nyala dari alat, pengendalian dari masuknya gula hingga pengendalian
pengepresan. Hal yang dipantau melalui android yaitu berapa banyak kemasan
yang sudah dikemas dalam beberapa menit serta notifikasi kesiapan alat.
Pengendalian melalui android ini menggunakan aplikasi Blynk, kemudian untuk
menyambungkan jaringan dari alat ke android menggunakan ESP32 yang sudah
diprogram, karena hal itu alat ini merupakan alat yang berbasis internet of things
(loT).

Kata Kunci : Pengemasan, otomatis, Internet of Things (1oT), ESP32



ABSTRACT
DESIGN OF AN AUTOMATIC SUGAR PACKAGING APPLIANCE USING

ARDUINO BASED ON INTERNET of THINGS (loT)

RAHMA TIARA JUNI
0620 3033 1152
ELECTRICAL EINGINEERING DEPARTMENT
TELECOMUNICATION ENGINEERING PROGRAM
POLYTECHNIC STATE OF SRIWIJAYA

The inefficiency of traders in packaging granulated sugar, starting from the
inclusion of sugar and the bonding of the packaging that is not tight so that it can
cause spilling of granulated sugar which can reduce the weight of the sugar. One
of the solutions to overcome this problem is to design an automatic granulated
sugar packaging tool. The design of this granulated sugar packaging tool can
carry out packaging quickly and use a pressing system where the packaging lock
is stronger and more secure than the usual binding in manual packaging. This
automatic granulated sugar packaging system can be controlled from a certain
distance and can be monitored via Android. Things that can be controlled via
android are the ignition of the device, control of the entry of sugar to control of
pressing. Things that are monitored via Android are how many packages have
been packed in a few minutes as well as notifications about the readiness of the
device. Control via Android uses the Blynk application, then to connect the
network from the device to the Android using the programmed ESP32, because

this tool is an internet of things (1oT) based too

Keywords: Packaging, automation, Internet of Things (loT), ESP32
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