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 Proses absensi merupakan aktivitas penting dalam dunia pendidikan yang berfungsi 

untuk mencatat kehadiran siswa secara sistematis. Namun, metode absensi manual masih 

sering menghadapi permasalahan seperti kecurangan, ketidaktepatan pencatatan, dan 

efisiensi waktu yang rendah. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun 

sistem absensi siswa berbasis sidik jari menggunakan mikrokontroler ESP32 yang 

terintegrasi dengan antarmuka website untuk pengelolaan data oleh admin. Penelitian ini 

menggunakan metode Research and Development (R&D) yang mencakup tahapan 

analisis kebutuhan, perancangan sistem, pengembangan prototipe, pengujian, dan 

evaluasi. Sistem ini terdiri dari fitur utama seperti pendaftaran sidik jari, pencatatan 

kehadiran otomatis, tampilan status melalui LCD, input melalui keypad, serta pengiriman 

dan pengelolaan data kehadiran secara real-time melalui website. Pengujian 

menggunakan metode blackbox menunjukkan bahwa semua fungsi sistem berjalan 

dengan baik. Diharapkan, implementasi alat ini dapat meningkatkan akurasi pencatatan 

kehadiran, mengurangi praktik perwakilan absensi, dan memudahkan pengelolaan data 

kehadiran secara digital dan terpusat.    

Kata kunci: Absensi, Sidik Jari, ESP32, Website, Research and Development.  
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