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ABSTRAK 

 

Aplikasi Perekrutan Karyawan Baru pada PT Trans Ice Baskin Robbins 

merupakan suatu aplikasi yang berfungsi sebagai sarana untuk merekrut karyawan 

baru sampai menjadi karyawan tetap. Aplikasi ini dibangun untuk mempermudah 

pelamar dan PT Trans Ice dalam proses perekrutan karyawan baru. Pengguna di 

dalam aplikasi ini dibedakan menjadi 2 yaitu pelamar dan store manager (admin). 

Admin dapat melakukan penginputan data jenis soal dan  data soal, menyeleksi 

data lamaran pelamar dan nilai tes yang didapatkan pelamar. Pelamar dapat 

melakukan registrasi dengan menginputkan data pribadi pelamar, mengirim data 

lamaran, menjawab soal psikotest, teknik kemampuan dasar, dan sertifikasi, 

melihat status dan data pribadi pelamar. Tetapi proses tes wawancara dilakukan di 

luar dari aplikasi ini karena tes wawancara dilakukan secara tatap muka antara 

pelamar dan store leader. Aplikasi Perekrutan Karyawan Baru pada PT Trans Ice 

Baskin Robbins Palembang ini dibangun dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan database MySQL. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

Applications Recruiting New Employees at PT Trans Ice Baskin Robbins is an 

application that serves as a means to recruit new employees to become permanent 

employees. This application is built to facilitate the applicants and PT Trans Ice in 

the process of hiring new employees. Users in this application is divided into two, 

namely the applicant and the store manager (admin). Admin can perform data 

input and data about the types of problems, selecting the applicant's application 

and the data obtained test scores of applicants. Applicants can register with the 

input of personal data of applicants, send data application, answer the question 

psychological test, basic engineering capabilities, and certification, see the status 

and the personal data of applicants. But the process of the interview conducted 

outside of these applications because the test is done face-to-face interviews 

between applicants and store leaders. Applications Recruiting New Employees at 

PT Trans Baskin Robbins Ice Palembang is built using the PHP programming 

language and MySQL database. 
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