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ABSTRAK 
 

RANCANG BANGUN SISTEM KEAMANAN PINTU OTOMATIS 

BERBASIS FACE RECOGNITION DAN FINGERPRINT MENGGUNAKAN 

RASPBERRY PI 

 

 

(M Rafli Ardi Perkasa 2025: 41 halaman) 

 
Keamanan akses terhadap ruang atau bangunan merupakan aspek penting 

yang    terus    dikembangkan    seiring    dengan    kemajuan    teknologi.    Sistem 

konvensional berbasis kunci fisik seringkali memiliki kelemahan, seperti mudah 

hilang atau disalahgunakan.  Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 

merancang     dan    membangun     sistem    keamanan     pintu    otomatis     yang 

mengintegrasikan dua metode autentikasi biometrik, yaitu face recognition dan 

fingerprint, dengan menggunakan Raspberry Pi sebagai pusat kendali. Sistem 

ini    bekerja    dengan    mendeteksi    wajah    pengguna    melalui    kamera, lalu 

mencocokkannya dengan database lokal. Jika cocok, sistem melanjutkan ke tahap 

verifikasi sidik jari menggunakan fingerprint scanner. Setelah kedua autentikasi 

valid, Raspberry Pi akan mengaktifkan solenoid lock sebagai pengunci pintu 

otomatis. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem mampu menjalankan proses 

autentikasi ganda secara akurat, cepat, dan stabil. Penggunaan Raspberry Pi juga 

terbukti efisien dalam mengintegrasikan perangkat keras dan perangkat lunak 

dalam satu sistem yang praktis dan aman. Diharapkan sistem ini dapat menjadi 

solusi dalam meningkatkan keamanan akses ruangan secara otomatis dan modern. 

Kata kunci: Face Recognition, Fingerprint, Raspberry Pi, Sistem Keamanan. 
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ABSTRACT 
 

DESIGN AND DEVELOPMENT OF AN AUTOMATIC DOOR SECURITY 

SYSTEM BASED ON FACE RECOGNITION AND FINGERPRINT 

USING RASPBERRY PI 

 

 
(M Rafli Ardi Perkasa 2025: 41 page) 

 
Access control to rooms or buildings is a crucial aspect that continues to 

evolve alongside technological advancements. Conventional key-based systems 

often have vulnerabilities, such as being easily lost or misused. Therefore, this 

research aims to design and develop an automatic door security system by 

integrating   two   biometric   authentication   methods:   face   recognition   and 

fingerprint, using a Raspberry Pi as the main control unit. The system operates by 

detecting the user’s face through a camera and matching it with a local database. 

If the face matches, the system proceeds to fingerprint verification. Once both 

authentications are validated the Raspberry Pi activates the solenoid lock to 

automatically open the door.  Testing results demonstrate that the system can 

perform dual biometric authentication accurately, quickly, and reliably. Raspberry 

Pi also proves to be efficient in integrating both hardware and software within a 

compact and secure system. This system is expected to serve as a practical and 

modern solution to improve access security in various environments. 

Keywords: Face Recognition, Fingerprint, Raspberry Pi, Security System. 
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