g@j PoliteRnik Negeri Sriwijaya

BAB |1
TINJAUAN PUSTAKA
2.1. Teori Umum
2.1.1. Pengertian Komputer

Arospudin (2013:19), menjelaskan bahwa “Komputealad alat bantu
pemrosesan data secara elektronik dan cara pemnoskganya berdasarkan
urutan instruksi atau program yang tersimpan dataemori masing-masing
komputer.”

Hartono (2013:27), menjelaskan bahwa “Komputer adaebuah mesin
yang dapat dikendalikan melalui perintalprogrammable machine)yang
dirancang untuk secara otomatis melakukan seraamgkarutan perhitungan
(arithmetic) atau proses-proses yang diurutkan secara logisitakhurutan
tersebut dapat diubah seketika olen komputer, gghinkomputer dapat
menyelesaikan lebih dari satu tugas.”

Jadi, dapat disimpulkan bahwa komputer adalah salaitelektronik yang
digunakan untuk memproses data, yang dikendaliketalmn perintah untuk
membantu menyelesaikan tugas-tugas yang ada.

2.1.2.Pengertian Aplikasi

Arospudin (2013:7), “Aplikasi gpplicatior) merupakansoftware yang
dibuat oleh suatu perusahaan komputer untuk meakgerjtugas-tugas tertentu
misalnyaMs-Word Ms-Excel’

Sujatmiko (2012:23), “Aplikasi(application) adalah program komputer
yang dibuat oleh suatu perusahaan komputer untukb@etu manusia dalam
mengerjakan tugas-tugas tertentu, misalnyis-Word, Ms-Excel Aplikasi
(application)berbeda dengan sistem operasi (yang menjalankaputer),utility
(yang melaksanakan perawatan atau tugas-tugas undam)bahasa (yang
digunakan untuk,e,buat program-program komputer).

Secara keseluruhan, dapat disimpulkan bahwa aphkiasahsoftwareatau
program yang dibuat untuk membantu para pemakandanengerjakan tugas-

tugas tertentu.
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2.1.3.Pengertian Sistem

Hartono (2013:10), Sistem adalah suatu himpunairbeéabagai bagian atau
elemen, yang saling berhubungaan secara teorgarbssdasarkan fungsi-
fungsinya, menjadi suatu kesatuan.

Sutabri (2012:3), Sistem adalah suatu kumpulanufesir, komponen, atau
variabel yang terorganisasi, saling berinterakasing tergantung satu sama lain,
yang berfungsi bersama-sama untuk mencapai tugusantu.

Jadi, dapat disimpulkan bahwa sistem adalah kommpoysng saling

berinteraksi satu sama lain yang bersama sama orgnkapai tujuan tertentu.

2.1.4.Karakteristik sistem
Sutabri (2012:13), Model umum sebuah sistem tiedditi input, proses, dan
output. Selain itu sebuah sistem juga memiliki keastik atau sifat-sifat
tertentu, yang mencirikan bahwa hal tersebut dkdeatasebagai suatu sistem.
Adapun karakteristik sistem yaitu :
1. Komponen SisterfilComponents)
Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yaaling berinteraksi, yang
bekerja sama membentuk suatu kesatuan.
2. Batasan SisterfBoundary)
Ruang lingkup sistem merupakan daerah yang mesitzateara sistem dengan
sistem lainnya atau sistem dengan lingkungan laarny
3. Lingkungan Luar Sister(Environtment)
Bentuk apapun yang ada diluar ruang lingkup atatadan sistem yang
mempengaruhi operasi sistem tersebut disebut ddimggamingan luar sistem.
4. Penghubung Sistefinterface)
Media yang menghubungkan sistem dengan subsistamg jain disebut
dengan penghubung sistem. Penghubung ini memuregkiskmber-sumber
daya mengalir dari satu subsistem ke subsistem lain
5. Masukan Sistenfinput)
Energi yang dimasukkan ke dalam sistem disebutikaassistem, yang dapt
berupa pemeliharagmaintenance inpudan sinyalsignal input)

BAB I1 Tinjauan Pustaka
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6. Keluaran SistenfOutput)
Hasil dari energi yang diolah dan diklasifikasikerenjadi keluaran yang
berguna. Keluaran ini merupakan masukan bagi gebsigang lain.

7. Pengolah Sister(Process)
Suatu sistem dapat mempunyai suatu proses yang rakagubah masukan
menjadi keluaran.

8. Sasaran Sistelf©bjective)
Suatu sistem memiliki tujuan dan sasaran yang gastbersifat deterministik.
Suatu sistem dikatakan berhasil bila mengenai aasatau tujuan yang telah

direncanakan.

2.1.5.Pengertian Informasi

Davis dalam Hartono (2013:15) mengemukakan, “Ingsimadalah data
yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang hebagi penerimanya dan
bermanfaat dalam pengambilan keputusan saat inna¢adatang.”

Sutabri (2012:22) menjelaskan bahwa, “Informasalad data yang telah
diklasifikasikan atau diolah atau diinterprestasikamtuk digunakan dalam proses
pengambilan keputusan.”

Jadi, informasi merupakan sekumpulan data yangh telmlah untuk

diberikan kepada pihak yang membutuhkannya.

2.1.6.Pengertian Data

Thompson & Handelman dalam Hartono (2013:80) meng@kan, “Data
adalah hasil pengukuran dan pencatatan terhadégp tiktang sesuatu, keadaan,
tindakan, atau kejadian.”

Arospudin (2013:22), menjelaskan bahwa “Data dd&ampulan angka-
angka maupun karakter-karakter yang tidak memt#iki. Data dapat diolah
sehingga menghasilkan informasi.”

Secara keseluruhan, dapat disimpulkan bahwa datapakan kumpulan
angka-angka maupun karakter-karakter yang belumilikerrti sehingga data

tersebut diolah untuk menghasilkan suatu informasi.

BAB I1 Tinjauan Pustaka
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2.1.7.Metode Pengembangan Sistem
2.1.7.1. Pengertian RUP (Rational Unified Process)

Siahaan (2012:183), RU@Rational Unified Processadalah salah satu
kerangka kerja untuk melakukan proses rekayasa tliedo. Tujuan utama
standar RUP(Rational Unified Process)adalah untuk memastikan bahwa
perangkat lunak yang sampai pada pengguna adalengi@t lunak yang
berkualitas baik.

Sukamto dan Shalahuddin (2013:124), R@@tional Unified Process)
adalah pendekatan pengembangan perangkat lunaldifakdkan berulang-ulang
(iterative) fokus pada arsitektur(architecture-centric) lebih diarahkan
berdasarkan penggunaan kasse case driven) RUP merupakan proses
rekayasa perangkat lunak dengan pendefinisian Yeaig (well defined)dan
penstrukturan yang baikwell structured) RUP menyediakan pendefinisian

struktur yang baik untuk alur hidup proyek perarndglaak.

2.1.7.2. Fase RUP (Rational Unified Process)
RUP (Rational Unified Processinemiliki empat buah tahap fase yang
dapat dilakukan pula secara iteratif. Berikut id@ah gambar alur hidup RUP.

Fruse dreatea

I [JERTITERT T oAt et an T Gl 200

Gambar 2.1. Alur Hidup RUP(Rational Unified Process)

Berikut ini penjelasan untuk setiap fase pada fRRHional Unified Process)

1. Inception(permulaan)
Tahap ini lebih pada memodelkan proses bisnis ydibgtuhkan(business
modelingdlan mendefinisikan kebutuhan akan sistem yang kdéuad

(requirements)
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Berikut adalah tahap yang dibutuhkan pada tahap ini
a. Memahami ruang lingkup dari proyek termasuk padaydyi waktu,
kebutuhan, resiko dan lain sebagainya.

b. Membangun kasus bisnis yang dibutuhkan.

2. Elaboration(perluasan atau perencanaan)
Tahap ini lebih difokuskan pada perencanaan atsitekstem. Tahap ini juga
dapat mendeteksi apakah arsitektur sistem yangidkan dapat dibuat atau
tidak. Mendeteksi resiko yang mungkin terjadi darsitektur yang dibuat.
Tahap ini lebih pada analisis dan desain sisteta saplementasi sistem.

3. Construction(konstruksi)
Tahap ini fokus pada pengembangan komponen darfifitu sistem. Tahap
ini lebih pada implementasi dan pengujian sisterngyaokus pada
implementasi perangkat lunak pasa kode program.

4. Transition(transisi)
Tahap ini lebih padaeploymentatau instalasi sistem agar dapat dimengerti
olehuser Aktifitas pada tahap ini termasuk pada pelatihser, pemelliharaan

dan pengujian sistem.

2.1.8. Studi Kelayakan

Sutabri (2012:71), setelah mengumpulkan dan mendektasi fakta,
sistem analis mengetahui apa yang sesungguhny&ukila oleh sistem.
Selanjutnya sistem analis melakukan studi kelayakatuk memperhitungkan
apakah organisasi atau instansi di mana sistebigrslibuat dapat melakukan ke
tahap berikutnya dalam proses pembangunan sistntidak. Untuk melakukan
hal tersebut sistem analis menggunakan kriterimatgaitu studi kelayakan.

Yang dimaksud dengan studi kalayakan adalah prosmspelajari dan
menganalisis masalah yang telah ditentukan seseragas tujuan akhir yang
dicapai. Ada beberapa aspek yang perlu dipertimkanglalam menilai suatu
studi kelayakan, yaitu dilihat dari segi:

1. Kelayakan Teknis

BAB I1 Tinjauan Pustaka
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Sebuah masalah mempunyai kelayakan teknis, jikgpéirancang sistem dapat
menyelesaikan masalah tersebut dengan mengguhakdwaredansoftware
yang tersedia, yaitu yang ada atau yang dapat ikdimibengan kata lain,
sistem yang nanti akan diterapkan menggunakan ligfingang lama atau
menggunakan teknologi yang baru.

2. Kelayakan Operasional
Sebuah masalah mempunyai kelayakan operasi jikpdnancang sistem dapat
menyelesaikan masalah dengan menggunakan persanel plosedur yang
tersedia, yaitu yang ada atau yang dapat dimitkingan kata lain apakah
sistem yang baru akan mengubah cara kerja danstroifganisasi yang telah
ada dan telah berjalan saat ini, sehingga dalamemlesa aspek kelayakan
operasi, sistem analis semestinya memperhitungiaesr perubahan sistem.

3. Kelayakan Ekonomis
Sebuah masalah mempunyai kelayakan ekonomis jkap@rancang sistem
dapat menyelesaikan masalah tersebut dalam wakt@amiggaran biaya yang
masuk akal, misalnya keuntungan sistem melebihjab@enyusunan sistem.
Dengan kata lain apakah sistem yang baru lebih orénggkan dari segi

ekonomi.

2.2. Teori Judul
2.2.1.Pengertian Penentuan

Kamus Besar Bahasa Indonesia (2011:1252), “Penerddalah perbuatan
(hal tersebut) menentukan; penetapan; pembatatady(a).”

2.2.2.Pengertian Penjurusan
Kamus Besar Bahasa Indonesia (2011:500), “Penjadaah baris dsb
untuk memberi arah tujuan. Jurusan adalah araletji

2.2.3.Pengertian Bidang Studi
Kamus Besar Bahasa Indonesia (2011:156), “Bidanypa&an permukaan
rata dan tentu batasannya.”

BAB I1 Tinjauan Pustaka
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Kamus Besar Bahasa Indonesia (2011:1146), “Studiruapakan
pembelajaran; penggunaan waktu dan pikiran untukmmpeeoleh ilmu

pengetahuan.”

2.2.4.Pengertian Sekolah Menengah Atas (SMA)
Kamus Besar Bahasa Indonesia (2011:1054), “Sekalghtan merupakan
bangunan atau lembaga untuk belajar dan mempe(aj@murut pelajaran atau

tujuannya ada ).”

2.2.5.Metode Naive Bayes

Naive bayes adalah sebuah pengklasifikasian prilagbsederhana yang
mengaplikasikan teorema bayes. Teori keputubages adalah pendekatan
statistik (memprediksi peluang dimasa depan, bardas pengalaman di masa
sebelumnya). Ide dasar dari bayes adalah menangasalah yang bersifat
hipotesis yakni mendesain suatu klasifikasi untukmsahkan objek. Misalkan
terdapat dua jenis objek dengan kemungkinan kentamaandom, selanjutnya
ingin diprediksi objek apa yang akan lewat selamjat

Supranto (2008:350), Seorang ahli matematika dggris, Thoma8ayes

(1702-1761), mengembangkan teori untuk menghituobabilitas tentang sebab-
sebab terjadinya suatu kejadignauses)berdasarkan pengaruh yang dapat

diperoleh sebagai hasil observasi.

2.2.6. Pengertian Probabilitas

Arhami (2005:137), Suatu hal yang sudah lama séktpi masih tetap
sangat penting sebagai alat dalam penyelesaianlaha&a adalah probabilitas
(Frley: 1983). Probabilitas merupakan suatu carantitatif yang berhubungan
dengan ketidakpastian yang telah ada sejak abad.ke

Supranto (2008:319), Kata probabilitas sering digerkan dengan istilah

lain seperti peluang dan kemungkinan.

BAB I1 Tinjauan Pustaka
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Secara umum, probabilitas merupakan peluang babswati akan terjadi. Secara
lengkap, probabilitas didefinisikan sebagai berikut
“Probability” is a mesure of a likelihood of the ogrance of a random
event(Mendenhall dan Reinmuth, 1982).
Terjemahan bebasnya :
“Probabilitas” ialah suatu nilai yang dipergunakamntuk mengukur tingkat
terjadinya suatu kejadian yang acak.

2.2.7.Pengertian Penentuan Penjurusan Bidang Studi Pada Sekolah

Menegah Atas (SMA) dengan M etode Naive Bayes

Dari uraian diatas dapat disimpulkan bahwa penanpemjurusan bidang
studi pada Sekolah Menegah Atas (SMA) dengan Met@ilee Bayesnerupakan
suatu aplikasi yang berfungsi untuk menentukan ysasan bidang studi pada
Sekolah Menengah Atas (SMA) dengan menggunakarrdg@b@robabilitas yang
ada, sehingga penentuan penjurusan dilakukan laekdas kriteria yang telah
ditetapkan.

2.3. Teori Khusus
2.3.1.Pengertian Rekayasa Perangkat L unak

Pressman (2010:15), Rekayasa perangkat lunak niemipzada dasarnya
merupakan aplikasi dari suatu pendekatan yangnsadile disiplin, dan dapat
diukur pada pengembangan, operasi, dan perawataragk@at lunak. Proses
prerangkat lunak mencangkup lima kegiatan kerjangkgjia, diantaranya,
komunikasi, perencanaa, pemodelan, konstruksipdagerahan perangkat lunak
ke pengguna .

Sukamto dan Shalahuddin (2013:4), Rekayasa perahgikak merupakan
pembangunan dengan menggunakan prinsip atau koekayasa dengan tujuan
menghasilkan perangkat lunka yang bernilai ekongang dipercaya dan bekerja

secara efisien menggunakan mesin.

BAB I1 Tinjauan Pustaka



16

PoliteRnik Negeri Sriwijaya

2.3.2.Pemrograman Berorientasi Objek
2.3.2.1. Pengertian Pemrograman Berorientas Objek

Sukamto dan Shalahuddin (2013:100), Metodologi fremtasi objek
adalah suatu strategi pembangunan perangkat luaag ynengorganisasikan
perangkat lunak sebagai kumpulan objek yang belda dan operasi yang
diberlakukan terhadapnya. Metodologi berorientdgelo merupakan suatu cara
bagaimana sistem perangkat lunak dibangun melandgkatan objek secara

sistematis.

2.3.2.2. Konsep Dasar Berorientas Objek

Sukamto dan Shalahuddin (2013:103), Pendekatanribetasi objek
merupakan suatu teknik atau cara pendekatan dalelihathpermasalahan dan
sistem atau sistrm perangkat lunak, sistem informatau sistem lainnya.
Pendekatan berorientasi objek akan memandang sygegiakan dikembangkan
sebagai suatu kumpulan objek yang berkorespondemgjan objek-objek dunia
nyata.

Sistem berorientasi objek merupakan sebuah sistang ydibangun
dengan berdasarkan metode berorientasi objek adsédnah sistem yang
komponennya dibungkus atau dienkapsulasi menjddirigok data dan fungsi.
Setiap komponen dalam sistem tersebut dapat mevedrisut dan sifat dan
komponen lainnya, dan dapat berinteraksi satu $aima
Berikut ini adalah beberapa konsep dasar yang ltipatami tentang metodologi
berorientasi objek :

1. Kelas ataclass
Kelas adalah kumpulan objek-objek dengan karakilensmng sama. Kelas
merupakan definisi statik dan himpunan objek yaga yang mungkin lahir
atau diciptakan dari kelas tersebut.

2. Objek atawbject
Objek merupakan suatu entitas yang mampu menyinmgarmasi (status)
dan mempunyai operasi (kelakuan) yang dapat dikarapatau dapat

berpengaruh pada suatu objeknya.
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3. Metode ataumethod
Operasi atau metode ataoethodpada sebuah kelas hampir sama dengan
fungsi atau prosedur pada metodologi strukturaler@g atau metode
merupakan fungsi atau transformasi yang dapatulak terhadap objek atau
dilakukan oleh objek.

4. Atribut atauattribute
Atribut dari sebuah kelas adalah variabel globalgydimiliki sebuah kelas.
Atribut dipunyai secara individual oleh sebuah &bjmisalnya berat, jenis,
nama, dan sebagainya. Atribut sebaiknya bersifatappruntuk menjaga
konsep enkapsulasi.

5. Abstraksi atawabstraction
Prinsip untuk merepresentasikan duni nyata yangpkeks menjadi satu
bentuk model yang sederhana dengan mengabaikak-aspek lain yang
tidak sesuai dengan permasalahan.

6. Enkapsulasi ataencapsulation
Pembungkusan atribut data dan layanan (operasasipeyang dipunyai
objek untuk menyembunyikan implementasi dan obgkirgga objek lain
tidak mengetahui cara kerjanya.

7. Pewarisan atamheritance
Mekanisme yang memungkinkan satu objek mewarisagiah atau seluruh
definisi dan objek lain sebagai bagian dan dirinya.

8. Antarmuka ataunterface
Antarmuka ataunterfacesangat mirip dengan kelas, tapi tanpa atributskela
dan memiliki metode yang dideklarasikan tanpa isi.

9. Reusabilily
Pemanfaatan kembali objek yang sudah didefinisikamtuk suatu
permasalahan pada permasalahan lainnya yang nkelibalbjek tersebut.

10. Generalisasi dan Spesialisasi
Menunjukkan hubungan antara kelas dan objek yangrudengan kelas dan
objek yang khusus.

11. Komunikasi Antar Objek
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Komunikasi antar-objek dilakukan lewat pesameg¢sageyang dikirim dan
satu objek ke objek lainnya.

12. Polimorfisme atagpolymorphism
Kemampuan suatu objek untuk dihunakan dibanyakatujyang berbeda
dengan nama yang sama sehingga menghemat baniamprog

13. Package
Packageadalah sebuah kontainer atau kemasan yang dapatattian untuk
menggelompokkan kelas-kelas sehingga memungkingbarbpa kelas yang

bernama sama disimpan dalpackageyang berbeda.

2.3.3.Kamus Data
Kamus datgdata dictionary)dipergunakan untuk memperjelas aliran data

yang digambarkan pada DFD. Rosa dan Shalahuddib3(28), Kamus data
adalah kumpulan daftar elemen data yang mengadia gsstem perangkat lunak
sehingga masuka(input) dan keluaranoutput) dapat dipahami secara umum
(memiliki standar cara penulisan). Kamus data dalaptementasi program dapat
menjadi parameter masukan atau keluaran dari sébnghi atau prosedur.
Kamus data biasanya berisi :
1. Nama-nama dari data
2. Digunakan pada-merupakan proses-proses yang tdekait
3. Deskripsi-merupakan deskripsi data
4. Informasi tambahan-seperti tipe data, nilai datda® nilai data, dan komponen

yang membentuk data.
Kamus data memiliki beberapa simbol untuk menjeasinformasi tambahan

sebagai berikut:
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Tabd 2.1. Simbol — Simbol Kamus Data

No. Simbol Keterangan
1 = Disusun atau terdiri dari
2 + Dan
3 [1] Baik .... atau ...
4 {}" n kali diulang atau bernilai banyak
5 () Data opsional
6 o Batas komentar

Sumber. Rosa dan Shalahuddin (2013:73)

2.3.4. Pengertian ERD (Entity Relationship Diagram)

Fatta (2007:121)Entity Relationship Diagram (ERDgdalah gambar atau
diagram yang menunjukkan informasi dibuat, disimpadan digunakan dalam
system bisnis. ERD digunakan untuk memodelkan strulata dan hubungan
antar data, karena hal ini relatif kompleks. DengG&D kita dapat menguji model
dengan mengabaikan proses yang harus dilakukan. deamgan ERD kita
mencoba menjawab pertanyaan seperti ; data apaky@ngerlukan? Bagaimana

data yang satu berhubungan dengan yang lain?

Pada dasarnya ERD menggunakan 3 macam simbol ygunga#tan yaitu sebagai
berikut :

Tabel 2.2. Simbol — Simbol ERDEntity Relationship Diagrain

No. Simbol Nama Deskripsi

Suatu objek yang dapat
diidentifikasikan dalam lingkungan
1 Entity pemakai, sesuatu yang penting bagi
pemakai dalam konteks sistem yang
akan dibuat.

Sebagaimana halnya entity maka dalam
hubungan harus dibedakan antara

2 Hubungan | hubungan atau bentuk hubungan antar
entiti dengan isi dari hubungan itu
sendiri.
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Lanjutan Tabel 2.2. Simbol — Simbol ERDEntity Relationship Diagrain

No. Simbol Nama Deskripsi

Entity mempunyai elemen yang disebut
3 O Atribut atribut, dan berfungsi mendeskripsikan
karakter entity.

Baris sebagai penghubung antara
4 - Link himpunan, relasi dan himpunan entitas
dan atributnya

Sumber. Fatta (2007 : 121)

2.3.5. Pengertian UML (Unified Modelling Language)

Sukamto dan Shalahuddin (2013:133ML (Unified Modeling Language)
adalah salah satu standar bahasa yang banyak Kegudadunia industri untuk
mendefinisikan requirement, membuat analisis daaide serta menggambarkan
arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek.

UML (Unified Modelling Languagemenyediakan serangkaian gambar dan
diagram yang sangat baik. Beberapa diagram menKakusdiri pada
ketangguhan teorobject-orienteddan sebagian lagi memfokuskan pada detail
rancangan dan konstruksi. Semua dimaksudkan sebagaa komunikasi antar
team programmemaupun dengan pengguna.

Widodo dan Herlawati (2011:6),UML diaplikasikan untuk maksud
tertentu”, biasanya antara lain untuk:
1. Merancang perangkat lunak.
2. Sarana komunikasi antara perangkat lunak dengaegtosnis.
3. Menjabarkan sistem secara rinci untuk analisa dancari apa yang
diperlukan sistem.
4. Mendokumentasi sistem yang ada, proses-prosesrdanisasinya.
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Tabe 2.3. Tipe DiagramUML (Unified Modelling Language)

Ika-
3]

hda

No. Diagram Tujuan
Memperlihatkan himpunan kelas-kelas, antarmu
1 | Class : . .
antarmuka, kolaborasi-kolaborasi, serta relassrels
Memperlihatkan kumpulan kelas-kelas, merupakan
2 | Package I
dari diagram komponen
3 | Use case Diagram ini memperlihatkan himpunase casalan
aktor-aktor (suatu jenis khusus dari kelas)
4 | sequence Dlag(am interaksi yang menekankan  pi
pengiriman pesan dalam suatu waktu tertentu
Sebagai pengganti diagram kolabotasiL 1.4 yang
5 | Communication | menekankan organisasi struktural dari obyek-oh

yang menerima serta mengirim pesan

yek

Statechart

Diagram status memperlihatkan keadaan-kea
pada sistem, memuat staiigate),transisi, kejadian
serta aktivitas

Haan
I

Activity

Tipe khusus dari diagram  status Y3
memperlihatkan aliran dari suatu aktivitas
aktivitas lainnya dalam suatu sistem

ng
ke

Component

Memperlihatkan organisasi serta kebergantur
sistem atau perangkat lunak pada kompot
komponen yang telah ada sebelumnya

gan
nen-

9

Deployment

Memperlihatkan konfigurasi saat aplikasi dijalank
(run-time

Kan

Sumber: Widodo dan Herlawati (2011:10-12)

2.3.6.Jenis-Jenis Diagram UML (Unified Modelling Language)
2.3.6.1. Use Case Diagram

Sukamto dan Shalahuddin (2013:153)sé casetau diagramuse case

merupakan pemodelan untuk kelaku@ehavior) sistem informasi yang akan

dibuat. Use casemendeskripsikan sebuah interaksi antara satu lataln aktor

dengan sistem informasi yang akan dibuat”.

Adapun simbol-simbol yang digunakan dalaise caseadalah sebagai

berikut:
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Tabd 2.4. Simbol-simbolUse casdiagram

No. Simbol Nama Deskripsi
Orang, proses, atau sistem lain yang
Actor berinteraksi dengan sistem informasi
1 : ; .
yang akan dibuat di luar sistem

informasi yang akan dibuat itu sendirj.

sebagai unit-unit yang saling bertukar

O Use case Fungsionalitas yang disediakan sistem
pesan antar unit atau aktor.

Komunikasi antara aktor damse case
yang berpartisipasi padsse caseatau
use casememiliki interaksi dengat
aktor.

3 Association

—

Relasi use casetambahan ke sebuah
use caseyang ditambahkan dapgat
berdiri sendiri walau tanpaise case
------- > tambahan itu.

4 <<extend>> | Extend

Hubungan generalisasi dan spesialisasi
(umum-khusus) antara dua buaise
casedimana fungai yang satu adalah
fungsi yang lebih umum dari lainnya.

5 Generalization

Relasi use casetambahan ke sebuah
use case dimana use case yang

6 <<include>> Include ditambahkan memerlukamse casdni
untuk menjalankan fungsinya atau
"""" > sebagai syarat dijalankaise caseni.

SumberSukamto dan Shalahudd013:156-158)
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2.3.6.2. ClassDiagram

Sukamto dan Shalahuddin (2013:1419la%s diagram menggambarkan

struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-keyasig akan dibuat untuk

membangun sistem”.

Diagram kelas dibuat agar pembuat program ptagrammermembuat

kelas-kelas sesuai rancangan di dalam diagram legjas antara dokumentasi

perancangan dan perangkat lunak sinkron. Adapubaisimbol yang digunakan

dalamclassdiagram adalah sebagai berikut:

Tabd 2.5. Simbol-simbolClassDiagram

No Gambar Nama

Deskripsi

1 Class

Kelas pada stuktur sistem.

2 O Interface

Sama dengan konsepnterface

dalam pemrograman berorientasi

objek.

3 S Association

Relasi antar kelas dengan makna

umum, asosiasi biasanya ju
disertai dengamultiplicity.

ga

4 > Directed

association

Relasi antar kelas dengan makna

kelas yang satu digunakan ol
kelas yang lain.

eh

Relasi antar kelas dengan makna

5 Generalization generalisasi-spesialisasi (umum
> khusus).
______ > Relasi antar kelas dengan makna
6 Dependency | kebergantungan antar kelas.

7 ‘<> Aggregation

Relasi antar kelas dengan makna

semua bagiatwhole-part)

SumberSukamto dan Shalahudd2013:146-147)
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2.3.6.3. Activity Digaram

Sukamto dan Shalahuddin (2013:16agtivity diagram menggambarkan
workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistéau groses bisnis atau
menu yang ada pada perangkat lunak”.

Yang perlu diperhatikan disini adalah bahwa diagraktivitas
menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yanguliéak aktor, jadi aktivitas
yang dapat dilakukan oleh sistem. Adapun simbobsinyang digunakan dalam

activity diagram adalah sebagai berikut:

Tabd 2.6. Simbol-simbolActivity Diagram

No. Simbol Nama Deskripsi
Status awal aktivitas sistem, sebuah
1 . Status awal | diagram aktivitas memiliki sebugh
status awal.
Aktivitas yang dilakukan sistem,
2 C} Aktivitas biasanya diawali dengan kata kerja.
Asosiasi percabangan dimana jika
3 <> Decision | ada pilihan aktivitas lebih dari satu.

Asosiasi penggabungan dimana lepih
4 I Join dari satu aktivitas digabungkan
menjadi satu.

Status akhir yang dilakukan sebuah
5 @ Status akhir | sistem, sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status akhir.

Memisahkan organisasi bisnis yang
6 Swimlane | bertanggung jawab terhadap aktivitas
yang terjadi.

SumberSukamto dan Shalahudd®013:162-163)
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2.3.6.4. Sequence Diagram

Sukamto dan Shalahuddin (2013:165), “diagram sekuemggambarkan
kelakuan objek padase casedengan mendeskripsikan waktu hidup objek dan
messaggang dikirimkan dan diterima antar objek”.

Sequencediagram menunjukkan urutaavent kejadian dalam suatu
waktu. Komponersequencediagram terdiri atas obyek yang dituliskan dengan
kotak segiempat bernamilessagediwakili oleh garis dengan tanda panah dan
waktu yang ditunjukkan dengan progress vertikahk&il-simbol yang digunakan

dalamsequenceliagram adalah:

Tabd 2.7. Simbol-simbolSequenc®iagram

No. Simbol Nama Keterangan

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi
yang akan dibuat di luar sistem
Aktor atau | informasi yang akan dibuat itu

1 atau Tanpa Waktu| sendiri, jadi walaupun simbol dari
Aktif aktor adalah gamabr orang, belum
nama aktor tentu merupakan orang; biasanya

dinyatakan menggunakan kata benda
di awal frase nama aktor.

Garis hidup
2 ! ataulifeline | Menyatakan kehidupan suatu objek.
3 Objek Menyatakan objek yang berinteraksi

pesan.

Menyatakan objek dalam keadaan
aktif dan berinteraksi, semua yang
4 Waktu Aktif | terhubung dengan waktu aktif ini
adalah sebuah tahapan yang
dilakukan di dalamnya.
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Lanjutan Tabel 2.7. Simbol-simbolSequenc®iagram

No.

Simbol

Nama

K eterangan

<<create>>

»
»

Pesan tipe
create

Menyatakan suatu objek membt
objek lain, arah panah mengarn
pada ojek yang dibuat.

lat
ah

1:nama_metode()

»
|

Pesan tipeall

Arah panah mengarah pada objek

yang memiliki operasi atau metod
karena ini memanggil operasi at
metode maka operasi atau metd
yang dipanggil harus ada pa
diagram kelas sesuai denga ke
objek yang berinteraksi.

1:masukan

v

Pesan tipe
send

Menyatakan bahwa suatu obj
mengirimkan data atau masuk
atau informasi ke objek lainnya, ar
panah mengarah pada objek ya
dikirimi.

1:keluaran

Pesan tipe
return

e,
au
nde
da
las

ek
an
ah
ANg

Menyatakan bahwa suatu objek ya
telah menjalankan suatu operasi
metode menghasilkan

ng
tau

sudtu

kembalian ke objek tertentu, arah
panah mengarah pada objek yang

menerima kembalian.

Pesan tipe
destroy

Menyatakan suatu objek mengakhiri
hidup objek yang lain, arah panah
mengarah pada objek yang diakhiri,

sebaiknya jika adareate maka ad
destroy.

SumberSukamto dan Shalahudd®013:165-167)
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2.4. Teori Program
2.4.1.Pemrograman Visual Basic 2012
2.4.1.1. Pengertian Pemrograman Visual Basic 2012
Komputer (2013:3), Visual basicmerupakan bahasa pemrograman yang
dikeluarkan olehMicrosoft Bahasa pemrogramansul basicdigunakan untuk

membuat aplikasi Windows yang berbaSmsphical User InterfacéGUI).”

D Start Page - Microsoft Visual Studio (Administratar] Juick Launch (Ctrl+ Q) p o= B X

FILE EDIT VIEW DEBUG TEAM SQL  TOOLS TEST  AMALYZE WINDOW  HELP

LWl Siart Page & X ~ Solution Explorer - 0 x
= ~

GET STARTED

Professional 2012 Velcome  Windows 8 W

Team Explorer | Solition Explorer

e What's New in Windows Development
| Preperties =
Wi s
Get nse for Windaws Store spps
T
Learn abou desktop development ] !*I

-:" [ ] Creating Windows Store Apps
[-‘ Learnte bt e apps

|—u Learning Resources
[i ] End to end spps and games

Gambar 2.2. Tampilan Visual Basic 2012
2.4.1.2. Visual Studio Toolbox
Komputer (2013:3)Toolboxdapat diartikan sebagai kotak alat. Di dalam

toolbox terdapatbanyak ikon di mana tiap ikon tersebut melambangbajek

yang disebut kontrol. Kontrol padebolbox bisa digunakan untuk membuat
instanceatau kejadian baru di form yang digunakan selaemarpgraman.
Penjelasan fungsi-fungsi dari konttoblboxyang ada di visual basic 2012 seperti

berikut:
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Tabd 2.8. Visual Studio Toolbox

Toolbox

K eterangan

Pointer

Untuk memilih pointer mouse atau melepaskan d
memilih objek-objekoolbox

Aari

BackgroundWor ker

Mengeksekusi operasi tertentutlieadlain.

BindingNavigator

Menyediakan antarmuka untuk navigasi dan

manipulasi data yang dikaitkan dengan form.

Button

Untuk menerima klik dari pengguna. Jika pengg
mengkliknya maka kode tertentu bisa dieksekusi.

una

CheckBox

Untuk menerima tanda centang dari pengguna.

Jika

pengguna mencentangnya maka item di kotak

tersebut otomatis bisa dipakai untuk program.

ComboBox

Menampilkan item-item namun dalam bentuk ha|
satu yang terlihat. Jika pengguna meng

nya
Klik

ComboBoxbarulah semua item didalamnya akan

kelihatan.

DateTimePicker

Memungkinkan pengguna meanmpilkan tanggal

dan

memilihnya. Selanjutnya tanggal dan waktu yang
dipilih dapat dimodifikasi menggunakan format

tertentu.

FontDialog

Menampilkan kotak dialog yang meminta pengg
memilih font yang ada.

una

GroupBox

Mengelompokkan kontrol dalam satu kotak un|

tuk

memudahkan pengaturan dan manajemen antarmuka.

10

HscrollBar

Memungkinkan komponen induk untuk

menggulirkan isinya secara horizontal. Kontrol
tidak diperlukan jika komponen induknya tel

memiliki atribut Autoscroll dan atribut tersebut

sudah dalam keadaanabled

ini
ah

11

ImageL.ist

Menampilkan daftar gambar. Banyak gambar yang

bisa disimpan diimagelist yang nantinya bis
digunakan oleh kontrol lain sepertiistView,
TreeViewdanToolStrip.

o
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Lanjutan Tabel 2.8. Visual Studio Toolbox

No. Toolbox Keterangan

Menampilkan item-item dalam bentuk kotak dimana
semua item ditampilkan di dalam daftar. Jika jumlah
12 ListBox item lebih banyak dari ukurdnstBoxmakaListBox
otomatis memiliki scrollbar vertikal yang dapat
dipakai untuk menampilkan semua item tersebut.

Menampilkan item-item dalam satu dari lima

13 ListView tampilan yang berbeda.
I Menampilkan jendela dialog yang meminta
14 OpenFileDialog pengguna untuk memilih file tertentu untuk dibuka.
. Menampilkan gambar yang tampilannya bisa diatur
15 PictureBox sedemikian rupa.

Menampilkan kotak dialog yang menampilkan
16 PrintPreviewDialog preview kepada pengguna berupa apa yang akan
dicetak.

Memungkinkan pengguna untuk memilih satu gpsi
RadioButton dari beberapa pilihan yang dikaitkan dengan tombol

17 . .
radio lainnya.

Memungkinkan pengguna memasukkan teks yang
18 TextBox bisa lebih dari satu baris dan menyediakan
kemampuan pengeditan daraskingkata sandi.

Komponen yang menyediakan toolbar dan elemen

19 ToolStrip antarmuka lain yang dapat mendukung berbagai|opsi
tampilan.
\WebBrowser Memungkinkan pengguna membuka halaman web

20 dari dalam form.

Sumber:Komputer (2013:4-9)
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2.4.1.3. Panel Properties

Komputer (2013:17)Panel propertiesnenampilkan properti dari kontrol
yang dipilih. Tiap kontrol akan menyebabkan penaiimilai di jendela ini akan
berubah. Berikut ini merupakan contoh tampilan gagroperties untuk kontrol

form dan arti-arti dari nilgpropertiesnya :

Tabd 2.9. Panel Properties

No. Panel Properties Keterangan

Deskripsi yang akan ditampilkam ke

1| AccessibleDescription Accessibility Client.

Nama yang akan ditampilkan ki&ccessibility

2 | AccessibleName Client.

Peran yang akan ditampilkan diccessibility

3 | AccessibleRole Client.

Mengindikasikan apakah scrollbar otomatis
4 | AutoScroll diaktifkan jika isi kontrol lebih besar dari area
yang terlihat.

Menentukan apakah kontrol akan mengatur
5 | AutoSize ulang ukuran dirinya sendiri secara otomatis
sesuai dengan kontennya.

6 | BackColor Menentukan warnbackgrounddari komponen.

Menentukan gambar background dari

7 | Backgroundimage komponen.

Menentukan apakatorm memiliki Control atau

8 | ControlBox SystemMenu Boxatau tidak.

Menentukan apakah kontrol akan kdiffer

9 | DoubleBuffered ganda atau tidak.

Menentukan jenis dan ukurdont yang akar

10 | Font ditampilkan di kontrol.

Menentukan apakah form memiliki tombol help

11 | HelpButton dibagian caption bar.

Mengindikasikan ikon untuk sebuah form. lkon
12 | Icon ini akan ditampilkan dibagian menu box sistem
dan ketika form sedang dinimize.

BAB I1 Tinjauan Pustaka



31

PoliteRnik Negeri Sriwijaya

Lanjutan Tabel 2.9. Panel Properties

No. Panel Properties Keterangan

Menentukan apakah kontrol bisa dipindahkan

13 | Locked atau diresize.

Menentukan MenuStrip utama untuk foem.
14 | MainMenuStrip Properti ini berguna untuk aktivasi keyboard dan
merger otomatis di MDI.

15 | Padding Menentukan spasi interior dari sebuah kontro|.

Menentukan apakah komponen akan

16 | RightToLeft menggunakan bahaRaght to Leftatau tidak.

Menentukan apakah form akan muncul | di

17 | ShowlnTaskbar taskbar dari windows.

18 | Size Menentukan ukuran kontrol dalam satuan pixel.
Menentukan teks yang diasosiasikan untuk

19| Text kontrol tersebut.

20 | WindowState Menentukan kondisi awal jendela dari form.

Sumber:Komputer (2013:17-19)

2.4.2.Basis Data (Database)

Sukamto dan Shalahuddin (2013:43) mengemukakzatabaseadalah
sistem terkomputerisasi yang tujuan utamanya adalabmelihara data yang
sudah diolah atau informasi dan membuat informessetlia saat dibutuhkan.
Pada intinyadatabaseadalah media untuk menyimpan data agar dapat efiaks
dengan mudah dan cepat.”

Anhar (2010:45), Databaseadalah sekumpulan tabel-tabel yang berisi data
dan merupakan kumpulan ddreld atau kolom. Struktur file yang menyusun
sebualdatabaseadalah Dat&ecorddanField.”

Jadi, dapat disimpulkan bahvemtabasemerupakan tempat penyimpanan

data dari sekumpulan data yang telah diolah.
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2.4.3.Pengertian MySQL

Nugroho (2013:15), PHP MyAdmin adalah aplikasi mamen database
server MySQL berbasis web. Dengan aplikasi ini kitsa mengelola database
sebagairoot (pemilik server) atau juga sebagai user biasa kisa membuat
database baru,mengelola database dan melakukarasopeerintah-perintah
database secara lengkap seperti saat kigy8QLPrompt (versi DOS).

W Structure | L] SOL 4 Search ) Query i Export i) Import | Operations = Privileges

L R Table . Action Rows & Type Collation Size  Overhead
[ harga Browse [ Structure [ Search ¥ nsert ' Enpty @ Drop T oD utfd_peneral ¢ 160 K5 -
elitronc =l - o
[] kategari Browse M Structure C Search ¥ nsert ¥ Enply @ Drop S noDB ulfE_general.ei 160 K5
::t’:;m [ kota Browse W Structure 'S Search ¢ Insert ¥ Empty @ Drop OnoDB uifE generalci 160 E3
fota [] merk Browse W Structure = Search 3¢ nsert § Empty @ Drop ©noDB utfs_general ¢ 150 Kb
merk [ ongkir Browse | Structure [ Search ¥ Insert '8 Enpty @ Drop ® noDB  utfg_general.cl 160 K5
:;'::::k [ produk Browse [ Structure ' Search 3 Insert ' Empty @ Drop O jinoDB utfg_general ci 160 K5
transaksi [] transaksi Browse | Structure 2 Search ¢ nsert [ Empty & Drop © innoDB  utfB_general ci 160 HE
Lsemertara [7] t_sementara % Browse (4 Structure [ Search ¥ insert 1 Empty. @ Drop SlnodB ulfS general ci 6.0 K3
il [ user Browse Wi Structure & Search $set 6 Empty @ Drop inodB utS_generalci 5.0 B3
{3 Creste tabee Stables  Sum  innoDB utfd_general ci 1440 5 o3
T CheokAl/UncheckAl | Wi selsctdt [

(ExPrint views §8 Data Dictionary

A Create table on database elektronik |

Harre: | Mumber of columns:

Gambar 2.3. Tampilan PHP MyAdmin

2.4.4. XAMPP
Nugroho (2013:1)XAMPPadalah paket program web lengkap yang dapat
anda pakai untuk belajar pemrograman web, khusuBif danMySQL, paket
ini dapat didownload secara gratis dan legal.
Berikut ini adalah gambar tampilan awaéAMPP.
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- == ]
=

& & © [} localhostxampp
c Google Chrome isn't your default browser. “9 Set as aelaul\‘ |Dun‘l ask;aami *

XAMPP for Windows English / Ceutach / Francats / Nederiends | Polak / [tallanc / Nermegian [ Eapafiol ) =3/ Portuguis (Branll)/ =8

KAMPP
SN Welcome to XAMPP for Windows!

ratulations;
You hava succassfully Installed XAMPP on this system!

Now you can start using Apache and Co. You should first try =Statuss on the left navigation to make sure everything works fine.
SRS For OpanSSL support please Use the tast certificate with hrtos://137 0.0.1 of hitps Aocalhost
[ Goodluck, Kay Vogslgesang + Kal 'Oswald' Seidler
phpnfol )
<D Coliection
Biarhythm

Instant Art
Phone Book

Perd

parinfol)
Guest Book

Gambar 2.4. Tampilan XAMPP
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