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ABSTRAK 

ALATPEMBERIMAKANIKANDANPENGURASOTOMATISPADA 

AQUARIUM BERBASIS IOT 

 

 

 

 

(Angga Wijaksono Silitonga, 43 ) 

 

Hal utama dalam merawat ikan adalah pemberian makan yang teratur dan menjaga 

kualitas kebersihan air agar ikan dapat hidup dengan sehat. Merawat ikan saat ini 

dengan cara memberi makan ikan dilokasi tempat akuarium berada dan mengurasnya 

ketika air sudah terlihat keruh. Oleh karena itu proyek ini bertujuan untuk 

menggantikan cara merawat ikan dengan sistem otomatis yang dapat dipantau dari 

jarak jauh. Sistem otomatis menggunakan ESP32 sebagai mikrokontroler yang 

digunakan untuk membaca tingkat kualitas ph air, persediaan makanan ikan, dan 

tingkat air dalam akuarium. Sistem membutuhkan jaringan wifi untuk koneksi ke 

internet agar alat dapat bekerja dengan baik. Pemantauan kondisi akuarium dapat 

dilihat pada LCD 16x2 dan aplikasi mobile yang dapat memberikan notifikasi.  

 

 

Kata Kunci: Pemberi makan ikan otomatis, Pengurasan akuarium otomatis, IoT, 

ESP32 
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ABSTRACT 

AUTOMATICFISHFEEDERANDDRAINERON 

IOT-BASEDAQUARIUM 

 

 

(Angga Wijaksono Silitonga, 43 ) 

 

The main thing in caring for fish is regular feeding and maintaining clean water 

quality so that the fish can live healthily. Caring for the fish at this time is by feeding 

the fish at the location where the aquarium is located and draining it when the water 

looks cloudy. Therefore, this project aims to replace the way of caring for fish with an 

automatic system that can be monitored remotely. The automatic system uses an 

integrated ESP32 as a microcontroller which is used to read water ph, fish food 

supplies, and water levels in the aquarium. The system requires a WiFi network for 

connection to the internet so that the tool can work properly. Monitoring aquarium 

conditions can be seen on the 16x2 LCD and a mobile application that can provide 

notifications.  

 

 

Keywords: Automatic fish feeder, Automatic aquarium drain, IoT, ESP32 
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HALAMAN MOTTO 

 

MOTTO: 

WAKTUMU TERBATAS JANGAN HABISKAN DENGAN 

MENGURUSI HIDUP ORANG LAIN 

KEBERANIANADALAHKUNCI UNTUKMEWUJUDKAN IMPIAN 

MENUNDAWAKTUSAMADENGANMENAMBAHBEBANLEBIH 

BESAR UNTUK HARI ESOK 

 

KUPERSEMBAHKANUNTUK: 

 TUHANYESUSKRISTUS 

 KEDUA ORANG TUAYANG SELALU MEMBERIKAN MOTIVASI 

DAN DUKUNGAN KEPADAKU 

 SAYA UCAPKAN TERIMAH KASIHKEPADA KEDUA DOSEN 

PEMBIMBINGDALAM MENYELESAIKAN LAPORAN INI 

 SELURUHDOSENPENGAJARTERKNIKKOMPUTER 

 SAHABAT-SAHABATKUDITEKNIKKOMPUTER 

 TEMAN-TEMAN SEPERJUAGANKHUSUSNYA6CM 
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