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Motto dan Persembahan 
 

“Alloh mengangkat derajat orang-orang yang beriman di antara kalian serta 

orang-orang yang menuntut ilmu beberapa derajat”  

[ QS. Mujadaah: ayat 11 ] 

 

“Dan perumpamaan-perumpamaan ini Kami buat untuk manusia; dan tiada yang 

memahaminya kecuali orang-orang yang berilmu …” 

 [QS. Al-'Ankabuut :29 : ayat 43] 

“Mencari ilmu itu hukumnya wajib bagi muslimin dan muslimat”.  

[HR. Ibnu Abdil Bari] 

 

 “1.Demi masa. 

2. Sesungguhnya manusia itu benar-benar dalam kerugian, 

3. kecuali orang-orang yang beriman dan mengerjakan amal saleh dan nasehat 

menasehati supaya mentaati kebenaran dan nasehat menasehati supaya menetapi 

kesabaran…”. 

[QS. Al-Ashr:103: ayat 1-3] 
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ABSTRAK 

 

Politeknik Negeri Sriwijaya merupakan salah satu dari enam Politeknik pertama di 

Indonesia. Politeknik Negeri Sriwijaya terdiri dari sembilan jurusan, salah satunya 

Jurusan Manajemen Informatika. Dalam menunjang proses belajar mengajar pada 

Jurusan Manajemen Informatika belum memiliki program khusus, sehingga 

mahasiswa atau mahasiswi yang berhalangan untuk hadir akan tertinggal beberapa 

materi. Penulis berusaha untuk membuat suatu program yang efektif sehingga 

dapat menunjang proses belajar mengajar yang berlangsung. Adapun metode 

penelitian yang digunakan adalah observasi, wawancara dan studi pustaka serta 

menggunakan metode Rational Unified Process (RUP). Hasil yang didapat dari 

penelitian ini berupa Aplikasi Web Media Pembelajaran Interaktif di Jurusan 

Manajemen Informatika Politeknik Negeri Sriwijaya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRACT 

 

State Polytechnic of Sriwijaya was one of the first six Polytechnic in Indonesia. 

State Polytechnic of Sriwijaya consists of nine departments, one of which 

Department of Information Management. In supporting the teaching and learning 

process in the Department of Information Management do not yet have a specific 

program, so that the student or the student who was unable to attend will be left 

behind some material. The authors sought to create an effective program that can 

support the learning process that takes place. The research method used is 

observation, interview and literature as well as using the Rational Unified Process 

(RUP). The results of this research is a Web Application Media Interactive 

Learning in the Information Management Department State Polytechnic of 

Sriwijaya. 
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