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Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi minimnya informasi yang diperoleh oleh 

pengunjung Makam Kawah Tekurep. Makam Kawah Tekurep ini tidak ada 

Kunchen yang untuk menceritakan tentang Sejarah Makam Kawah Tekurep dan 

sejarah pada makam-makam yang ada disana, sehingga pengunjung hanya dapat 

berziarah saja tanpa mengetahui informasi ditempat tersebut lebih lanjut. Oleh 

karena itu, peneliti membuat Website yang berisikan informasi dan diakses melalui 

qr-code untuk membantu wisatawan lebih mengenal kawasan tersebut. Peneliti 

menggunakan metode Kualitatif dan Waterfall. Pengumpulan data dilakukan secara 

observasi dan wawancara pada tempat tersebut, dengan wawancara dengan pihak 

pengelola dan para pengunjung, dan dokumentasi. Pengembangan perangkat lunak 

dilakukan secara metode Waterfall dalam perancangan, development dan pengujian 

terhadap Website. Hasil penelitian menujukkan bahwa website ini efektif dalam 

memberikan informasi kepada para wisatawan pengunjung Makam Kawah 

Tekurep. 

Kata Kunci: Makam Kawah Tekurep, Website, QR-code 
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This research aims to overcome the lack of information obtained by visitors to the 

Tekurep Crater Cemetery. There is no Kunchen in the Tekurep Crater Tomb to tell 

about the history of the Tekurep Crater Tomb and the history of the tombs there, so 

visitors can only make a pilgrimage without knowing further information about the 

place. Therefore, researchers created a website that contains information and is 

accessed via QR-code to help tourists get to know the area better. Researchers used 

Qualitative and Waterfall methods. Data collection was carried out by observation 

and interviews at the place, by interviews with the management and visitors, and 

documentation. Software development is carried out using the Waterfall method in 

designing, developing and testing websites. The research results show that this 

website is effective in providing information to tourists visiting the Tekurep Crater 

Cemetery. 

Keywords: Crater Tomb, Website, QR-code 
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