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ABSTRAK 

PERANGKAT LUNAK ALAT PEMANGGANG LEMANG BAMBU KHAS 

PAGAR ALAM BERBASIS INTERNET OF THINGS  

(2024:xiv + 76 Halaman + 1 Daftar Gambar + 1 Daftar Tabel + Daftar 

Pustaka + Lampiran) 

 

EMA ROSANTI 

062130330090 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Perkembangan teknologi dalam beberapa tahun terakhir telah menghasilkan 

berbagai inovasi dalam industri makanan, salah satu contoh penggunaan teknologi 

ini adalah pada pemanggang lemang berbasis Internet of Things (IoT).   

Implementasi IoT pada alat pemanggang lemang otomatis ini menggunakan 

NodeMCU ESP8266 berbasis Arduino IDE, dimana perangkat NodeMCU 

ESP8266 tersebut sudah dilengkapi dengan fitur wifi yang akan berhubungan 

secara langsung pada alat pemanggang lemang. Untuk mengendalikan alat secara 

otomatis yaitu dengan menggunakan aplikasi blynk, dimana pada aplikasi tersebut 

akan dilakukannya pengaturan kecepatan untuk motor DC dapat bekerja dalam hal 

memutar gear pemanggangan dan akan menampilkan suhu pada saat proses 

pemanggangan berlangsung. Implementasi IoT pada alat pemanggang lemang 

otomatis diharapkan dapat mempermudah pekerjaan manusia dalam hal 

mengefisiensi waktu dan tenaga dari segi pengaturan waktu pembolak-balik 

pemanggangan lemang dan monitoring suhu, dengan sistem kerja IoT pada 

pemanggang lemang otomatis yang menggunakan NodeMCU ESP8266 berbasis 

arduino nano. Dengan demikian penggunaan perangkat lunak sistem pengendali 

alat pemanggang lemang bambu berbasis IoT ini memberikan manfaat yang 

signifikan dalam meningkatkan efisiensi, kualitas, dan pengalaman pengguna 

dalam pemanggangan lemang.  

 

Kata kunci : Internet of Things (IoT), Lemang, Blynk, NodeMCU ESP8266 



vi 
 

ABSTRACT 

INTERNET OF THINGS BASED BAMBOO LEMANG GRILL SOFTWARE 

TYPICAL OF PAGAR ALAM  

(2024:xiv + 76 Pages + 1 List of Pictures + 1 List of Tables + Bibliography + 

Appendix) 

 

EMA ROSANTI 

062130330090 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM 

SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC  
 

Technological developments in recent years have resulted in various innovations 

in the food industry, one example of the use of this technology is the Internet of 

Things (IoT)-based lemang grill.   The implementation of IoT in this automatic 

lemang roaster uses an Arduino IDE-based NodeMCU ESP8266, where the 

NodeMCU ESP8266 device is equipped with a wifi feature that will connect 

directly to the lemang roaster. To control the device automatically, namely by 

using the Blynk application, where the application will set the speed for the DC 

motor to work in terms of rotating the roasting gear and will display the 

temperature during the roasting process. The implementation of IoT in the 

automatic lemang roaster is expected to facilitate human work in terms of time 

and energy efficiency in terms of setting the time for flipping lemang roasting and 

monitoring the temperature, with the IoT work system on the automatic lemang 

roaster using the NodeMCU ESP8266 based on Arduino Nano. Thus the use of 

this IoT-based bamboo lemang roaster control system software provides 

significant benefits in improving efficiency, quality, and user experience in 

lemang roasting.  

 

Keywords : Internet of Things (IoT), Lemang, Blynk, NodeMCU ESP8266 
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