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ABSTRAK

RANCANG BANGUN ALAT PENDETEKSI KEBISINGAN DAN SUHU
PADA RUANGAN BERBASIS INTERNET OF THINGS (loT)
(2024 : 50 Halaman + Gambar +Tabel + Lampiran)

NYAYU NURHALIZAH

062130331129

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI DIl TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Kebisingan dan suhu merupakan salah satu faktor penting yang dapat
mempengaruhi kenyamanan di ruang publik. Kebisingan yang tidak terkendali
dapat mengganggu konsentrasi dan produktivitas, sementara suhu yang tidak
optimal dapat menurunkan kenyamanan pengguna ruangan. Untuk mengatasi
masalah ini, dirancang bangun alat pendeteksi kebisingan dan suhu berbasis
Internet of Things (1oT). Alat ini menggunakan sensor GY-MAX4466 Microphone
Amplifier untuk mengukur kebisingan dalam desibel (dB) dan sensor DHT22 untuk
mengukur suhu dalam derajat Celsius, dengan mikrokontroler NodeMCU ESP32
sebagai penghubung yang mengirimkan data ke aplikasi Blynk melalui jaringan
internet. Pengujian dilakukan di dua lokasi yaitu di perpustakaan dan ruang kelas.
Di perpustakaan, tingkat kebisingan rata-rata 46.4 dB dan suhu rata-rata 28.84°C,
sedangkan di ruang kelas, tingkat kebisingan berada pada kisaran 48.6 dB dengan
suhu rata-rata 28.15°C. Hasil pengujian menunjukkan bahwa alat ini mampu
mendeteksi dan melaporkan kondisi kebisingan serta suhu dengan akurasi yang
cukup tinggi dengan pemantauan secara real time. Selain itu, alat ini dapat
membantu pengelola ruangan untuk mengidentifikasi dan merespons dengan cepat
perubahan kondisi lingkungan, seperti peningkatan kebisingan atau perubahan suhu
di ruang kelas yang dapat mengganggu aktivitas belajar mengajar. Diharapkan alat
ini dapat memberikan manfaat jangka panjang dengan menyediakan hasil
pengukuran yang akurat terhadap perubahan kondisi pada suatu ruangan.

Kata Kunci: NodeMCU ESP32, GY-MAX4466, DHT-22, Kebisingan, Suhu,
Ruangan.
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ABSTRACT

DESIGN BUILDING THE DETECTION OF NOISE AND TEMPERA-
TURE IN BASED-ROOMS OF INTERNET OF THINGS (loT)
(2024: 50 Pages + Figures + Tables + Attachments)

NYAYU NURHALIZAH

062130331129

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI DIl TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Noise and temperature are important factors that can affect comfort in public
spaces. Uncontrolled noise can disrupt concentration and productivity, while non-
optimal temperature can reduce the comfort of room users. To solve this problem,
an Internet of Things (loT)-based noise and temperature detector is designed. This
tool uses the GY-MAX4466 Microphone Amplifier sensor to measure noise in
decibels (dB) and the DHT22 sensor to measure temperature in degrees Celsius,
with the NodeMCU ESP32 microcontroller as a connector that sends data to the
Blynk application via the internet network. Tests were conducted in two locations,
namely in the library and classroom. In the library, the average noise level was 46.4
dB and the average temperature was 28.84°C, while in the classroom, the noise
level was in the range of 48.6 dB with an average temperature of 28.15°C. The test
results show that this tool is able to detect and report noise and temperature
conditions with a fairly high accuracy with real time monitoring. In addition, this
tool can help room managers to identify and respond quickly to changes in
environmental conditions, such as increased noise or temperature changes in
classrooms that can disrupt teaching and learning activities. It is expected that this
tool can provide long-term benefits by providing accurate measurement results of
changing conditions in a room.

Keywords: NodeMCU ESP32, GY-MAX4466, DHT-22, Noise,

Temperature, Room.
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