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ABSTRAK
PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK ALAT PENGUPAS
BUAH KELAPA MUDA BERBASIS INTERNET OF THINGS

NURI PUSPA SARI

062130331096

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI D-11l TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Alat ini bertujuan untuk memudahkan wirausaha atau UMKM kelapa muda
yang biasanya memakai pisau atau benda tajam lainnya, dengan menggunakan alat
pengupas buah kelapa muda berbasis Internet Of Things ini dapat membantu
wirausaha atau UMKM mengupas buah kelapa muda tanpa kontak fisik langsung
dengan benda tajam karena tidak semua orang ahli dalam mengupas dan memotong
kulit kelapa muda yang keras. Cara kerja alat ini menggunakan aplikasi Blynk yang
merupakan server Internet Of Things yang digunakan untuk menerima dan
mengirimkan data yang dikirm melalui aplikasi lalu meneruskannya ke alat, yang
telah dilakukan pemrograman pada ESP 32 menggunakan software Arduino IDE,
kuat lemah nya koneksi jaringan dapat mempengaruhi jarak dan kinerja alat. Jika
sinyal yang di dapatkan kuat kinerja alat baik, begitupun sebaliknya jika sinyal yang
didapatkan lemah maka kinerja alat akan sedikit berkurang, dan hasil dari pengujian
kemampuan alat pada saat mengupas buah kelapa muda menggunakan aplikasi
blynk. Pada data awal yaitu, buah kelapa sebanyak 10 buah dengan waktu dimulai
00.00.00 milidetik. Dalam 10 percobaan buah kelapa muda waktu yang dihabiskan
02.64.40 (dua menit enam puluh empat detik empat puluh milidetik). Sedangkan
menggunakan parang, dalam 10 percobaan buah kelapa muda waktu yang
dihabiskan 02.42.09 (dua menit empat puluh dua detik sembilan milidetik). Hasil
akhir dari alat ini adalah sebuah alat pengupas buah kelapa muda berbasis Internet
Of Things yang bisa digunakan dengan dua mode yaitu mode manual atau tanpa
menggunakan aplikasi Blynk dan mode Internet Of Things. Alat pengupas buah
kelapa muda ini diharapkan dapat membuka peluang UMKM kelapa muda bukan
hanya menjual es dogan kelapa muda saja tetapi bisa dengan berinovasi seperti
membuat pudding jelly kelapa atau kelapa muda kupas yang sudah dibalut dengan
plastik wrap dan siap dipasarkan ke restoran dan tempat makan lainnya.

Kata Kunci : Alat Pengupas Buah Kelapa Muda, Blynk, Internet Of Things,
UMKM



ABSTRACT
INTERNET OF THINGS-BASED UNRIPENED COCONUT
PEELER TOOLS SOFTWARE DESIGN

NURI PUSPA SARI

062130331096

ELECTRICAL ENGINEERIING

TELECOMMUNICATIONS ENGINEERING D-IIl STUDY PROGRAM
SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC

This tool aims to facilitate young coconut entrepreneurs or MSMES who
usually use knives or other sharp objects, using this Internet Of Things-based young
coconut fruit peeler tool can help entrepreneurs or MSMESs peel young coconut
fruit without direct physical contact with sharp objects because not everyone is an
expert in peeling and cutting hard young coconut skin. The way this tool works is
using the Blynk application which is an Internet Of Things server that is used to
receive and send data sent through the application and then forward it to the tool,
which has been programmed on the ESP 32 using the Arduino IDE software, the
strength of the network connection can affect the distance and performance of the
tool. If the signal obtained is strong, the performance of the tool is good, and vice
versa if the signal obtained is weak, the performance of the tool will be slightly
reduced, and the results of testing the ability of the tool when peeling young
coconuts using the Blynk application. In the initial data, namely, 10 pieces of
coconut fruit with time starting 00.00.00 milliseconds. In 10 trials of young coconut
fruit the time spent was 02.64.40 (two minutes sixty-four seconds forty
milliseconds). While using a machete, in 10 trials of young coconut fruit the time
spent was 02.42.09 (two minutes forty-two seconds nine milliseconds). The final
result of this tool is an Internet Of Things-based young coconut peeler that can be
used in two modes, namely manual mode or without using the Blynk application
and Internet Of Things mode. This young coconut peeler is expected to open
opportunities for young coconut MSMEs not only selling young coconut ice dogan
but can be innovated such as making coconut jelly pudding or peeled young coconut
that has been wrapped in plastic wrap and is ready to be marketed to restaurants
and other eating places.

Keywords : Young Coconut Fruit Peeler Tool, Blynk, Internet Of Things,
MSMEs
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