
PERANCANGAN PERANGKAT KERAS ALAT PENGUPAS 

BUAH KELAPA MUDA BERBASIS INTERNET OF THINGS 

  

 
  

 LAPORAN AKHIR  

  

  Disusun Untuk Memenuhi Syarat Menyelesaikan Pendidikan Diploma III  

Pada Jurusan Teknik Elektro Program Studi Teknik Telekomunikasi 

Politeknik Negeri Sriwijaya  

  

OLEH:  

  

NAZWA ZIELDA  

   062130330093  

  

  

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI DIII TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA PALEMBANG 

2024 

 

 

  



 

 

ii 

 

 



 

 

iii 

 

 



 

 

iv 

 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 
‘’Jika kau menungguku untuk menyerah, kau akan menungguku 

selamanya." 

(Naruto Uzumaki) 

Banggalah pada setiap proses dalam hidupmu,karna sekecil apapun itu tetap 

perjuangan mu dan hasil jerih payahmu,telan dulu pahitnya kamu tidak hancur 

kamu sedang berproses,tidak ada kata terlambat untuk menjadi seperti apa yang 

kamu inginkan. Karna bertuhan kita harus bertahan 
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ABSTRAK 

   

RINGKASAN  

PERANCANGAN PERANGKAT KERAS ALAT PENGUPAS 

BUAH KELAPA MUDA BERBASIS INTERNET OF THINGS   

 
NAZWA ZIELDA (062130330093)  

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO  

PROGRAM STUDI DIII TEKNIK TELEKOMUNIKASI  

POLITEKNIK NEGRI SRIWIJAYA  

 

Tanaman kelapa merupakan sumber daya alam yang sangat bermanfaat bagi 

kehidupan manusia. Salah satu manfaat dari tanaman kelapa adalah buah kelapa 

muda merupakan bahan baku yang dapat dijadikan olahan minuman segar. Pada 

umumnya proses pengupasan kelapa muda masih menggunakan proses manual 

sehingga dibutuhkan tenaga yang besar, waktu yang lama, dan alat yang tajam 

untuk mengupas kelapa muda, untuk mengatasi hal tersebut perlu adanya desain 

mesin pengupas kelapa muda yang lebih efisien, mesin ini didesain menggunakan 

bahan yang lebih murah sehingga bisa dijangkau oleh semua masyarakat terutama 

yang mempunyai usaha penjualan kelapa muda.Wirausaha kelapa muda saat ini 

biasanya adalah orang yang sudah berpengalaman menggunakan pisau atau benda 

tajam lainnya. Ini membuat pengusaha baru sulit memulai bisnis ini karena tidak 

semua orang ahli dalam mengupas dan memotong kulit kelapa muda yang keras. 

Maka dengan adanya permasalahn tersebut di buatlah alat pengupas buah kelapa 

muda berbasis Internet Of Things (IOT) dengan tujuan membantu masyarakat 

mengatasi masalah dengan alat pengupas kelapa muda yang masih tradisional.  

  

Kata kunci : Internet Of Things (IOT)  

   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

vi 

 

ABSTRACT  

  

SUMMARY  

HADWARE DESIGN OF YOUNG COCONUT PEELING 

TOOL BASED ON  INTERNET OF THINGS   

 
     NAZWA ZIELDA (062130330093)  

 ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT MAJORING 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING  

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

  The coconut plant is a natural resource that is very beneficial for human life. 

One of the benefits of the coconut plant is that young coconuts are a raw 

material that can be made into fresh drinks. In general, the process of peeling 

young coconuts still uses a manual process so it requires a lot of energy, a long 

time, and sharp tools to peel young coconuts. To overcome this, it is necessary 

to design a more efficient young coconut peeling machine. This machine is 

designed using materials that are it is cheaper so it can be reached by all people, 

especially those who have businesses selling young coconuts. Today's young 

coconut entrepreneurs are usually people who have experience using knives or 

other sharp objects. This makes it difficult for new entrepreneurs to start this 

business because not everyone is an expert in peeling and cutting the hard skin 

of young coconuts. So, with these problems in mind, an Internet of Things (IOT) 

based young coconut peeling tool was created with the aim of helping people 

overcome problems with traditional young coconut peeling tools.  

  

 

Keywords: Internet of Things (IOT)  
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KATA PENGANTAR  
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