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ABSTRAK 
 

RANCANG BANGUN SISTEM KEAMANAN PADA TAS RANSEL 

BERBASIS INTERNET OF THINGS (IOT) 

(2024: xvi + 72 Halaman + 80 Gambar + 4 Tabel + Daftar Pustaka + Lampiran) 

 

NAKAYA PARADIVA 

062130331128 

PROGRAM STUDI DIII TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

 Tas ransel merupakan salah satu media yang berfungsi sebagai 

penyimpanan berbagai barang berharga. Pada umumnya tas ransel belum 

dilengkapi sistem pengaman dapat menyebabkan tas ransel rentan menjadi target 

dari tindak kejahatan. Beberapa kasus yang bisa dikatakan bahwa tas ransel tidak 

aman, yaitu terjadi kasus kelalaian pribadi seperti lupa saat menaruh tas ransel. 

Selain itu juga, kasus pencurian pada tas ransel ditempat-tempat umum. Maka dari 

itu dihasilkan suatu perancangan sistem keamanan pada tas ransel dengan 

menggunakan komponen yaitu nodemcu ESP32, powerbank, modul GPS, sensor 

magnet (reed switch), sensor PIR (Passive Infrared Receiver), modem wifi,  

dfplayer, speaker, serta notifikasi dan tampilan kondisi tas pada hp android 

menggunakan aplikasi chatbot telegram dan  blynk. Sistem keamanan pada tas 

ransel ini bekerja pada saat sistem mendeteksi keadaan tidak aman dari pembacaan 

data sensor magnet dan sensor PIR. Dengan begitu, sistem akan memberikan 

peringatan berupa suara yang dikeluarkan dari DFplayer yang diperkuat oleh 

speaker dan tampilan pada LCD serta notifikasi chatbot telegram dan blynk bila 

mengindikasi tas ransel dibuka, mendeteksi objek/manusia, serta dapat mengetahui 

posisi tas ransel bila terjadi pencurian atau lupa dimana posisi tas ransel berada 

dengan cara melihat titik koordinat. Sensor magnet mampu mendeteksi dengan 

jarak kurang dari 1cm, sedangkan sensor PIR dapat mendeteksi gerakan dengan 

jarak 15 cm dari tas ransel. Hasil dari Perancangan hardware maupun software 

sistem keamanan pada tas ransel berbasis Internet of Things (IoT) telah bekerja 

dengan baik sesuai dengan fungsinya. 

 

 

 

 

Kata kunci : sistem keamanan, nodemcu Esp32, module GPS, sensor magnet, 

sensor PIR,  modem wifi, Dfplayer, speaker



 

 

 

ABSTRACT 
 

DESIGN AND BUILDING OF SECURITY SYSTEM IN BACPKACK BASED 

ON INTERNET OF THINGS (IOT) 

(2024: xvi + 72 Pages + 80 Images + 4 Tables + Bibliography + Attachments) 
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062130331128 
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ELECTRO ENGEENERING DEPARTMENT 
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 A backpack is one of the media that functions as a storage for various 

valuables. In general, backpacks are not equipped with a security system, which 

can cause backpacks to be vulnerable to crime. Some cases that can be said that 

backpacks are not safe, namely cases of personal negligence such as forgetting 

when putting a backpack. In addition, cases of theft on backpacks in public places. 

Therefore, a security system design is produced on a backpack using components 

namely nodemcu ESP32, powerbank, GPS module, magnetic sensor (reed switch), 

PIR sensor (Passive Infrared Receiver), wifi modem, dfplayer, speaker, and 

notification and display of bag conditions on android phones using telegram and 

blynk chatbot applications. The security system on this backpack works when the 

system detects an unsafe condition from the reading of magnetic and pear sensor 

data. That way, the system will give a warning in the form of sound emitted from 

the Dfplayer which is amplified by the speaker and the display on the LCD and 

chatbot telegram and blynk notifications when indicating the backpack is opened, 

detecting objects / humans, and can find out the position of the backpack in case of 

theft or forgetting where the position of the backpack is. The magnetic sensor can 

detect with a distance of less than 1cm, while the pear sensor can detect movement 

with a distance of 15 cm from the backpack. The results of designing hardware and 

software security systems on backpacks based on the Internet of Things (IoT) have 

worked well according to their functions. 
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