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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

 “Sesungguhnya Allah tidak akan merubah nasib suatu kaum, kecuali kaum itu sendiri yang

merubah nasibnya”.  (Qs. Ar-Ra’d:11). Takdir sudah ditentukan oleh Allah SWT, tapi nsib kita

ada di tangan kita. Allah akan merubah nasib ketika kita berusaha masksimal untuk

mewujudkan keinginan kita berusaha mengubah hal yang tidak mungkin menjdai mungkin.

 Bila Allah berkehendak sesuatu, maka dia hanya megatakan kepdanya: “Kun fayakun” yang

artinya “jadilah! Maka jadilah ia“ (Al- Baqarah: 117). Karna rezeki dan pertolongan Allah

datang dari tempat yang tidak kita duga-duga.

 “Waktu kamu lahir, kamu menangis dan orang – orang di sekelilingmu tersenyum. Jalanilah

hidupmu, sehingga pada waktu kamu meninggal, kamu tersenyum dan orang – orang di

sekelilingmu menangis”. (Penulis)

Kupersembahkan kepada :

 Ayahku yang selalu menjadi pahlawan dalam hidupku, yang selalu mengajarkan aku

segala hal

 Ibuku yang selalu mencurahkan kasih sayangnya dan selalu memberikan dukungan

baik moril maupun materil yang amat besar untuk keberhasilanku.

 Saudara – saudaraku tercinta, terimakasih atas nasehat dan dukungan dari kalian

semua, baik moril maupun materil.

 Teman seperjuanganku 6 MI.A, 6 MI.B  dan terkhusus 6 MI.C (terimakasih atas

kekompakan dan kebersamaan kalian)

 Sahabatku yang jauh disana, terimakasih atas dukungan dan pertanyaan yang selalu

menanyakan kemajuan Laporan Akhir ini. Sahabat yang tak bisa disebutkan satu-

persatu

 Orang-Orang terkasih

 Almamaterku Tercinta



ABSTRAK

Pengolahan data pembayaran uang KKL mahasiswa di Jurusan Manajemen
Informatika secara umum sudah terkomputerisasi. Sekretaris Jurusan mencatat
data pembayaran keuangan mahasiswa dengan memberikan kwitansi pembayaran
yang kemudian disalin untuk disimpan ke dalam Microsoft Excel. Oleh karena itu,
Jurusan Manajemen Informatika Politeknik Negeri Sriwijaya memerlukan virtual
account yang merupakan tabungan singgah untuk menampung pembayaran
periodik keuangan mahasiswa yang bersifat sementara. Maka, dibutuhkan sebuah
aplikasi virtual account keuangan mahasiswa untuk pembayaran uang KKL
mahasiswa. Juga menghindari kesalahan mahasiswa kehilangan kwitansi
pembayaran dan dengan sistem ini data pembayaran mahasiswa dapat disimpan
dengan aman di database. Pengumpulan data yang dilakukan adalah metode
observasi dan wawancara dengan Sekretaris Jurusan Manajemen Informatika.
Dengan dibuatnya Perancangan Virtual Account Keuangan Mahasiswa (Khusus
Uang KKL) Politeknik Negeri Sriwijaya pada jurusan Manajemen Informatika,
Sistem ini dirancang dengan menggunakan sistem operasi Android, MySQL
sebagai database servernya dan PHP sebagai jembatan komunikasinya, sehingga
memungkinkan user untuk mengakses informasi yang tersedia dimanapun berada.

Kata Kunci: Virtual Account, Aplikasi, Android.



ABSTRACT

Data processing payments KKN students at Department of Information

Management in general are already computerized. Secretary of the Department of

recorded data by providing student financial payment receipts are then copied to

be saved into Microsoft Excel. Therefore, the Information Management

Department State Polytechnic of Sriwijaya require a savings account that is a

virtual stopped to accommodate the periodic payment of student finance

temporary. Thus, it takes a virtual application student financial account for

payment of MPA students. Also avoid mistakes students lost receipts and with

this system the student payment data can be stored securely in a database. Data

collection is done is the method of observation and interviews with the Secretary

of the Department of Information Management. We make design of Virtual

Account Student Financial (Special Money MPA) Polytechnic of Sriwijaya in the

Department of Information Management, The system is designed using the

Android operating system, MySQL as database server and PHP as a bridge of

communication, allowing users to access information that is available everywhere.

Keywords: Virtual Account, Application, Android.
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