RANCANG BANGUN SISTEM PRESENSI MAHASISWA
DAN SISTEM KEAMANAN RUANGAN PADA LABORATORIUM
TELEKOMUNIKASI MENGGUNAKAN FINGERPRINT BERBASIS
INTERNET OF THINGS (loT)

LAPORAN AKHIR

Disusun Untuk Memenuhi Syarat Menyelesaikan Pendidikan Diploma 111
Pada Jurusam Teknik Elektro Program Studi Teknik Telekomunikasi
Politeknik Negeri Sriwijaya

Oleh :

DEA AYU NATASYA
062130331143

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO
PROGRAM STUDI DIll TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
2024



RANCANG BANGUN SISTEM PRESENSI MAHASISWA
DAN SISTEM KEAMANAN RUANGAN PADA LABORATORIUM
TELEKOMUNIKASI MENGGUNAKAN FINGERPRINT BERBASIS
INTERNET OF THINGS (1eT)

LAPORAN AKHIR

Disusun Untuk Memenuhi Syarat Menyelesaikan Pendidikan Diploms I
Pada Jurusam Teknik Elektro Program Stud! Teknik Telekomunikas!

Politeknlk Negerl Sriwljaya
Oleh :
Dea Ayu Natasya
062130331143
Menyetujul,
Pembimbing I Pemblmbing IT
# "’/;-';: )
\‘~ s A_)
Sarjans, 8.T.,M.Kom M.Zakuss Aguag, S.T.M.Kom
NIP.196911061995032001 NIP.196909291993031004
Mengetahui,
Ketua Jurusan Teknik Elektro Koerdinator Program Stud(
DITI Tekutk Telekomunikasi
¥ - Aoy ’/. ’}
Ir, hmqér Lutfl, M.T Ciksadan, §.T.,M.Kom

NIP.19651291991031002 NIP.196809071993031003



SURAT PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Dea Ayu Natasya

NPM 062130331143

Program Studi : DI Teknik Telekomunikasi
Jurusan : Teknik Elektro

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Laporan Akhir yang telah saya buat ini
dengan judul “Rancang Bangun Sitstem Presensi Mahasiswa dan Sistem
Keamanan Ruangan pada Laboratorium Telekomunikasi Menggunakan
Fingerprint berbasis Internet Of Things (IeT)“ adalah benar hasil karya saya
sendiri dan bukan merupakan duplikasi, serta tidak mengutip sebagian atau

seluruhnya dari karya orang lain, kecuali yang telah disebutkan sumbernya.

Palembang, Juli 2024

Penulis,

Dea Ayu Natasya
062130331143



MOTO DAN PERSEMABAHAN

“Orang tua dan keluarga di rumah menanti kepulanganmu dengan hasil yang
membanggakan, jangan kecewakan mereka. Simpan keluhmu, sebab letihmu tak

sebanding dengan perjuangan mereka menghidupimu”

Kupersembahkan kepada :

1. Allah SWT. atas segala kemudahan serta nikmat dan karunia nya.

2. Kepada Alm. Ayah saya (Marwan), banyak hal yang menyakitkan yang
lewati, tanpa sosok ayah rasanya babak belur dihajar kenyataan yang
terkadang tak sejalan. Tapi itu semua tidak mengurangi rasa bangga dan
terimakasih atas kehidupan dan kasih sayang yang pernah ayah berikan.

3. Kepada Ibu saya (Hafiza) ibu yang hebat dan tangguh yang selalu menjadi
penyemangat saya. Terimakasih atas segala pengorbanan dan tulus kasih
yang diberikan. Beliau memang tidak sempat merasakan Pendidikan
bangku perkuliahan, namun beliau berhasil membuat anak nya bisa meraih
itu. Semoga ibu selalu diberikan kesehatan dan umur yang Panjang

4. Saudara tercinta penulis (Amelia Aprilianti & Fazela Dianza) terimakasih
atas segala dukungan yang diberikan selama ini hingga penulis bisa berada
pada tahap ini

5. Dirisaya sendiri, Dea Ayu Natasya yang sudah berjuang sejauh ini. Mampu
mengendalikan diri dan tetap bertahan sejauh ini.

6. Dosen pembimbing, Ibu Sarjana, S.T., M.Kom dan Bapak M.Zakuan
Agung, S.T., M.Kom atas segala bantuan dan bimbingan selama
penyusunan laporan ini.

7. Teman- teman seperjuangan, khususnya partner penulis dalam penyelesaian
tugas akhir ini (Putri Nopitasari) dan juga teman-teman kelas 6 TD.

8. Almamater Politeknik Negeri Sriwijaya



ABSTRAK

RANCANG BANGUN SISTEM PRESENSI MAHASISWA DAN SISTEM

KEAMANAN RUANGAN PADA LABORATORIUM MENGGUNAKAN

FINGERPRINT BERBASIS INTERNET OF THINGS (loT)

(2024: xv + 86 Halaman +100Gambar + 9Tabel + 8 Lampiran +20 Daftar
Pustaka)
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Teknologi Internet of Things (loT) telah berkembang pesat dan menawarkan
berbagai aplikasi inovatif, termasuk dalam sistem presensi dan keamanan ruangan.
Pada jurusan Teknik Elektro program studi DIl Teknik Telekomunikasi di
Politeknik Negeri Sriwijaya, sistem presensi mahasiswa masih dilakukan secara
manual, yang memerlukan banyak Kkertas, tinta, dan ruang penyimpanan.
Kekurangan ini dapat diatasi dengan sistem presensi otomatis berbasis fingerprint
yang menawarkan keamanan dan akurasi yang lebih tinggi.Penggunaan fingerprint
sebagai metode presensi memungkinkan verifikasi identitas mahasiswa melalui
sensor sidik jari, yang mengurangi risiko manipulasi dan kesalahan. Setiap sidik jari
unik dan meminimalkan potensi kecurangan. Selain itu, sistem ini mempercepat
proses presensi karena mahasiswa hanya perlu menempelkan jari mereka pada
sensor, tanpa perlu membawa kartu identitas. Sensor fingerprint dapat mendeteksi
sidik jari dengan baik selagi sidik jari tersebut tidak berdebu atau kotor. Posisi sidik
jari terhadap sensor fingerprint juga dapat terbaca dengan berbagai sudut
pembacaan dimulai dari 0°, 30°,45°, 60° dan 90° tetapi semakin terjadi kemiringan
posisi sidik jari maka waktu yang dibutuhkan fingerprint merespon semakin
lama.NodeMCU ESP-32, mikrokontroler yang digunakan dalam sistem ini,
memfasilitasi konektivitas 10T, yang memungkinkan data presensi langsung dicatat
dalam database dan dapat dipantau secara real-time melalui website. Dengan
demikian, sistem ini meningkatkan efisiensi dalam pencatatan kehadiran dan
mengurangi kesalahan administratif.Selain itu, sistem ini juga dirancang untuk
meningkatkan keamanan ruangan laboratorium telekomunikasi, yang dilengkapi
dengan alat-alat berharga dan dokumen penting. Dengan mengintegrasikan
magnetic lock door yang dikendalikan oleh sistem fingerprint, akses ke ruangan
hanya dapat dilakukan oleh mahasiswa yang memiliki izin, sehingga meningkatkan
keamanan dari pihak luar.Dengan merancang sistem presensi dan keamanan
berbasis 10T ini, proses administratif menjadi lebih efisien, kehadiran mahasiswa
dapat dipantau dengan lebih akurat, dan keamanan ruangan laboratorium terjaga
dengan lebih baik.

Kata kunci: Internet of Things (1oT), Fingerprint, NodeMCU ESP-32, Sistem
Presensi, Sistem Keamanan Ruangan, Laboratorium Telekomunikasi, Magnetic
lock door



ABSTRACT

DESIGN AND BUILDING OF A STUDENT PRESENCE SYSTEM AND

ROOM SECURITY SYSTEM IN THE LABORATORY USING FINGERPRINT

BASED ON THE INTERNET OF THINGS (loT)

(2024: xv + 86 Pages+ 100 Pictures + 9 Tables + 8 attachment +20
bibliography)
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Internet of Things (loT) technology has developed rapidly and offers a variety of
innovative applications, including presence systems and room security. In the
Electrical Engineering department, DIIl Telecommunications Engineering study
program at the Sriwijaya State Polytechnic, the student attendance system is still
done manually, which requires a lot of paper, ink and storage space. This deficiency
can be overcome with a fingerprint-based automatic attendance system which
offers higher security and accuracy. The use of fingerprints as a attendance method
allows verification of student identity via fingerprint sensors, which reduces the risk
of manipulation and errors. Each fingerprint is unique and minimizes the potential
for fraud. Apart from that, this system speeds up the attendance process because
students only need to press their finger on the sensor, without needing to carry an
identity card. The fingerprint sensor can detect fingerprints well as long as the
fingerprints are not dusty or dirty. The position of the fingerprint on the fingerprint
sensor can also be read at various reading angles starting from 00, 300, 450, 600
and 900 but the more the fingerprint position tilts, the longer the time it takes for
the fingerprint to respond. NodeMCU ESP-32, the microcontroller used in this
system, facilitates 10T connectivity, which allows attendance data to be directly
recorded in a database and can be monitored in real-time via the website. Thus,
this system increases efficiency in recording attendance and reduces administrative
errors. Apart from that, this system is also designed to increase the security of the
telecommunications laboratory room, which is equipped with valuable tools and
important documents. By integrating a magnetic lock door controlled by a
fingerprint system, access to the room can only be done by students who have
permission, thus increasing security from outside parties. By designing this loT-
based presence and security system, administrative processes become more
efficient, student attendance can be monitored more accurately, and the safety of
the laboratory space is better maintained.

Keywords: Internet of Things (loT), Fingerprint, NodeMCU ESP-32, Presence
System, Room Security System, Telecommunication Laboratory, Magnetic lock
door
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