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ABSTRAK
PERANGKAT LUNAK PERANCANGAN PENGISI DAN PENUTUP
BOTOL MINUMAN REMPAH 350ml OTOMATTIS BERBASIS
INTERNET OF THINGS

RAHMAT AL HOLIK PUTRA KW

062130331192

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI D III TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Kemajuan pesat ilmu pengetahuan dan teknologi dewasa ini, terutama teknologi
informasi, membawa dampak positif terhadap jasa penyedia makan dan minum
menjadi sangat penting.

Untuk mengembangkan berbagoi inovasi yang memiliki beragam fungsi seperti
pengisi dan penutup botol otomatis pada Usaha Mikro Kecil Dan Menengah
(UMKM) Minuman Rempah Sweger Rekk, alat ini dibuat agar pengusaha minuman
dapat melakukan proses pengisian dan peenutupana botol secara otomatis. Sehingga
dapat lebih cepat dan efisien dalam pengemasan botol.

Sistem ini menggunakan mikrokontroler arduino uno serta aplikasi sebagai
monitoring. Alat ini menggunakan motor servo untuk penggerak botol minum dan
sensor proximity dengan jarak maksimal deteksi lebih kurang sama dengan 5 cm
untuk mendeteksi botol minum yang diisi. Adapun hasil penelitian ini adalah
sebuah alat pengisi dan penutup botol otomatis berbasis internet of things pada
Usaha Mikro Kecil Dan Menengah (UMKM) Minuman Rempah Sweger Rek yang
dapat dimonittoring melalui aplikasi.

Kata Kunci : Arduino, Proximity, Pengisi Dan Penutup Botol, IoT



ABSTRACT

DESIGN AND CONSTRUCTION OF AN AUTOMATIC SPICE BOTTLE
FILLING AND COVERING EQUIPMENT BASED ON THE INTERNET OF
THINGS

RAHMAT AL HOLIK PUTRA KW
062130331192

ELECTRO ENGINEERING
TELECOMMUNICATION ENGINGEERING
SRIWIJAYA STATE POLYTECHNICS

Today's rapid advances in science and technology, especially information
technology, have had a very important positive impact on food and drink services.
To develop various innovations that have various functions such as automatic bottle
filling and closing for Micro, Small and Medium Enterprises (UMKM) for Sweger
Rekk Spice Drinks, this tool was created so that beverage entrepreneurs can carry
out the process of filling and closing bottles automatically. So it can be faster and
more efficient in packaging bottles.

This system uses an Arduino Uno microcontroller and a monitoring application.
This tool uses a servo motor to drive drinking bottles and a proximity sensor with a
maximum detection distance of approximately 5 cm to detect filled drinking bottles.
The results of this research are an internet of things-based automatic bottle filling
and closing device for Micro, Small and Medium Enterprises (UMKM) for Sweger
Rek Spice Drinks which can be monitored via an application.

Keywords: Arduino, Proximity, Bottle Fillers and Covers, IoT
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