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ABSTRAK 
 

 

RANCANG BANGUN ALAT BANTU TUNANETRA MENGGUNAKAN 

ROMPI CERDAS BERBASIS INTERNET OF THINGS 

(2024 :XIV+57 Halaman +29 Gambar +12 Tabel +10 Lampiran) 
 

NORA RIZKIKA AMALIA 

0621 3033 1095 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 
Tunanetra merupakan kondisi ketika seseorang memiliki keterbatasan dalam 

penglihatannya. Sering kali kita melihat orang penyandang tunanetra mengalami 

kesulitan dalam melakukan aktivitas nya, salah satunya yaitu dalam hal berjalan. 

Tidak sedikit para penyandang tunanetra ini menabrak atau membentur sesuatu yang 

ada didepannya. Bagi penyandang tunanetra, alat bantu untuk melakukan kegiatan 

sehari-hari biasanya berupa tongkat dan juga memerlukan bantuan orang lain 

sebagai penunjuk arah dengan cara dituntun. Namun hal ini dinilai kurang efektif 

jika penyandang tunanetra hanya menggunakan tongkat saat melakukan suatu 

kegiatan. Keadaan ini menimbulkan kekhawatiran bagi keluarga tunanetra. Oleh 

karena itu, dibuatlah suatu alat bantu tunanetra berupa rompi cerdas yang 

menggunakan sensor ultrasonik, sensor gps, dan sensor deteksi detak jantung. Alat 

ini akan memberikan informasi kepada pengguna rompi untuk menghindari 

rintangan juga untuk mengetahui keberadaan pengguna rompi serta detak jantung 

pengguna rompi cerdas. Rompi ini dirancang dengan menggunakan sensor 

ultrasonik HC-SR04 yang akan diproses pada mikrokontroler NodeMCU ESP32 

sebagai input, DF Player mini sebagai penyimpan suara melalui mp3, speaker 

sebagai output yang berupa suara. Rompi cerdas ini dilengkapi sensor GPS GY- 

NEO6MV2 untuk deteksi keberadaan pengguna dan Sensor MAX 30100 untuk 

deteksi detak jantung pengguna rompi cerdas. Hasil yang diharapkan dari tugas 

akhir ini adalah sebuah alat bantu untuk mobilitas tunanetra yang dapat digunakan 

sehari- hari dengan berbasis Internet of Things (IoT). 

 

Kata kunci :Tunanetra, Rompi Tunanetra, mikrokontroler ESP32, smartphone. 
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ABSTRACT 

DESIGN AND BUILD ASSISTIVE DEVICES FOR THE BLIND USING 

SMART VESTS BASED ON THE INTERNET OF THINGS (IOT) 

(2024 : XIV+57 Pages +29 Pictures +12 Tables +10 Attachments) 
 

NORA RIZKIKA AMALIA 

0621 3033 1095 

ELECTRICAL ENGINEERING MAJOR 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM 

SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC 

 

Blindness is a condition when a person has limitations in their vision. Often we see 

people with visual impairments having difficulty in carrying out their activities, one 

of which is in terms of walking. Not a few of these visually impaired people hit or 

bumped into something in front of them. For people with visual impairments, aids 

to carry out daily activities are usually in the form of sticks and also require the 

help of others as a guide by being guided. However, this is considered less effective 

if the visually impaired only use a stick when doing an activity. This situation causes 

concern for blind families. Therefore, a visual aid was made in the form of a smart 

vest that uses ultrasonic sensors, GPS sensors, and heart rate detection sensors. 

This tool will provide information to the vest user to avoid obstacles as well as to 

find out the whereabouts of the vest user as well as the heart rate of the smart vest 

user. This vest is designed using an ultrasonic sensor HC-SR04 which will be 

processed on the NodeMCU ESP32 microcontroller as input, DF Player mini as a 

sound storage via mp3, speaker as an output in the form of sound. This smart vest 

is equipped with a GY-NEO6MV2 GPS sensor for user presence detection and a 

MAX 30100 sensor for the smart vest user's heart rate detection. The expected result 

of this final project is a tool for mobility for the visually impaired that can be used 

daily based on the Internet of Things (IoT). 

 

 Keywords :Visually Impaired, Blind Vest, ESP32 microcontroller, smartphone  
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