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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

Motto:

 “…Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan”
(QS.Al-Insyirah:6)

 “Manusia tidak merancang untuk gagal, mereka gagal untuk merancang”
(William J. Siegel)

 Don’t be upset when people talk behind your back, you have to be happy that you are
the one in front.

 The intelligent people can lose because of  the tenacity of the fools.

Persembahan Kepada:

 Orang Tua Tercinta dan Saudara Tersayang
 Penyemangatku, Ikhsan Saputra
 Keluarga Besar MIC
 Sahabat-sahabat Terbaik
 Almamater
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ABSTRAK

Tujuan dari pembuatan Aplikasi E Voting Pemilihan Presiden Mahasiswa dan Gubernur
Mahasiswa pada Politeknik Negeri Sriwijaya Berbasis Web adalah untuk mempermudah
dalam proses melakukan pemilihan presiden mahasiswa dan gubernur mahasiswa pada
Politeknik Negeri Sriwijaya. Karena selama ini proses yang dipakai dalam melakukan
pemilihan menggunakan cara mencoblos surat suara, sehingga masih banyak terjadi
kesalahan dalam proses pemilihan dan pada proses perhitungan suara memerlukan waktu
yang cukup lama dan tidak efisien, yang disebabkan cara perhitungan suara yang masih
manual. Metodelogi penelitian yang dilakukan oleh penulis antara lain wawancara, observasi
dan studi pustaka. Aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman berbasis WEB (PHP) dan
database MySQL, untuk metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode
pengembangan sistem air terjun (waterfall) . Aplikasi ini mengolah data pemilihan presiden
mahasiswa dan gubernur mahasiswa , data peserta e voting, data kandidat presiden
mahasiswa dan gubernur mahasiswa juga quick count. Aplikasi ini mudah diakses oleh user
dengan menggunakan internet atau jaringan lokal.

Kata kunci : PHP, MySQL, E Voting, Waterfall, quick count.
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ABSTRACT

The application of e voting election presidential and governor of student at Polytechnic State
Sriwijaya web based has purpose to simplify the process of conducting the election
presidential and governor student at Polytechnic State Sriwijaya. Because during this process
is used in the selection method using voting ballots, so there are many errors in the election
process and the vote counting process requires considerable time and inefficient, due to the
way the counting is still manual. The writer use research methodology by interview,
observasion and literature. The application by using programming language based on WEB
and database MYSQL, for the system development method used is the waterfall system
development methods. The application process data election of presidential and governor
student, e voting participant data, data candidate of presidential and governor student and also
quick count. The application easy accessible by people using on the internet or local network.

Keywords : PHP, MySQL, E Voting, Waterfall, quick count.
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