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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN SISTEM PENGAMAN DAN PELACAK KOPER 

MENGGUNAKAN FINGERPRINT DAN GLOBAL POSITIONING SYSTEM 

BERBASIS INTERNET OF THINGS DI BANDARA  

(2024:xv+64Halaman+64 Gambar+ 5Tabel+12Lampiran+31Daftar Pustaka) 

FADHILA PUTRININDY 

062130331145 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI DIII TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Koper merupakan tempat yang digunakan untuk menyimpan barang bawaan ketika 

kita akan berpergian jauh. Tentu saja setiap orang menginginkan perjalanan yang 

aman. Banyak orang yang memanfaatkan kesempatan di tempat ramai seperti di 

bandara untuk melakukan kriminalitas seperti pencurian koper. Sistem pengaman 

di koper yang biasanya hanya sebatas kata sandi dan tidak bisa memberitahu 

pemilik jika koper telah dicuri. Dalam hal ini maka perlu adanya peningkatan dalam 

pengamanan koper. Berdasarkan permasalahan tersebut maka dibuat sistem 

pengaman dan pelacak koper menggunakan fingerprint dan modul global 

positioning system berbasis internet of things. Fingerprint akan mengamankan 

koper sebagai verifikasi bahwa hanya pemilik yang mendapat izin untuk membuka 

koper. Kemudian jika koper terindikasi dicuri maka koper dapat dilacak 

keberadaannya dan koper memberikan peringatan berupa suara bahwa koper 

tersebut telah dibuka paksa oleh bukan pemiliknya. Pemilik koper juga akan 

mendapat notifikasi dari bot telegram pada saat konfirmasi sidik jari dan juga pada 

saat peringatan koper di buka paksa. Pelacak koper menggunakan aplikasi Koper 

Tracker di aplikasi ini dapat melihat posisi koper dan titik koordinat koper yang 

mempunyai rata-rata selisih error longitude hanya 0,00000014% dan rata-rata 

selisih error latitude hanya 0,0000092% . Hal ini berarti posisi koper yang di 

tampilkan pada aplikasi Koper Tracker mempunyai selisih yang sangat kecil kurang 

dari 1%, maka dapat disimpulkan bahwa posisi koper pada aplikasi Koper Tracker 

cukup akurat. Dengan demikian diharapkan mengurangi rasa khawatir dan 

mengurangi tindakan pencurian koper di bandara. 

 

Kata Kunci: Internet of Things, Android, Fingerprint, Global Positioning System, 

Longitude, Latitude, ESP32, Koper. 
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ABSTRACT 

 

DESIGN AND CONSTRUCTION OF A SUITCASE SECURITY AND 

TRACKING SYSTEM USING FINGERPRINT AND GLOBAL POSITIONING 

SYSTEM BASED ON THE INTERNET OF THINGS AT THE AIRPOR  

(2024:xv+64Pages+64Figures+5Tables +12Attachments+31Bibliography) 

FADHILA PUTRININDY 

062130331145 

DEPARTMENT OF ELECTRO ENGINEERING 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

A suitcase is a place used to store luggage when we are going on a long trip. Of 

course everyone wants a safe journey. Many people take advantage of opportunities 

in crowded places such as airports to commit crimes such as suitcase theft. The 

security system on a suitcase is usually limited to a password and cannot tell the 

owner if the suitcase has been stolen. In this case, there needs to be an increase in 

suitcase security. Based on these problems, a suitcase security and tracking system 

was created using fingerprints and a global positioning system module based on 

the internet of things. Fingerprint will secure the suitcase as verification that only 

the owner has permission to open the suitcase. Then, if the suitcase is indicated to 

be stolen, its where abouts can be traced and the suitcase will give a warning in the 

form of a sound that the suitcase has been forced open by a non-owner. The owner 

of the suitcase will also receive a notification from the telegram bot when 

confirming fingerprints and also when warning that the suitcase has been forced 

open. Suitcase trackers using the Suitcase Tracker application, in this application 

can see the position of the suitcase and the coordinates of the suitcase which have 

an average longitude error difference of only 0.00000014% and an average latitude 

error difference of only 0.0000092%. This means that the position of the suitcase 

displayed in the Suitcase Tracker application has a very small difference of less 

than 1%, so it can be concluded that the position of the suitcase in the Suitcase 

Tracker application is quite accurate. In this way, it is hoped that it will reduce 

anxiety and reduce cases of suitcase theft at the airport. 

 

Key Words: Internet of Things, Android, Fingerprint, Global Positioning System, 

Longitude, Latitude, ESP32, Suitcase. 
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