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ABSTRAK 

Badan Kesatuan Bangsa dan Politik Provinsi Sumatera Selatan yang beralamat di 

Jalan Kapt. F.Tendean adalah lembaga teknis daerah Provinsi Sumsel yang 

memiliki tugas pokok membantu Gubernur dalam penyelenggaraan kegiatan 

Pemerintahan Provinsi di bidang kesatuan bangsa dan politik. Aplikasi 

Pengolahan data program dan kegiatan belanja langsung pada Badan Kesatuan 

Bangsa dan Politik Provinsi Sumatera Selatan merupakan aplikasi pengolahan 

data yang dibangun untuk memberikan dan menampilkan informasi data program 

dan kegiatan belanja langsung apa saja yang terdapat di Bakesbangpol. Adapun 

karena lembaga tersebut belum ada sistem penyimpanan yang dilakukan dengan 

sistem komputerisasi , maka dari itu penulis bermaksud membuat suatu program 

yang dapat mempermudah kinerja staf sehingga pengelolaannya bisa lebih efektif 

dan efisien serta  lebih cepat.Adapun metode penelitian yang digunakan adalah 

wawancara, observasi dan analisis dokumen Aplikasi pengolahan data program 

dan kegiatan belanja langsung ini dibangun dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dengan MySQL sebagai databasenya. Aplikasi Pengolahan 

data ini diharapkan dapat membantu untuk mempermudah dalam memberikan 

informasi mengenai program dan kegiatan belanja langsung pada lembaga teknis 

tersebut. 

 
Kata kunci:aplikasi,pengolahan,data,program,kegiatan,belanja langsung,badan kesatuan bangsa 

dan politik ,provinsi sumatera selatan  
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ABSTRACT 

National Unity and the Politics of South Sumatra Province is located at Jl. 

Capt.F.Tendean is a technical agency that has the province of South Sumatra main 

duty to assist the Governor in the administration of the Provincial Government 

activities in the field of national unity and political.Data processing application 

programs and activities of direct expenditure on the National Unity and The 

Politics of South Sumatra Province is a data processing application which is built 

to  provide and display informations such as programs and activities of direct 

expenditure contained in Bakesbangpol. As for the agency there is no storage 

system is done with the computerized system, and therefore the author intends to 

create a program that can facilitate the performance of the staff so that 

management can be more effective and will be faster. The research methods used 

were interviews, observation and document analysis. This data processing 

application is built with PHP programming language and MySQL as database. 

Data processing application programs and activities of direct expenditure expected 

to help and ease the performance on the technical institute. 

 
keyword:application,processing,data,program,activities,direct expenditure ,national unity and the 

politics,south sumatera provinsi 
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