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ABSTRAK 

ANALISIS DETEKSI KANTUK DI WAJAH PADA PENGEMUDI DENGAN 

MENGGUNAKAN METODE SUPPORT VECTOR MACHINE (SVM) 

(2024:xiv + 69 halaman + 23 gambar + 6 tabel + 13 lampiran) 
 

ULLYA DWI MAHARANI 

062040352220 

JURUSAN TKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

Kantuk pada saat mengemudi merupakan masalah serius yang dapat menyebabkan 

kecelakaan lalu lintas, sehingga sangat penting untuk memiliki sistem deteksi yang 

efektif untuk mencegah kejadian tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan sistem deteksi kantuk dengan menggunakan model Support 

Vector Machine (SVM) yang terintegrasi dengan perangkat keras berbasis 

Raspberry Pi dan kamera webcam. Sistem ini dirancang untuk memonitor kondisi 

mata pengemudi secara real-time dan memberikan peringatan melalui buzzer ketika 

mata terdeteksi tertutup lebih dari 3 detik. Dalam penelitian ini, model SVM 

diterapkan dengan tiga jenis kernel yaitu linear, polinomial, dan Radial Basis 

Function (RBF) untuk mengklasifikasikan gambar mata ke dalam dua kategori 

yaitu "Opened" dan "Closed". Proses penelitian mencakup pengumpulan dataset 

gambar, pelatihan model dengan berbagai kernel, dan evaluasi kinerja model 

berdasarkan akurasi, precision, recall, dan f1-score. Hasil evaluasi menunjukkan 

bahwa kernel polinomial memberikan performa terbaik dengan akurasi mencapai 

85%, serta precision dan recall yang seimbang untuk kedua kelas. Sebagai 

perbandingan, kernel linear menghasilkan akurasi 84%, sementara kernel RBF 

mencatat akurasi 83% dengan hasil yang lebih bervariasi. Penelitian ini 

membuktikan bahwa kernel polinomial adalah pilihan optimal untuk deteksi 

kantuk, menawarkan solusi yang efektif dan andal untuk meningkatkan 

keselamatan berkendara dengan mendeteksi tanda-tanda kantuk secara akurat. 

Kata kunci: Deteksi Kantuk, Support Vector Machine, Raspberry Pi, Klasifikasi, 

Akurasi Model 
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ABSTRACT 

 

ANALYSIS OF DROWSINESS DETECTION ON DRIVERS FACES USING 

SUPPORT VECTOR MACHINE (SVM) METHOD 

(2024:xiv + 69 pages + 23 pictures + 6 tables + 13 appendixes) 
 

ULLYA DWI MAHARANI 

062040352220 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT 

PROGRAM OF STUDY IN APPLIED GRADUATION OF THE 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

Drowsiness while driving is a serious issue that can lead to traffic accidents, making 

it crucial to have an effective detection system to prevent such incidents. This study 

aims to develop a drowsiness detection system using a Support Vector Machine 

(SVM) model integrated with hardware based on Raspberry Pi and a webcam. The 

system is designed to monitor the driver's eye condition in real-time and provide a 

warning via a buzzer when the eyes are detected to be closed for more than 3 

seconds. In this research, the SVM model is applied with three types of kernels— 

linear, polynomial, and Radial Basis Function (RBF)—to classify eye images into 

two categories: "Opened" and "Closed". The research process includes collecting 

image datasets, training the model with various kernels, and evaluating the model's 

performance based on accuracy, precision, recall, and f1-score. Evaluation results 

show that the polynomial kernel performs the best with an accuracy of 85%, along 

with balanced precision and recall for both classes. In comparison, the linear kernel 

achieves an accuracy of 84%, while the RBF kernel records an accuracy of 83% 

with more varied results. This study demonstrates that the polynomial kernel is the 

optimal choice for drowsiness detection, offering an effective and reliable solution 

for enhancing driving safety by accurately detecting signs of drowsiness. 

Keywords: Drowsiness Detection, Support Vector Machine, Raspberry Pi, 

Classification, Model Accuracy 
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