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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN PERANGKAT LUNAK ALAT 
PEMANGGANG AYAM BAKAR OTOMATIS BERBASIS 
INTERNET OF THINGS 

(2024 : xiv + 67 Halaman + 56 Gambar + 7 Tabel + 8 Lampiran) 

 
SWENSON SIMANJUNTAK 
062130331175 
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 
PROGRAM STUDI D-III TEKNIK TELEKOMUNIKASI 
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

Rancang bangun perangkat lunak alat pemanggang ayam bakar otomatis 

berbasis Internet of Things (IoT) ini bertujuan untuk menyederhanakan proses 

memasak ayam bakar dengan teknologi modern. Kami mengembangkan perangkat 

lunak yang memungkinkan pengguna untuk mengontrol proses pemanggangan 

melalui aplikasi mobile. Fitur utama dari perangkat lunak ini meliputi pengaturan 

waktu pemanggangan, monitoring suhu, dan pengendalian jarak jauh melalui 

jaringan IoT. Dalam pengembangan ini, kami menggunakan Arduino IDE, MIT 

App Inventor, dan NodeMCU 32 sebagai komponen utama. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa alat ini mampu menghasilkan ayam bakar dengan kematangan 

yang merata dan kualitas yang konsisten. Alat ini memiliki jarak koneksi optimal 

hingga 25 meter dengan waktu delay respons rata-rata 2 detik. Inovasi ini 

diharapkan dapat memberikan manfaat khususnya dalam meningkatkan efisiensi 

operasional di restoran atau rumah tangga yang sering memasak ayam bakar. 

Penelitian ini menawarkan wawasan baru dalam pengembangan perangkat berbasis 

IoT yang fokus pada solusi memasak otomatis. Dengan alat ini, proses memasak 

menjadi lebih mudah, efisien, dan dapat diandalkan, sehingga pengguna dapat 

menikmati makanan dengan kualitas terbaik tanpa perlu pengawasan terus-

menerus. Hasil pengujian juga menunjukkan bahwa alat ini sangat mudah 

digunakan dan memberikan fleksibilitas tinggi bagi penggunanya. 

Kata Kunci : Internet of Things, Ayam Bakar, Arduino IDE, MIT App 

Inventor, NodeMCU 32. 



 
 

 
 

ABSTRAK 

Design and Development of Automatic Chicken Grilling Device 

Software Based on Internet of Things (IoT)   

(2024 : xiv + 67 Pages + 56 Picture + 7 Table + 8 Attachment) 

 
SWENSON SIMANJUNTAK 
062130331175 
ELECTRONIC ENGINEERING DEPARTMENT 
TELECOMMUNITION ENGINEERING D-III STUDY PROGRAM 
STATE OF POLYTECHNIC SRIWIJAYA 

The design and development of automatic grilled chicken roaster software 

based on the Internet of Things (IoT) aims to simplify the process of grilling chicken 

using modern technology. We developed software that allows users to control the 

grilling process through a mobile application. The main features of this software 

include setting grilling time, monitoring temperature, and remote control via the 

IoT network. In this development, we used Arduino IDE, MIT App Inventor, and 

NodeMCU 32 as the main components. The test results show that this tool can 

produce evenly cooked grilled chicken with consistent quality. This device has an 

optimal connection range of up to 25 meters with an average response delay of 2 

seconds. This innovation is expected to provide benefits, especially in improving 

operational efficiency in restaurants or households that frequently grill chicken. 

This research offers new insights into the development of IoT-based devices 

focusing on automatic cooking solutions. With this tool, the cooking process 

becomes easier, more efficient, and reliable, allowing users to enjoy high-quality 

food without continuous supervision. The test results also show that this tool is very 

user-friendly and offers high flexibility for its users. 

 

Keywords: Internet of Things, Grilled Chicken (Ayam Bakar), Arduino IDE, 

MIT App Inventor, NodeMCU 32 
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