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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN ALAT PENDETEKSI KEBISINGAN SUARA 

BERBASIS INTERNET OF THINGS (IoT) 

(2024: xiv + 61 Halaman + 24 Gambar + 5 Tabel + Daftar Pustaka + Lampiran) 

 

 

JULIANSYAH 

062130330102 

PROGRAM STUDI DIII TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

JURUSA TEKNIK ELEKTRO 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 
 

 

Kebisingan merupakan salah satu faktor yang dapat mengganggu ketenangan 

dalam belajar terutama ketika siswa sedang belajar mandiri. Beberapa siswa ingin 

belajar secara serius tetapi ada pula beberapa oknum yang tidak ingin belajar dan 

melakukan aktivitas yang dapat mengganggu konsentrasi siswa lainnya. Dari kasus 

ini maka dibutuhkan sebuah sistem yang dapat mengurangi kebisingan. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk merancang suatu alat yang dapat digunakan sebagai 

pendeteksi suara kebisingan suara dengan memberi notifikasi berupa bunyi pada 

buzzer jika terjadi kebisingan yang berlebihan. Adapun metode yang digunakan 

adalah metode tahapan pengumpulan data kemudian melakukan tahap analisis 

terhadap kinerja alat yang telah dibuat dengan metode perancangan prototyping. 

Hasil pengujian menghasilkan alat deteksi kebisingan berbasis Internet of Things. 

Penelitian ini menghasilkan sebuah alat deteksi kebisingan berbasis Internet of 

Things (IoT) yang mampu mendeteksi tingkat kebisingan di lingkungan belajar. 

Alat ini dilengkapi dengan buzzer yang akan memberikan notifikasi bunyi ketika 

kebisingan melebihi batas yang telah ditetapkan. Hasil pengujian menunjukkan 

bahwa alat ini berfungsi dengan baik sesuai dengan perancangan dan tujuan 

penelitian, yaitu membantu mengurangi gangguan kebisingan di dalam kelas, 

sehingga dapat mendukung suasana belajar yang lebih tenang dan kondusif. 

 

Kata Kunci : Kebisingan, Esp 32, Sensor Suara, Buzzer  Speaker  
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ABSTRACT 

 

DESIGN AND CONSTRUCTION OF A SOUND NOISE DETECTION TOOL 

BASED ON THE INTERNET OF THINGS (IoT) 

(2024: xiv + 61 Pages + 24 Images + 5 Tables + Bibliography + Attachments) 

 

 

JULIANSYAH 

062130330102 

DIII TELECOMUNICATION ENGEENERING STUDY PROGRAM 

ELECTRO ENGEENERING DEPARTMENT 

POLYTECHNIC STATE SRIWIJAYA 

 

 

Noise is one of the factors that can disrupt the calmness in learning, 

especially when students are studying independently. Some students want to study 

seriously, but there are also individuals who do not wish to study and engage in 

activities that can disturb the concentration of others. This situation necessitates a 

system that can reduce noise. The purpose of this research is to design a device that 

can detect noise levels and provide a notification in the form of a buzzer sound if 

excessive noise occurs. The method used involves the stages of data collection, 

followed by an analysis of the device's performance, which was developed using the 

prototyping design method. The testing results produced a noise detection device 

based on the Internet of Things (IoT). This research resulted in a noise detection 

device based on IoT that can detect noise levels in a learning environment. The 

device is equipped with a buzzer that will emit a sound notification when the noise 

exceeds the predetermined limit. The testing results showed that the device 

functions well, in accordance with the design and the research objectives, which 

are to help reduce noise disturbances in the classr oom, thereby supporting a 

calmer and more conducive learning atmosphere. 
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