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ABSTRAK 
 

RANCANG BANGUN SMART BOX PENERIMA PAKET BERBASIS 

INTERNET OF THINGS MENGGUNAKAN BARCODE SCANNER DAN 

DFPLAYER MINI 

(2024: xvi+75 Halaman+80 Gambar + 6 Tabel + 10 Lampiran+Daftar Pustaka) 
 

RODIANSYAH 

0621303331113 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 
 

Internet saat ini merupakan indikator pertanda akan kemajuan zaman karena 

masyarakat dapat berkomunikasi dari jarak yang jauh serta dapat mencari informasi 

dengan cepat. Dengan fitur pengiriman sampai ke rumah menjadikan kegiatan 

belanja online jadi semakin mudah menjadikan pengguna situs e-commerce (situs 

belanja online). Salah satu masalah dalam proses pengiriman terutama pada pihak 

penerima, yaitu penerima tidak ada di lokasi pengiriman. Berdasarkan permasalahan 

tersebut maka dibuat alat perancangan rancang bangun Smart Box Penerima Paket 

Berbasis IoT Menggunakan Barcode Scanner Dan DFPlayer Mini. Tujuan utama 

penelitian ini membuat alat yang mampu mengamankan paket sementara dengan 

sistem pembayaran online maupun Cash on Delivery (COD). Teknologi Internet of 

Things (loT) menjadi solusi akan permasalahan tersebut dengan diciptakan kotak yang 

dinamakan Smart Box. Alat ini akan mengirim notifikasi ke pembeli melalui bot 

Telegram Ultrasonik sebagai pendeteksi objek di dalam kotak paket. Cara alat ini 

bekerja yaitu dengan scan nomor resi paket yang didapatkan dari belanja online, 

Saat kurir memindai nomor resi di depan Barcode Scanner tersebut cocok, maka 

motor servo otomatis membuka pintu selama beberapa detik dan Solenoid door lock 

menarik. Kemudian mengirim notifikasi ke telegram. Berdasarkan hasil pengujian 

notifikasi telegram yang menunjukkan pada 10 kali percobaan paket, dapat dilihat 

dari percobaan keseluruhan pada tabel diatas durasi delay menerima notifikasi dari 

bot telegram memperoleh rata-rata waktu 07.48 detik.  

Kata Kunci: Internet of Things, Telegram, Smart Box, Barcode Scanner, 

Fingerprint, DFPlayer Mini, NodeMCU Esp 32, Esp 32-Cam, DFPlayer Mini,  

Solenoid Door Lock, Servo 
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ABSTRACT 
 

DESIGN OF INTERNET OF THINGS-BASED PACKAGE RECEIVER 

SMART BOX USING BARCODE SCANNER AND DFPLAYER MINI  

(2024: xvi + 75 Pages + 80 Figures + 6 Tables + 10 Appendices + Bibliography)            

 

RODIANSYAH 

0621303331113 

TELECOMMUNICATIONS ENGINEERING STUDY PROGRAM 

SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC 

 

The internet is currently a sign of progress in the times because people can 

communicate from long distances and can search for information quickly. With the 

home delivery feature, online shopping activities become easier for users of e-

commerce sites (online shopping sites). One of the problems in the delivery process, 

especially on the recipient's side, is that the recipient is not at the delivery location. 

Based on these problems, an IoT-based Smart Box Receiver Design Tool was 

created using a Barcode Scanner and DFPlayer Mini. The main objective of this 

research is to create a tool that is able to secure temporary packages using online 

payment systems or Cash on Delivery (COD). Internet of Things (loT) technology is 

a solution to this problem by creating a box called a Smart Box. This tool will send 

notifications to buyers via the Ultrasonic Telegram bot as an object detector in the 

package box. The way this tool works is by scanning the package receipt number 

obtained from online shopping. When the courier scans the receipt number in front 

of the Barcode Scanner that matches, the servo motor automatically opens the door 

for a few seconds and the door lock solenoid pulls. Then send a notification to 

Telegram. Based on the results of the Telegram notification test which shows 10 

packet trials, it can be seen from the overall experiment in the table above that the 

average delay time for receiving notifications from the Telegram bot was 07.48 

seconds.  

Keywords: Internet of Things, Telegram, Smart Box, Barcode Scanner, Fingerprint, 

DFPlayer Mini, NodeMCU Esp 32, Esp 32-Cam, DFPlayer Mini, Solenoid Door 

Lock, Servo 
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