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ABSTRAK

RANCANG BANGUN PERANGKAT KERAS MESIN PEMARUT DAN
PEMERAS KELAPA BERBASIS INTERNET OF THINGS

(2024: xiv+50 Halaman + 31 Gambar + 6 Tabel + Lampiran + Daftar Pustaka

BETA LESTARI

062130331179

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Kelapa sering disebut pohon surga karena semua bagiannya bermanfaat. Buah
kelapa dapat diolah menjadi berbagai produk seperti santan, minyak kelapa,
biodiesel, minyak kopra, dan kelapa parut kering, sedangkan air kelapa digunakan
untuk membuat cuka dan nata de coco. Santan dibuat dengan memarut dan memeras
kelapa, namun proses ini sering dilakukan secara tradisional atau dengan mesin
terpisah yang mahal dan besar. Untuk meningkatkan efisiensi, sebuah mesin baru
dikembangkan yang menggabungkan proses pemarutan dan pemerasan kelapa
secara otomatis. Menggunakan teknologi IoT dan sensor load cell, mesin ini
mengukur berat santan secara real-time dan menampilkan data melalui aplikasi
yang terhubung. Mesin ini memungkinkan kontrol jarak jauh, mempermudah
penggunaan, dan meningkatkan efektivitas. Desain mesin ini melibatkan komponen
seperti Arduino Nano, NodeMCU ESP8266, serta berbagai sensor (berat,
ultrasonik) dan modul relay. Alat ini dirancang untuk mempermudah pengoperasian
dan pemantauan proses pembuatan santan dengan lebih cepat dan efisien. Pengujian
menunjukkan bahwa mesin ini berfungsi dengan baik, menghasilkan santan yang
optimal dan terpercaya. Diharapkan mesin ini dapat meningkatkan produktivitas,
khususnya bagi usaha kecil dan menengah (UMKM) di sektor pembumbuan dan
makanan. Mesin ini tidak hanya menghemat waktu dan tenaga, tetapi juga
memastikan kualitas dan kebersihan santan yang dihasilkan. Teknologi IoT
memberikan fleksibilitas tambahan dalam mengoperasikan mesin dan memantau
hasil produksi.

Kata kunci : Internet Of Things, Pemarut Kelapa, Pemeras Kelapa, Blynk, Load
Cell, Android, Arduino
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ABSTRACK

DESIGN AND CONSTRUCTION OF COCONUT GRAZING AND
SQUEEZING MACHINE HARDWARE BASED ON THE INTERNET OF
THINGS

(2024: xiv + 50 Pages + 31 Figures + 6 Tables + Appendices + Bibliography

BETA LESTARI

062130331179

ELECTRICAL ENGINEERING MAJOR
TELECOMMUNICATIONS ENGINEERING STUDY PROGRAM
SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC

Coconut is often called the tree of heaven because all its parts are useful. The
coconut fruit can be processed into various products such as coconut milk, coconut
oil, biodiesel, copra oil, and desiccated coconut, while coconut water is used to
make vinegar and nata de coco. Coconut milk is made by grating and squeezing
coconuts, but this process is often done traditionally or with separate machines that
are expensive and bulky. To improve efficiency, a new machine was developed that
combines the coconut grating and squeezing processes automatically. Using loT
technology and load cell sensors, the machine measures the weight of coconut milk
in real-time and displays the data through a connected app. The design of the
machine involves components such as Arduino Nano, NodeMCU ESP8266, as well
as various sensors (weight, ultrasonic, proximity) and relay modules. This tool is
designed to simplify the operation and monitoring of the coconut milk making
process more quickly and efficiently. Testing shows that this machine functions
properly, producing optimal and reliable coconut milk. It is hoped that this machine
can increase productivity, especially for small and medium enterprises (MSMEs) in
the seasoning and food sectors. This machine not only saves time and effort, but
also ensures the quality and hygiene of the coconut milk produced. The loT
technology provides additional flexibility in operating the machine and monitoring
production results.

Keywords: Internet Of Things, Coconut Grater, Coconut Squeezer, Blynk, Load
Cell, Android, Arduino
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