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ABSTRAK

RANCANG BANGUN PERANGKAT LUNAK ALAT PENYAPU JALAN OTOMATIS
BERBASIS INTERNET OF THINGS (I0T) MENGGUNAKAN ANDROID SEBAGAI
SISTEM KENDALI

(2024 : ... + ... halaman + Daftar Gambar + Daftar Tabel + Daftar Pustaka +
Lampiran)

ERLANGGA DWI PUTRA

062130331181

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO
PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun alat penyapu jalan otomatis
berbasis Internet of Things (IoT) yang dikendalikan melalui aplikasi Android. Alat ini
dirancang untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam menjaga kebersihan jalan
dengan memanfaatkan kemajuan teknologi IoT. Alat ini menggunakan Arduino Nano sebagai
mikrokontroler utama yang terhubung dengan aplikasi Blynk pada Android, memungkinkan
kontrol jarak jauh melalui jaringan internet. Fitur utama alat ini meliputi kemampuan
bergerak maju, mundur, berbelok, dan menyapu secara otomatis berdasarkan perintah yang
diberikan melalui aplikasi. Pengujian menunjukkan bahwa alat ini dapat beroperasi dengan
baik dalam radius 10 hingga 35 meter dari perangkat Android dengan koneksi internet yang
stabil. Implementasi alat ini diharapkan dapat membantu masyarakat dan pemerintah dalam
menjaga kebersihan jalan secara lebih efisien, serta memberikan kontribusi pada
pengembangan teknologi IoT di bidang kebersihan lingkungan .

Kata Kunci : Penyapu jalan otomatis, Internet of Things, loT, Android, sistem kendali,
pembersihan jalan otomatis.



ABSTRACT

DESIGN AND BUILD SOFTWARE FOR AN AUTOMATIC STREET SWEEPER
BASED ON INTERNET OF THINGS (IOT)USING ANDROID AS A CONTROL
SYSTEM

(2024 : + Pages + Pictures + Tables + Bibliography + Attachment)

ERLANGGA DWI PUTRA

062130331181

DEPARTMENT OF ELECTRICAL ENGINEERING

D3 TELECOMMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM

SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC

This research aims to design and build an Internet of Things (loT)-based automatic street
sweeper that is controlled via an Android application. This tool is designed to increase
efficiency and effectiveness in keeping roads clean by utilizing advances in 10T technology.
This tool uses an Arduino Nano as the main microcontroller which is connected to the Blynk
application on Android, allowing remote control via the internet network. The main features
of this tool include the ability to move forward, backward, turn and sweep automatically
based on commands given through the application. Tests show that this tool can operate well
within a radius of 10 to 35 meters from an Android device with a stable internet connection.
It is hoped that the implementation of this tool will help the community and government to
maintain clean roads more efficiently, as well as contribute to the development of loT
technology in the field of environmental cleanliness.

Keywords: Automatic street sweeper, Internet of Things, 10T, Android, control system,
automatic street cleaning.
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