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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTTO 

“Allah tidak akan membebani hambanya melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya “(QS. Al-Baqarah: 286) 



 

“Hai orang-orang yang beriman, Jadikan sabar dan sholatmu sebagai penolongmu, 

Sesunggunya allah beserta orang-orang yang sabar” (QS. Al-Baqarah: 153) 

“Its hard to defeating  someone who always struggle and never give up, So stay 

humble and stay”-Saskia Rachmawati 
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SASKIA RACHMAWATI  

062030331175 

ELECTRICAL ENGINEERING MAJOR  

TELECOMMUNICATION ONS ENGINEERING   

STUDY PROGRAM SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC 

            Recently, people’s need for parking space has increased, thhis is due to 

the increasing number or people using private cars to carry out their activities, 

including when going to public places and also high rise buildings. Limited 

information about the avalibillity of parking spaces makes it dificult for visitors 

to determine where to park their vehicles. The aim of this report is to creat 

vehicle detection tools and applications. This tool is made using the HC-SR04 

sensor to funtion as a vehicle detector the HC-SR04 sensor will work if the 

object is less than 70 cm or more than 70 cm away. This can be adjusted that 

has been input to the NodeMCU ESP32. Data obtained from the HC-SR04 

sensor and NodeMCU ESP32 will be displayed to adafruit IO to see the velue. 

If the velues is than the vehicles is parked, while if he value is 0 then the parking 

space is empty 

Keywords:H-SR04  sensor. ESP42 Arduino nano internet   
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MONITORING KAPASITAS PARKIR KENDARAAN RODA EMPAT 

BERBASIS INTERNET OF THINGS  
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JURUSAN TEKNIK ELEKTRO  

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI  

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA  

            Belakangan ini kebutuhan masyarakat terhadap tempat parkir semakin 

meningkat, hal ini disebabkan oleh semakiin banyaknya masyarakat yang 

menggunakan mobil pribadi untuk menjalankan aktivitasnya,  tidak terkecuali 

ketika pergi ke tempat-tempat umum dan juga gedung bertingkat. Terbatasnya 

informasi tentang ketersediaannya lahan parkir menyebabkan pengunjung 

kesulitan untuk menentukan lokasi parkir kendaraan mereka. Tujuan dari 

laporan ini adalah membuat alat dan aplikasi pendeteksi kendaraan. Alat ini 

dibuat menggunakan sensor HC- SR04 berfungsi sebagai pendeteksi suatu 

kendaraan. Sensor HC-SR04 akan bekerja jika objek berada dalam jarak kurang 

dari 70 cm atau lebih dari 70 cm. Hal tersebut bisa disesuaikan dengan program 

yang telah diinput pada NodeMCU ESP32. Data yang di dapat dari sensor HC-

SR04 dan NodeMCU ESP32 akan ditampilkan ke adafruit io untuk melihat 

value atau nilainya. Jika nilainya 1, maka kendaraan sedang terparkir 

sedangkan jika nilainya 0, maka tempat parkir sedang kosong. 

Kata Kunci : Sensor HC-SR04. ESP42, Arduino nano. Internet  
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