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TINJAUAN PUSTAKA

2.1. Teori Umum
2.1.1. Pengertian Sistem

Hartono (2013:10), “Sistem adalah suatu himpunam lerbagai bagian
atau elemen, yang saling berhubungaan secara tesmgaberdasarkan fungsi-
fungsinya, menjadi suatu kesatuan”.

Jogiyanto (2009:34) , “Sistem dapat di definisiksebagai kumpulan dari
komponen yang saling berhubungan satu dengan yamgyh membentuk satu
kesatuan untuk mencapai tujuan tertentu”.

Jadi dari definisi diatas, dapat disimpulkan sistadalah kumpulan dari
komponen-komponen yang saling berhubungan dan nketajuan tertentu.
2.1.2. Karakteristik Sistem

Sutabri (2012:13), Sistem memiliki karakteristika@atsifat-sifat tertentu,
yang mencirikan bahwa hal tersebut bisa dikatakdagai suatu sistem. Adapun
karakteristik yang dimaksud adalah:

1. Komponen SisterfComponent)

Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yarmgderinteraksi,
yang bekerja sama membentuk satu kesatuan.

2. Batasan Sistenbfundary

Ruang lingkup sistem merupakan daerah yang menlzaitesa sistem
dengan sistem lainnya atau sistem dengan lingkulganya.

3. Lingkungan Luar Sisteneqvironment

Bentuk apapun yang ada di luar ruang lingkup attadan sistem yang
mempengaruhi operasi sistem tersebut disebut deniggkungan
lingkungan luar sistem.

4. Penghubung Sistenmferface

Media yang menghubungkan sistem dengan subsistegilgam disebut
dengan penghubung sistem aitaterface.

5. Masukan Sister{input)

Energi yang dimasukkan ke dalam sistem disebut kaassistem, yang
dapat berupa pemeliharagmaintenance input)dan sinyal (signal
input).

6. Keluaran Sistenfoutput)

Hasil dari energi yang diolah dan diklasifikasikaenjadi keluaran yang
berguna. Keluaran ini merupakan masukan bagi gebsigang lain.
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7. Pengolahan Siste(®rocces)
Suatu sistem dapat mempunyai suatu proses yang alamgubah
masukan menjadi keluaran. Sebagai contoh, sistemtahksi.

8. Sasaran Sistelf®bjective)
Suatu sistem memiliki tujuan dan sasaran yang pdati bersifat
deterministic. Kalau suatu sistem tidak memilikéa@n, maka operasi
sistem tidak ada gunanya.

2.1.3. Klasifikasi Sistem

Sutabri (2012:15), Sistem dapat diklasifikasikannjadi beberapa bagian
yaitu:

1. Sistem abstrak dan sistem fisik
Sistem abstrak adalah sistem sistem yang berup&ip@matau ide-ide
yang tidak tampak secara fisik, misalnya sistemotga, yaitu suatu
sitem yang berupa pemikiran tentang hubungan amtarsusia dengan
Tuhan; sedangkan sistem fisik merupakan sistem walagsecara fisik,
seperti sistem komputer, sistem produksi, dandabagainya.

2. Sistem alamiah dan sistem buatan manusia
Sistem alamiah adalah sistem yang terjadi melalosgs alam, tidak
dibuat oleh manusia, misalnya sistem perputarani,biemadinya siang
dan malam, dan pergantian musim. Sedangkan sistetarb manusia
merupakan sistem yang melibatkan hubungan manasigad mesin,
yang disebut dengamuman machine systerSistem informasi berbasis
komputer merupakan contohnya, karena menyangkutggoeaan
komputer yang berinteraksi dengan manusia.

3. Sistem deterministik dan sistem probabilistik
Sistem yang beroperasi dengan tingkah laku yangatddjprediksi
disebut sistem deterministik. Sistem komputer ddatantoh dari sistem
yang tingkah lakunya dapat dipastikan berdasarkagragm-program
komputer yang dijalankan. Sedangkan sistem yarngjfaeprobabilistik
adalah sistem yang kondisi masa depannya tidak dgpadiksi, karena
mengandung unsur probabilitas.

4. Sistem tertutup dan sistem terbuka
Sistem tertutup merupakan sistem yang tidak benngdru dan tidak
terpengaruh oleh lingkungan luarnya. Sistem iniebgksecara otomatis
tanpa ada campur tangan dari pihak luar. Sedanglsdem terbuka
merupakan sistem yang berhubungan dan dipengakeihiliogkungan
luarnya, yang menerima masukan dan menghasilkamateai untuk
subsitem lainnya.

2.1.4. Pengertian Informasi

Hartono (2013:15), menurut Davis Informasi adalatadyang telah diolah
menjadi sebuah bentuk yang berarti bagi penerimatara bermanfaat dalam

pengambilan keputusan saat ini atau mendatang.
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Jogiyanto (2009:34), Informasi (Information) adalalata yang diolah
menjadi bentuk yang berguna bagi para pemakaingtuk dapat berguna, maka
informasi harus didukung oleh tiga pilar sebagaikiog: tepat kepada orangnya
atau relevan(relevance), tepat waktu (timeless), tepat nilainya atau akurat

(accurate).
Jadi dari definisi diatas, dapat disimpulkan infagnadalah data yang

diolah menjadi suatu bentuk yang berguna bagi ya@mbutuhkan.
2.1.5. Pengertian Sistem Informasi

Hartono (2013:16), “Sistem Informasi adalah sepgkahkomponen yang
saling berhubungan, yang bekerja untuk mengumputi@am menyimpan data
serta mengolahnya menjadi informasi untuk digunakan

Sutabri (2012:38), Sistem Informasi adalah suasiesi didalam suatu
organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahasaksi harian yang
mendukung fungsi operasi organisasi yang bersifatajerial dengan kegiatan
strategi dari suatu organisasi untuk dapat meniadidaporan-laporan yang
diperlukan oleh pihak luar tertentu.

Jadi dari definisi diatas, dapat disimpulkan sistémfiormasi adalah

komponen yang saling berhubungan yang mempunyaiariujyang sama
mengelolah data menjadi informasi yang berguna Yo membutuhkan.
2.1.6. Pengertian Akademik

Jaya (2013), “akademik berarti sekolah, yang jugpad diartikan sebagai
segala sesuatu yang berhubungan dengan proseggreniagiatan sekolah atau
lembaga pendidikan beserta pelaku didalamnya”.
2.1.7. Pengertian Sekolah

Kamus Besar Bahasa Indonesia (2008), “Sekolah ladadengunan atau
lembaga untuk belajar dan mengajar serta tempatemmea dan memberi
pelajaran (menurut tingkatannya, ada) --dasarhjutan, --tinggi; (menurut
jurusannya, ada) — dagang, --guru, --teknik, -goean, dsd”.
2.1.8. Pengertian Sekolah Menengah Kejuruan (SMK)

Kamus Besar Bahasa Indonesia (2008), “Sekolah MgterKejuruan
adalah sekolah menegah setingkat sekolah mengengain”.
2.1.9. PengertianWireless

Asropudin (2013:112), “Dalam dunia komputasi, &iif'nirkabel” bisa agak

ambigu, karena dapat merujuk kepada beberapa eirkahg berbeda”.
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Sujatmiko (2012:193), Wireless (Tanpa Kabel), adalah semua sistem
pemancaran dan penerimaan data tanpa kabel. Sigtermenggunakan
gelombang radio, sinar infra merah, gelombang mikisb. Penerapan sistem
nirkabel sangat luas, mulai dari ponsel, laptomgba mouse dan keyboard
komputer.

Jadi dari definisi diatas, dapat disimpulkairelessadalah sebuah jaringan
luas tanpa kabel yang tersebar di seluruh dunialoiejelombang-gelombang
radio, dan lain sebagainya.
2.1.10.Pengertian Application

Asropudin (2013:6), dpplication atau aplikasi merupakasoftware yang
dibuat oleh suatu perusahaan komputer untuk mexkgarjtugas-tugas tertentu,
misalnya Microsoft Word, Microsoft Excel”.

Sujatmiko (2012:23)application adalah program komputer yang dibuat
oleh suatu perusahaan komputer untuk membantu maadakm mengerjakan
tugas-tugas tertentu, misalnya Ms-word, Ms-Exégiplication berbeda dengan
sistem operasi (yang menjalankan komputerity (yang melakasanakan
perawatan atau tugas-tugas umum) dan bahasa (ygaga#lan untuk ,e, buat
program-program komputer).

Jadi dari definisi diatas, dapat disimpulkapplication adalah sebuah

software yang dapat mempermudah tugas manusiargyangliki satu tujuan.
2.1.11.PengertianProtocol

Asropudin (2013:84), menurut Tanenbaum suatu kdésé¢@a mengenai
bagaimana komunikasi akan dilakukan.

Sujatmiko (2012:224), Protocol adalah sekumpulan aturan yang
mendefinisikan beberapa fungsi seperti pembuatéairigan, pengiriman pesan,
data, informasi, atau file yang harus dipenuhi ofgngirim dan penerima.
Dengan adanya aturan ini, maka sesi komunikasi digtat berlangsung dengan
baik dan benar. Aturan itu termasuk didalamnyamatuyang berlaku bagi cara-
cara atau metode mengakses sebuah jaringan, topisikg tipe-tipe kabel dan
kecepatan transfer data.

Jadi dari definisi diatas, dapat disimpulkarotocol adalah sebuah aturan

dalam pengiriman data agar proses pengiriman lyseng lancar.
2.1.12 Pengertian Wireless Application Protocol (WAP)

Asropudin (2013:107),Wireless Application Protocphdalah fasilitas pada
handphoneyang dapat digunakan untuk menjalankan aplikagern& yang
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berhubungan dengaimternet Dengan WAP kita dapat menggunakiaternet
tidak saja untuk menerima dan mengirirandphone bahkan untuk kalender,
jadwal, serta gambar”.

Sujatmiko (2012:315),Wireless Application Protocphdalah standar yang
harus dipenuhi oleh sebuah sitweb agar halamamweklya dapat ditampilkan
pada layar ponsel. WAP memungkinkan kita untuk rrengemail dan
mengaksesinternet dari ponsel kita. Untuk membuka halamareb yang
memenuhi WAP, kita memerlukan WARPowser.

Jadi dari definisi diatas, dapat disimpulkasreless application protocol

adalah sebuah jaringan tanpa kabel yang berkonsirdemgan server agar dapat
mengakses halamamebsitemelalui handphoneyang terhubung dengan layanan
internet.
2.1.13Pengertian SM S Gateway

Masruri (2015:1), Sms Gatewaynerupakan sebuah sistem aplikasi yang
digunakan untuk mengirim dan atau menerima SMS”.
2.1.14 Pengertian Web

Asropudin (2013:109), Website adalah sebuah kumpulan halaman
(webpages)yang diawali dengan halaman mukaomepage)yang berisikan
informasi, iklan serta program interaksi”.

Hidayat (2010:2), Websiteatau situs dapat diartikan sebagai kumpulan
halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkéorniasi teks, gambar
diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabutgarsemuanya, baik yang
bersifat statis maupun dinamis yang membentuk swatgkaian bangunan yang
saling terkait, yang masing-masing dihubungkan dangaringan-jaringan
halaman”.

Jadi dari definisi diatas, dapat disimpulkareb halaman-halaman yang

menampilkan informasi berupa text, gambar, aninsasira dan lain sebagainya.
2.1.15Pengertian Internet

Asropudin (2013:48), Ihternetmerupakan istilah umum yang dipakai untuk
menunjuknetwork tingkat dunia yang terdiri dari komputer dan lag@arservis
atau sekitar 30 sampai 50 juta pemakai komputerpddwhan sistem informasi
termasule-mail, Gopher, FTRlanworld wide weh

Hartono (2013:180),Ihternetadalah sebuah jaringan global berupa saling-

hubung (interkoneksi) antara jaringan-jaringan katap pemerintah, dunia

pendidikan, perusahaan, publik, dan swasta dideldunia”.
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Jadi dari definisi diatas, dapat disimpulkaternetadalah sebuah jaringan
yang dapat menghubungkan antara komputer satu diawpuker lain. Dengan
menggunakamternetkomputer dapat bekomunikasi dengan komputer lairthy
seluruh bagian dunia.
2.1.16.Pengertian Sistem Informasi Akademik pada SMK Negdr 5

Palembang berbasis WARWireless Application Protocol) Mobile

Sistem Informasi Akademik pada SMK Negeri 5 Palemgbberbasis WAP
(Wireeless Application Protocol) Mobileadalah sistem informasi yang
memberikan informasi sekolah sepentata pelajaran, pengumuman, kalender
akademik, dan nilai raport siswa sehingga dapat peemudah siswa dan wali siswa
untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan dan peemudah akan akses informasi
akademik siswa, karena dapat diakses kapanpunict@amapun.

2.1.17 Metodologi Pengembangan Sistem

Simarmata (2010:223), UML-based Web Engineeringmerupakan
pendekatan metodelogis untuk pengembangan aplikabiberdasarkan pada
Unified Process

Metode Web Engineering terdapat 5 (lima) tahapan untuk dapat
mengembangankan suatu perangkat lunak, tahapabu¢enatara lain:

1. Customer Communication
Komunikasi dalam hal ini terutama terkonsentrasigp@ hal, analisa
bisnis dan perumusan. Analisa bisnis akan mendéam hal-hal apa
saja yang akan termuat di dalam aplikash misalnya penggunaeb
yang akan dibangun, perubahan potensial dalam gkuigan bisnis,
integrasi antaraweb yang akan dibangun dengan situasi bisnis
perusahaan, maupundatabase perusahaan. Perumusan adalah
pengumpulan informasi tentang hal-hal yang akanudindalamweb
yang melibatkan semua calon pengguna.

2. Planning
Perencanaan proyek pengembangan apliakesi kemudian ditentukan,
perencanaan akan terdiri dari pendifinisian pekerjdan target waktu
ataas pekerjaan maupun sub pekerjaan yang ditentetsebut.

3. Modeling
Tujuan dari aktivitas ini adlah untuk menjelaskaai-lmal apa saja yang
memang diperlukan/dibutuhkan pada aplikasi yangaki@angun dan
solusi yang ditawarkan yang diharapkan dapat meaapa yang
tersirat dari hasil-hasil analisa dan pengumpukga.d
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4. Construction
Pengembangan aplikaseb memadukan antara perkembangan teknologi
dengantools pengembangaweb yang telah ada, artinya memilibols
yang efektif namun tetap dapat menyesuaikan demgiamologi yang
berkembang saat ini.

5. Deployment
Apliasi web diciptakan untuk dapat berguna bagi kebutuhan rjseke
dapat dioperasikan olehser-userdan kemudian dilakukan evaluasi
secara berkala, memberi masukan-masukan kefeata pengembang
dan apabila diperlukan akan dilakukan modifikasdgaalikasi web
tersebut.

2.1.18.Studi Kelayakan

Sutabri (2012:72), “Studi kelayakan adalah prosesmpelajari dan
menganalisis masalah yang telah ditentukan sesugach tujuan akhir yang akan
dicapai”, diantaranya:

1. Kelayakan Teknis
Sebuah masalah mempunyai kelayakan teknis, jikgpimancang sistem
dapat menyelesaikan masalah tersebut dengan meigguimardware
dan software yang tersedia, yaitu yang ada atau yang dapatlikiimi
Dengan kata lain sistem yang nanti akan diterapk@nggunakan
teknologi yang lama atau menggunakan teknologi Yyeang.

2. Kelayakan Operasi
Sebuah masalah mempunyai kelayakan operasi jikadnancang sistem
dapat menyelasaikan masalah dengan menggunakaon@erzosedur
yang tersedia, yaitu yang ada atau yang dapatikimdengan kata lain
apakah sistem yang baru akan mengubah cara kena sttaktur
organisasi yang telah ada dan telah berjalan sdasehingga dalam
memeriksa aspek kelayakan operasi, sistem analimesimya
memperhitungkan reaksi perubahan sistem.

3. Kelayakan Ekonomis
Sebuah masalah mempunyai kelayakan ekonomis jikapgrancang
sistem dapat menyelasaikan masalah tersebut daddtu \dan anggaran
biaya yang masuk akal, misalnya keuntungan sistezfelbini biaya
penyususnan sistem. Dengan kata lain apakah sigterm baru lebih
menguntungkan dari segi ekonomi.

2.2. Teori Khusus
2.2.1. UML (Unified Modeling Language)

Sukamto dan Shalahuddin (2013:133)ML (Unified Modeling Language)
adalah salah satu standar bahasa yang banyak Hegudadunia industri untuk
mendefinisikarrequirement membuat analisis dan desain, serta menggambarkan

arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek”.
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Widodo dan Herlawati (2011:6)JML singkatan dariUnified Modeling
Language yang berarti bahasa pemodelan standar. UML meaupailat
komunikasi yang konsisten dalam mensuport paragmehgng sistem saat ini.

UML diaplikasikan untuk maksud tertentu, biasanyararitan untuk:
1. Merancang perangkat lunak.
2. Sarana komunikasi antara perangkat lunak dengaepitmsnis.
3. Menjabarkan sistem secara rinci untuk analisa damcari apa yang
diperlukan sistem.
4. Mendokumentasi sistem yang ada, proses-prosesrganisasinya.

Jadi dari definisi diatas, dapat disimpulkan UMUn{fied Modeling
Language)adalah bahasa pemodelan yang digunakan untuk skommanikasi
antara perangkat lunak dalam pemrograman berosiesttgek.

Tabel 2.1.Tipe DiagramUML

No. Diagram Tujuan

Memperlihatkan himpunan kelas-kelas, antarmuka-
antarmuka, kolaborasi-kolaborasi, serta relasisrela
Memperlihatkan kumpulan kelas-kelas, merupakan
dari diagram komponen

Diagram ini memperlihatkan himpunase casalan
aktor-aktor (suatu jenis khusus dari kelas)
Diagram interaksi yang menekankan pada
pengiriman pesan dalam suatu waktu tertentu
Sebagai pengganti diagram kolabotdbiL 1.4 yang
5 | Communication | menekankan organisasi struktural dari obyek-ohyek
yang menerima serta mengirim pesan
Diagram status memperlihatkan keadaan-keagaan
6 | Statechart pada sistem, memuat staigsate),transisi, kejadian
serta aktivitas
Tipe khusus dari diagram status yang
7 | Activity memperlihatkan aliran dari suatu aktivitas |ke
aktivitas lainnya dalam suatu sistem
Memperlihatkan organisasi serta keberganturjgan
8 | Component sistem / perangkat lunak pada komponen-komponen
yang telah ada sebelumnya
Memperlihatkan konfigurasi saat aplikasi dijalankan
(run-time
Sumber: Widodo dan Herlawati (2011:10-12)

1 | Class

2 | Package

3 | Use case

4 | Sequence

9 | Deployment

2.2.2. Jenis-Jenis DiagramUML
2.2.2.1. Use case Diagram

Sukamto dan Shalahuddin (2013:1585ke casemerupakan pemodelan
untuk kelakuan (behavior) sistem informasi yang akan dibuatlse case
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mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu @il laktor dengan sistem
informasi yang akan dibuat. Secara kasag caseligunakan untuk mengetahui
fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistesrminagi dan siapa saja yang
berhak menggunakan fungsi-fungsi itu.

Widodo dan Herlawati (2011:21), menurut Whittenq2@258) mengartikan

“use casesebagai urutan langkah-langkah yang secara tindakéing terkait

(skenario), baik terotomatisasi maupun secara ntaootuk tujuan melengkapi

satu tugas bisnis tunggal”.

Jadi dari definisi diatas, dapat disimpulkase casdangkah-langkah yang

menggambarkan suatu model perancangan yng menggursstu atau lebih

actor.

Tabel 2.2.Simbol-simbolUse casédiagram

Adapun simbol-simbol yang digunakan dalamme caseadalah sebagai
berikut:

No.

Simbol

Nama

Deskripsi

X

Actor

Orang, proses, atau sistem lain yang

berinteraksi dengan sistem inform
yang akan dibuat di luar

ASi

sistem
informasi yang akan dibuat itu sendirj.

-

Use case

Fungsionalitas yang disediakan sist

em

sebagai unit-unit yang saling bertukar

pesan antar unit atau aktor.

Association

Komunikasi antara aktor damse case
yang berpartisipasi padsse caseatau
use casememiliki interaksi denga
aktor.

—

<<extend>>

------- >

Extend

Relasi use cas tambahan ke sebui
use caseyang ditambahkan dap
berdiri sendiri walau tanpaise case
tambahan itu.

Generalization

Hubungan generalisasi dan spesiali
(umum-khusus) antara dua buaise
case dimana fungai yang satu adal
fungsi yang lebih umum dari lainnya.

ah

<<include>>

Include

Relasi use cas tambahan ke sebui
use case dimana use case yang
ditambahkan memerlukamse caseni
untuk menjalankan fungsinya at

sebagai syarat dijalankaise caséni.

Sumber:Sukamto dan Shalahuddi2z013:156-158)
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2.2.2.2. Class Diagram
Sukamto dan Shalahuddin (2013:141ylass diagram menggambarkan

struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-keyasig akan dibuat untuk
membangun sistem”.

Widodo dan Herlawati (2011:37), “Diagram kelas atlainti dari proses
pemodelan objek. Baikforward engineering maupun reserve engineering
memanfaatkan diagram irfrorward engineeringadalah proses perubahan model
menjadi kode program sedangkaserve engineeringebaliknya merubah kode
program menjadi model”.

Jadi dari definisi diatas, dapat disimpulkariass diagram adalah
menggambarkan struktur sistem proses pemodelak.obje

Adapun simbol-simbol yang digunakan dalelassdiagram adalah sebagai
berikut:

Tabel 2.3.Simbol-simbolClassDiagram

No Gambar Nama Deskripsi
Kelas pada stuktur sistem.
1 Class
Sama dengan konsejnterface
2 O Interface dalam pemrograman berorientasi
objek.
Relasi antar kelas dengan makna
3 _ Association | Umum, asosiasi biasanya juga
disertai dengamultiplicity.
_ Relasi antar kelas dengan mal
4 % Directed kelas yang satu digunakan oleh

association | kelas yang lain.

Relasi antar kelas dengan makna

5 Generalization 9eneralisasi-spesialisasi (umum
—> khusus).

Relasi antar kelas dengan makna
kebergantungan antar kelas.

_ Relasi antar kelas dengan mal
7 H b Aggregation | semua bagia(whole-part)

SumberSukamto dan Shalahuddi2013:146-147)

6 | ------ = Dependency
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2.2.2.3. Activity Diagram

Sukamto dan Shalahuddin (2013:16Hctivity diagram menggambarkan
workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistdau groses bisnis atau
menu yang ada pada perangkat lunak”. Yang perlerdgtikan disini adalah
bahwa diagram aktivitas menggambarkan aktivitasemsisbukan apa yang
dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakakdeh sistem.

Widodo dan Herlawati (2011:143), “Diagram aktivitaenunjukan aktivitas

sistem dalam bentuk kumpulan aksi-aski”.
Jadi dari definisi diatas, dapat disimpulkactivity diagramadalah model
yang menggambarkan proses aktivitas sebuah sistem.
Adapun simbol-simbol yang digunakan dalaamwtivity diagram adalah
sebagai berikut:
Tabel 2.4.Simbol-simbolActivity Diagram

No Simbol Nama Deskripsi
Status awal aktivitas sistem, sebuah
1 O Status awal | diagram aktivitas memiliki sebugh
status awal.
Aktivitas yang dilakukan sister
2 C] Aktivitas biasanya diawali dengan kata kerja.
Asosiasi percabangan dimana jika
3 <> Decision | ada pilihan aktivitas lebih dari satu.
Asosiasi penggabungan dimana lepih
4 I Join dari satu aktivitas digabungkan
menjadi satu.

Status akhir yang dilakukan sebuah
5 @ Status akhir | sistem, sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status akhir.

Memisahkan organisasi bisnis yahg
6 Swimlane | bertanggung jawab terhadap aktivitas
yang terjadi.

SumberSukamto dan Shalahuddi2013:162-163)
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2.2.2.4. Sequence Diagram
Sukamto dan Shalahuddin (2013:165) , “diagram sekuenggambarkan

kelakuan objek padase casedengan mendeskripsikan waktu hidup objek dan

messageyang dikirimkan dan diterima antar objek”. Untukemggambar

diagaram sekuen maka harus diketahui objek-objelg yarlibat dalam sebuah

use casebeserta metode-metode yang dimiliki kelas yangsthinsiasi menjadi

objek itu.

Simbol-simbol yang digunakan dalasaquencaiagram adalah:

Tabel 2.5.Simbol-simbolSequenc®iagram

No

Simbol

Nama

Keterangan

X

atau

Nama aktor

Actor

Orang, proses, atau sistem lain yz
berinteraksi dengan siste
informasi yang akan dibuat di lu
sistem informasi yang akan dibu
itu sendiri, jadi walaupun simb
dari aktor adalah gamabr orar
belum tentu merupakan oran
biasanya dinyatakan menggunak
kata benda di awal frase nar
aktor

lifeline

Menyatakan kehidupan suatu obje

bk

namaobjek :

nama kelas

Objek

Menyatakan objek yang
berinteraksi pesan

Waktu aktif

Menyatakan objek dalam kead:
aktif dan berinteraksi, semua yan
terhubung dengan waktu aktif ini
adalah sebuah tahapan yang
dilakukan di dalamnya

<<create>>

»
»

Pesan tipe
create

Menyatakan suatu objek membua
objek lain, arah panah mengarah

—

pada ojek yang dibuat

SumberSukamto dan Shalahuddi2013:165-167)
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Lanjutan Tabel 2.5. Simbol-simbolSequenc®iagram

No Simbol

Nama

Keterangan

1:nama_metode

»
>

)

Pesan tipeall

Arah panah mengarah pada objek
yang memiliki operasi/metode,
karena ini memanggil
operasi/metode maka
operasi/metode yang dipanggil
harus ada pada diagram kelas
sesuai denga kelas objek yang
berinteraksi

1:keluaran

Pesan tipe

return

Menyatakan bahwa suatu objek
yang telah menjalankan suatu
operasi atau metode menghasilka
suatu kembalian ke objek tertentu
arah panah mengarah pada objel
yang menerima kembalian

<<destroy>>:

X

Pesan tipe

destroy

Menyatalan suatu obje

mengakhiri hidup objek yang lain,
arah panah mengarah pada objel
yang diakhiri, sebaiknya jika ada

AN

createmaka adalestroy

Sumber:Sukamto dan Shalahuddi2013:165-167)

2.2.2.5. Kamus Data

Sukamto dan Shalahuddin (2013:73), “Kamus dataaad@impulan daftar

elemen data yang mengalir pada sistem peangkat ketangga masukaimput)

dan keluaran(output) dapat dipahami secara umum (memiliki standard cara

penulisan)”.

Kristanto (2008:72), Kamus Data adalah kumpularmeleelemen atau

simbol-simbol yang digunakan untuk membantu dalaemggambaran atau

pengidentifikasian setiap field atau file di dalaistem.

Jadi dari definisi diatas, dapat disimpulkan kamats adalah daftar elemen-

elemen data untuk pengidentifikasian field atbudi dalam sistem.
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Adapun simbol-simbol yang ada dalam kamus data w&ibagai berikut:

Tabel 2.6.Simbol-simbol Kamus Data

No Simbol Arti

1 = Terdiri atas

2 + Dan

3 [1] Memilih salah satu alternative
4 {in n kali diulang/ bernilai banyak
5 0 Data opsional

6 *LF Batas komentar

Sumber:Sukamto dan Shalahuddi013:74)
2.3. Teori Program
2.3.1. Basis Data(Database)

Sukamto dan Shalahuddin (2013:43), “basis dataahdahedia untuk
menyimpan data agar dapat diakses dengan mudatepat].

Anhar (2010 : 45 ), database adalah sekumpulamtabel yang berisi data
dan merupakan kumpulan dari field atau kolom. Stnukile yang menyusun
sebuah database adalah Data Record dan Field.

Jadi dari definisi diatas, dapat disimpulkdatabaseadalah tabel yang
menyimpan data-data dengan aman dan dapat di desgan mudah dan cepat
ketika dibutuhkan.

2.3.2. WML
2.3.2.1. Mengenal Pemrograman WML

Nugroho, “WAP (Wireless Aplication Protocolinerupakan teknologi yang
mirip Weh akan tetapi halaman-halaman program WAP tida&lahkan pada
browserseperti padavebmelainkan akan diaplikasikan padandphongTelepon
Cellular). WAP menggunakan pemrograman dasar yanggama WML(Wireless
Murkup Language”).

Pemrograman WML memiliki tags-tags yang mirip dengirML. Teknik
pemrogramannya masih menggunakan Murkup. Semua ogesmman yang

tekniknya Murkup akan memiliki struktur yang dimuldengan Start Tag dan
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diakhiri dengan End Tag. Start Tag dan End Tag tdApda lihat pada daftar
tabel berikut:
Tabel 2.7Penggambaran Start Tag dan End Tag

Start Tag | End Tag | Keterangan

<b> </b> Mencetak karakter menjadi tebal

<> </i> Mencetak karakter menjadi miring

<u> <fu> Mencetak karakter menjadi bergaris
bawah

<p> </p> Membuat paragraf

2.3.2.2. Cara Menuliskan WML

Cara menuliskan program WML memang agak sedikibdaa dengan
HTML. Yang membedakan hanyalah pengenal bahwa tsteqsebut adalah
program WML. Hal tersebut mirip dengan program HTMang setiap kali
menuliskan secriptnya harus menggunakan tag <HTNHr» diakhiri dengan tag
</HTML>. Begitu juga dengan WML, untuk menuliskaangimulai dengan tag
<wml> dan diakhiri dengan tag </wml>. Program WMitulls ke dalam versi
XML, sehingga setiap kali menuliskan harus mendeki&annya ke dalam
bentuk XML. Hal tersebut merupakan kewajiban, apatdak maka Emulator
atau Handphone tidak dapat mengenalinya. Strukémulpsan program WAP

dapat dilihat seperti penggambaran berikut:

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859%-1"7>

<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.3//EN" >
<wml>

<card title=".:: Title Anda ::." newcontext="true">
....... Isi Program WAP....

</card>

</wml>

Gambar 2.1.Struktur penulisan program WAP
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2.3.2.3. Membuat Judul WAP

Judul web berfungsi untuk memberi pengenal halarpada nether
(pengakses), sehingga setiap kali mengakses haltemsgbut makaorang akan
paham bahwa yang diakses adalah halaman tersedgdijuliskan pada tag
title).

Untuk membuat judul halaman, WML memiliki tag yabgrnama <card>,

berikut adalah cara penulisannya:

<?xml version="1.0" encoding="iso-BB59-1"7>
<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.3//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wmll3.dtd" >

<wml>

<card title=".:: Belajar WAP ::.">

</card:>

</wml>

Gambar 2.2.Membuat judul halaman WAP
Pada contoh program di atas Kita membuat progranPVdangan judul
pengenal “.:: Belajar WAP :.” Sehingga bentuktalampi setelahprogram
dijalankan akan tampak seperti gambar berikut:

Gambar 2.3.Hasil membuat judul WAP
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2.3.3. PHP
2.3.3.1. PengertianPHP

Nugroho (2013:153), PHRHypertext Preprocessorjnerupakan bahasa
pemrograman berbasis web yang digunakan untuk megnalplikasi berbasis web
(website, blog, atau aplikasi web). PHP termasuiaba program yang hanya bisa
berjalan disisi server, atau sering disebut Sidere®el.anguage. Jadi program
yang di buat dengan kode PHP tidak bisa berjalamudle dia dijalankan pada
server web.

Anhar (2010 : 3), PHP(Hypertext Preprocessor)yaitu bahasa
pemrograman web server-side yang bersifat operceo®HP merupakan script
yang terintegrasi dengan HTML dan berada pada sdssrver side HTML
embedded scripting). PHP adalah script yang digamaktuk membuat halaman
website yang dinamis.

Jadi dari definisi diatas, dapat disimpulkan P@ypertext Preprocessor)

adalah bahasa pemrograman yang digunakan untuk ua¢nablikasi berbasis
webdengan menggunakan tag-tag tertentu.
2.3.3.2. Script PHP
Kadir (2008:3), Skrip PHP berkedudukan sebagadtgm bahasa HTML.
Sebagaimana diketahui, HTML adalah bahasa stantak ummembuat halaman-
halaman web. Sebagai contoh,
Berikut adalah kode HTML (disimpan dengan ekstdmisn atau .html).
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>LatihanPertama</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php
SELAMAT DATANG
?>
</BODY>
</HTML>
Bila dijalankan melalui browser, kode tersebut rbentuk tampilan

seperti berikut:
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] = | B |
|Latihan Pertama = - &
| é localhost/coba/coba html Loy Q— Google P & B~ |
[ |
SELAMAT DATANG

Gambar 2.4. Tampilan PHP Sederhana
2.3.4. MySQL

Saputra (2012:77MySQLmerupakan salah satu database kelas dunia yang
sangat cocok bila dipadukan dengan bahasa pemragr&iHP, MySQL bekerja
menggunakan bahasa SQL (Structure Query Language) merupakan bahasa
standar yang digunakan untuk manipulasi database.

Anhar (2010 : 45)MySQL (My Structure Query Language)dalah salah
satu Database Management System (DBMSji sekian banyak DBMS seperti
Oracle, MS SQL, Postrage SQMan lainnyaMySQL berfungsi untuk mengolah
database menggunakan bah&§L MySQL bersifat open source sehingga kita
bisa menggunakannya secara gratis.

Jadi dari definisi diatas, dapat disimpulkdiySQLadalah sebuah database
yang sepadan bila dipadukan dengan PHP yang beifomangelolah data dengan
menggunakan bahaS&)L.

2.3.5. Adobe Dreamweaver

Madcoms (2010:1), “Adobe Dreamweaver merupakanwsoél aplikasi
yang digunakan sebagai HTML editor profesional knendesain web secara
visual. Aplikasi ini juga yang biasa dikenal dengstiiah WYSIWYG “what you
see is what you get” yang intinya adalah bahwa Andak harus berurusan

dengan tag-tag HTML untuk membuat sebuah situs”.
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Dreamweaver juga memberikan keleluasaan kepada Andéuk
menggunakan sebagai media penulisan bahasa pemagraveb. Dengan
kemampuan fasilitas yang optimal dalam jendela gdesnembuat program ini
memberikan kemudahan untuk mendesain web meskipuik para web desainer
pemula sekalipun.

Adobe kembali mengeluarkan varian terbaru dara vesaver yaitu
Dreamweaver CS5. Ada beberapa fitur baru yang ddpatukan pada versi
terbaru dreamweaver cs5 ini, diantaranya: integdesigan Adobe Bussiness
Catalyst, integrasi Adobe Browser Lab, integrasigdan CMS, pengecakan CSS,
dil. Selain itu juga ada beberapa fitur dalam v@r@amweaver CS4 yang tidak
disertakan atau ditemukan kembali dalam Dreamwedv8b, diantaranya:
fasilitas pembuatan web album foto, penambaharhFaper, beberapa beaviour
javascript, dll.

2.35.1. Ruang Kerja Adobe Dreamweaver

Adobe Dreamweaver mempunyai ruang kerja yang daiganhakan untuk
mendesain sebuah halaman web. Selain itu kita glageat mengubah tampilan
umum dari ruang kerja Adobe Dreamweaver. Adapumefeelemen ruang kerja

dari Adobe Dreamweaver adalah sebagai berikut:

Fle Et Viw Inset Modfy Fomst Commands Ste Window Hep | Elv @v &v DESIGNER + | (B ] O e [olo s
Vew || inpect | €3, @, Tite: . 5] Avose sso.
| | B

i 5 e
B s
CS Live | & aramments

- Button
Nama file Application Browser Toolbar Workspace 3 s
q Bar Navigation Document Switcher
yang aktif e
B as

Jendela

Pi rti
Tag PR Zoom dan

Inspector Status Bar

(%189 [100% [ 1234x 505+ 1K/ 1sec Unicade (UTF-5)

Gambar 2.5. Tampilan Ruang KerjAdobe Dreamweaver
1. Application Bar
Berada di bagian paling atas jendela aplikrgamweaver. Baris ini berisi

tombolworkspace (workspace switche€S Live menu dan aplikasi lainnya.
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|: File Edit View Inset Modify Format Commands Site Window Help ‘ By &y &+ ‘ DE]GNH‘" o O ctie

Gambar 2.6. TampilanApplication Bar

2. Toolbar Document
Berisi tombol-tombol yang digunakan untuk menguliampilan jendela
dokumen, sebagai contoh tampilBesign atau tampilanCode Juga dapat
digunakan untuk operasi-operasi umum, misalnya kunelihat hasil

sementara halamavebpada jendelérowser

I| Code | Spiit DESIQV'I‘ Live Code |——¥l_ Live View | Inspect | () é. Title: i

Gambar 2.7.TampilanToolbar Document

3. Jendela Dokumen

Adalah lembar kerja tempat membuat dan mengedéinléslamanveh

Gambar 2.8.Jendela Dokumen

4. Workspace Switcher
Digunakan untuk mengubah tampilan ruang keneorkspacg Adobe

Dreamweaver

=T - a—

App Developer
App Developer Plus
Classic

Gambar 2.9. TampilanWorkspace Switcher

5. Panel Groups
Merupakan kumpulan-kumpulan panel yang saling benkapanel-panel ini
dikelompokkan pada judul-judul tertentu berdasarkamgsinya. Panel ini

digunakan untuk memonitor dan memodifikasi pekerjaa
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@ ADOBE BROWSERLAB

B csssmes

AP ELEMENTS

[73 eusmiess cataivst

§b FES
B assers

Gambar 2.10.TampilanPanel Groups

6. Tag Selector
Bagian ini menampilkan hirarki pekerjaan yang sedempilih pada jendela
dokumen, dapat juga digunakan untuk memilih objakapjendela desain

berdasarkan jenis atau kategori objek tersebut.

<l <z |

Gambar 2.11.Tag Selector

7. Panel Property
Digunakan untuk melihat dan mengubah berbagai ptiopkjek atau teks

pada jendeladesign.

[()}-rrm\_] Format [None v] Class  MNone *~ B 7 e = = = Title
B css D MNone - Link A Target
[Page Properties... ] [ List Item... ]

Gambar 2.12. Tampilan JendelRroperties

8. Toolbar Coding
Berisi tombol-tombol yang digunakan untuk melakulaperasi kode-kode

standar. Jendela ini hanya akan tampil pada jerf@Zed@dan Split
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Code Design | LiveCode = | Liveview | Inspect | (g5 i

£ {3 Address: | fie:///C|/xampp/htdocs RSP Modu Deskripsi.php

(@ Dynamically-related fles cannot not be discovered because there is no site definition for

N Kephp z

- $gos=(empty(_REQUEST['gos'])) 2 'tabel' : B
$_REQUEST['ges'];
s03() 7

function tabel(){
I echo”
<2 href="emenu-Deskripsisgos=baru’>Tambah</a>
Il <table>
<tr>
o <td>KodeDeskripsi </td>
<td>JenisDeskripsi </td>

<td>HargaDeskripsi </td>
<td>NAL/tdy
<td></td>

</rr>

— $s=mysgl_muery("select * from Deskripsi”);
B vhile (sw=mysql_fetch array(ss)) [
D echo™
B <tr>
3 <td>sw [KodeDeskripsi]</tdy
= <ud>éw[JenisDeskripsi]</td>
& <td>sw[HargaDeskripsi]</td>
% <td>éw [NA]</Td>
<td>
<a
href="2menu=Deskripsisgos=ubahsKodeDeskripsi=sw [Ko
deDeskripsi] '>Ubah</a> -
i

Gambar 2.13.TampilanToolbar Coding

9. Panel Insert
Berisi tombol-tombol untuk menyisipkan berbagaigeobjek, sepertimage

tabel, atau objek media ke dalam jendela dokumen.

INSERT

@ Common

Layout E
Forms
Data
P Spry

InContext Editing E
| | Text —
Favarites

Color Icons ent to

Hide Labels

Gambar 2.14. TampilanPanel Insert

10. Panel Groups
Kumpulan panel yang saling berkaitan satu sama nyain yang
dikelompokkan dibawah satu judul, sepettisert, Files, CSS Styledan

sebagainya.
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@ ADOBE BROWSERLAB
!ﬂ INSERT

% susiness cataLysT

|gh FILES |
B assers
e

Gambar 2.15.TampilanPanel Groups

11. Panel Files

Digunakan untuk mengatdite-file danfolder-folderyang membentuk situs
WebAnda.

B Desktop ¥ | Manage Sites

Local Files | size|Typ
I B Desktop

- Ml Computer

-l Network

-3 Desktop items

4 | Mg (3

@ Ready

Gambar 2.16.TampilanPanel Files

2.3.6. XAMPP

Nugroho (2013:1), XAMPP adalah paket program welghep yang dapat
anda pakai untuk belajar pemrograman web, khusuBkia dan MySQL, paket
ini dapat didownload secara gratis dan legal. Beriki adalah gambar tampilan
awal XAMPP.
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B xampn17)

= c localhost/xampp, m

& Google Chiome sn' your default browser, | % Set s defaul| | Don'task again

XAMPP for Windows

English  Ceutach  Francais edurlands Folaks/ Ralienc  Nervagian  Exsafial ) S / Soruguis (Braxl) ) S<8

XAMPR

127
UEEEE Welcome to XAMPP for Windows!
Congratulations:
| You have successhully Installed XAMPP on this systemt
o Bﬂf.m Now yau can start using Apache and Ca. You should first try =Statuz« on the left navigation to make sure everything warks fine.
ument
(VU For OpenssL support please use the test certficate with hiips://127.0.0.1 of bitps /ocalhost
[T Goodluck, Kay Vogelgesang + Kal ‘Oswald Seiler
phpnfol)
€D Callection
Biorhythm
Instant Art
#hane ook

Gambar 2.17.Tampilan XAMPP
2.3.7. PHP MyAdmin
Nugroho (2013:15), PHP MyAdmin adalah aplikasi njame&n database
server MySQL berbasis web. Dengan aplikasi ini kisa mengelola database
sebagai root(pemilik server) atau juga sebagai bsssa, kita bisa membuat
database baru,mengelola database dan melakukarasbpeerintah-perintah
database secara lengkap seperti saat kita di My&Qiapt (versi DOS).

i R —
W sructure | [ 4 Search ) Query (W Export | &) Import ' Operstions | ! Privileges
saoele T B Tyses Golan g Serais e
AL % Browse [WiStudtwe I Search ¥ iser: [ Emty @ Diop ©hmDB uifs general o 162 55
| elektronk. [« . s
| [ kategori Browse [ Stucture % Search ¥ nser: [ Emty @ Diop O hmDB ulf general 6 160 55
::;w [ keta Browse i Stucure ¥ Search $énser [ Ensty @ Diop @ noDd i _genenal i 160 53
o [ merk srowse W Stuctue 13 Seareh ¥ nsert [ Empty @ Drop O DB Ut gerera i 160 83
| merk [F] orgur Browse [/ Stuetwre I Seareh ¥ nser: § Empty @ Diop O 1MADB utf_genersl ¢ 160 S
. :f;:k [ produk 15 Browse [ Stucture = Seareh 3¢ nser, ' Empty @ Drop O DB Ut genenloi 160D
rsnsalsi [F] transaksi (5 Browse W Stucture ¥ Search $¢inser: | Emply @ Drop ©hmiDB uifgeneral 6 16255
L seveien [C] t_sementara & Browse [kt Stucture = Search $élnser: [§ Emity @ Dop O hnoDB utf3_generalci 160 B2
= [ user Browse i Stucure & Search $inser. § Ensty @ Diop LnoDh i genena e 16253
OCmaeuve Suatles  sum + 008 utis_general ¢ M9 K3 93

T CheskAllUrchect Al | Wihseeced []

& Printview gl Cata Dtonery.

o }

| werotcoums [

Gambar 2.18. TampilanPHP MyAdmin
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