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ABSTRAK 

 

Bank Tabungan Negara adalah salah satu perusahaan besar di Indonesia 

yang bergerak dibidang pelayan jas perbankan. Sebagai badan usaha yang 

terperaya, Bank Tabungan Negar tersebar luas di berbagai penjuru indonesia 

dengan cabang-cabangnya yang menyentuh hampir disetiap daerah. Bergitupun 

Palembang, sebagai ibu kota daerah provinsi Sumatera Selatan, Bank Tabungan 

Negar memiliki cabang-cabang yang tersebar di beberapa titik lokasi-lokasi 

cabang diwilayah palembang. Penulis bermaksud untuk mendata setiap cabang 

yang berada di wilayah Palembang kemudian membentuknya menjadi sebuah 

sistem informasi pemetaan lokasi Bank Tabungan Negara diwilayah kota 

palembang dengan memanfaatkan Sistem Informasi Geografis .  

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, Bank Tabungan Negara  
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ABSTRACT 

 

Bank Tabungan Negara is one of the big companies in indonesia, which is 

engaged in banking services. As a trusted entity, Bank Tabungan Negara is 

widwspread in many parts of  indonesia with branches that touch in almost every 

area. Likewise palembang the regional capital of province South Sumatera, Bank 

Tabungan Negar has branches spread over several points branch location in the 

region palembang. Authors intend to register any branch in the territory of 

Palembang then shaping it into a location information system that can be enjoyed 

and uses for the course, customers who want to go the location point of Bank 

Tabungan Negara branh in palembang. The author intends to record every branch 

which is in the region of Palembang and then shaping it into an information 

system mapping the location of the territory of the Bank Tabungan Negara city of 

Palembang by using Geographic Information Systems. 

Keywords : Geographic Information Systems, Bank Tabungan Negara  
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