DESAIN ANTARMUKA DISPLAY INTERAKTIF BERBASIS SENSOR
JARAK

LAPORAN AKHIR
disusun sebagai salah satu syarat menyelesaikan pendidikan
pada Program Studi Diploma III Teknik Komputer
Jurusan Teknik Komputer

Politeknik Negeri Sriwijaya

OLEH:
REZA MIRANDA

062330701430

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
PALEMBANG

2026



LEMBAR PERSETUJUAN
DESAIN ANTARMUKA DISPLAY INTERAKTIF BERBASIS SENSOR

REZA MIRANDA
062330701430
Palembang,
Pembimbing I Pembimbing II
z M - ﬁ\a
Melyi Darlies, M.Kom Rian Rahmanda Putra, S.Kom., M.Kom
NIP. 197805052006041003 NIP. 198901252019031013
Mengetahui,
Ketua Jurusan/P Studi

Dr. Slamet Widodo, S.Kom., M.Kom.
NIP. 197305162002121001

ii

i



DESAIN ANTARMUKA DISPLAY INTERAKTIF BERBASIS SENSOR

Telah diuji dan dipertahankan di depan Dewan Penguji Pada Sidang
Laporan Tugas Akhir pada Selasa, 23 Juni 2026

Tanda Tangan

Ketua Dewan penguji

Herlambang Saputra, M.Kom, Ph.D
NIP.198103182008121002

Anggota Dewan penguji

Ica Admirani, S.Kom, M.Kom %

NIP. 197903282005012001 = .eeeeereereeneliieieenneenneenens

Rian Rahmanda Putra, S.Kom., M.Kom m

NIP. 198901252019031013

Yunita Kurnia Azhari, S.Kom, M.Kom

NIP. 198906112023032005

Palembang, 2026

Mengetahui,
Ketua Jurusan/Program Studi

Dr. Slamet Widodo, S.Kom., M.Kom.
NIP. 197305162002121001

iii

iii



KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
JURUSAN TEKNIK KOMPUTER

Jalan Srijaya Negara, Palembang 30139. Telp. 0711-353414
Website : Www .polsri.ac.id E-mail ; info@polsri.ac.id

SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Reza Miranda

S : 062330701430

Jurusan/Program Studi  : Teknik Komputer/D3 Teknik Komputer

Judul Laporan Akhir : Desain Antarmuka Display Interaktif Berbasis Sensor

Jarak

Dengan ini menyatakan -

1. Laporan akhir yang saya buat dengan judul sebagaimana tersebut diatas beserta
isinya merupakan hasil dari penelitian saya sendiri.

2. Laporan akhir tersebut bukan plagiat atau menyalin laporan akhir milik orang lain

3. Apabila laporan ini di kemudian hari dinyatakan plagiat atau menyalin laporan
akhir milik orang lain, maka saya bersedia menanggung konsekuensinya.

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya untuk diketahui
oleh pihak-pihak yang berkepentingan.

Palembang, 29 aou' 2026

Reza Miranda
NIM: 062330701430



MOTTO DAN PERSEMBAHAN

MOTTO
“Jika bukan karena Allah yang memampukan, aku mungkin sudah lama
menyerah."
(QS. Al-Insyirah: 5-6)

“ Bunda adalah role model penulis, yang selalu berjuang untuk anak-anaknya dan
rela menunda segala keinginannya demi masa depan kami anak-anaknya.”

(Penulis)

PERSEMBAHAN
Laporan Akhir ini penulisi persembahkan Kepada:
1. Kedua orang tua tercinta, yang selalu memberikan doa, kasih sayang,
dukungan, dan pengorbanan tanpa batas demi keberhasilan penulis.
2. Dosen pembimbing, yang telah memberikan bimbingan, arahan, serta ilmu
yang sangat berharga selama penyusunan laporan akhir ini.
3. Keluarga dan sahabat, yang senantiasa memberikan semangat, dukungan,
dan motivasi kepada penulis.
4. Almamater tercinta, Program Studi Teknik Komputer Politeknik Negeri

Sriwijaya, sebagai tempat penulis menimba ilmu dan mengembangkan diri.

v



ABSTRAK
DESAIN ANTARMUKA DISPLAY INTERAKTIF BERBASIS SENSOR
JARAK

(Reza Miranda: 2026: 53 halaman)

Perkembangan teknologi display interaktif pada media informasi publik
terus mengalami peningkatan, terutama dalam menciptakan interaksi yang lebih
modern dan efisien. Namun, penggunaan tombol fisik pada media display masih
memiliki kelemahan, seperti risiko kerusakan akibat penggunaan berulang serta
kurang praktis dalam pengoperasiannya. Oleh karena itu, pada penelitian ini
dirancang sebuah antarmuka display interaktif berbasis sensor jarak yang mampu
beroperasi tanpa sentuhan langsung (touchless). Perancangan alat ini menggunakan
Raspberry Pi 3 Model B sebagai pusat pengendali, sensor ultrasonik HC-SR04
sebagai pendeteksi jarak dan gerakan tangan, monitor LCD sebagai media tampilan
informasi, serta ESP32 sebagai media komunikasi data serial. Sistem dirancang
menggunakan tiga sensor ultrasonik dengan fungsi berbeda, yaitu sensor untuk
mendeteksi keberadaan pengguna dan sensor untuk navigasi antarmuka berupa
perintah next dan back.

Metode penelitian yang digunakan meliputi tahap studi literatur,
perancangan perangkat keras, perancangan perangkat lunak, integrasi perangkat
keras dan perangkat lunak, pengujian alat, serta analisis hasil pengujian. Pengujian
dilakukan terhadap akurasi sensor ultrasonik, kestabilan komunikasi serial antara
ESP32 dan Raspberry Pi, serta respons antarmuka display secara real-time. Hasil
dari penelitian ini diharapkan mampu menghasilkan sebuah display interaktif yang
responsif, praktis, dan dapat digunakan sebagai alternatif pengganti tombol fisik
pada media informasi digital. Selain itu, alat ini diharapkan dapat meningkatkan
daya tarik interaksi pengguna terhadap media display interaktif berbasis teknologi

sensor jarak.

Kata Kunci: Display Interaktif, Sensor Jarak, HC-SR04, Raspberry Pi, Touchless

Interface.



ABSTRACT
INTERACTIVE DISPLAY INTERFACE DESIGN BASED ON PROXIMITY
SENSORS

( Reza Miranda: 2026: 53 pages )

The development of interactive display technology in public information
media continues to advance, particularly in creating more modern and efficient
interactions. However, the use of physical buttons on displays still has drawbacks,
such as the risk of damage due to repeated use and impracticality in operation.
Therefore, this study designed a proximity sensor-based interactive display
interface capable of touchless operation. This device design uses a Raspberry Pi 3
Model B as the control center, an HC-SR04 ultrasonic sensor to detect distance and
hand gestures, an LCD monitor as the information display medium, and an ESP32
as the serial data communication medium. The system was designed using three
ultrasonic sensors with different functions: one for detecting user presence and one
for interface navigation using next and back commands.

The research methods used included literature review, hardware design,
software design, hardware and software integration, tool testing, and analysis of
test results. Tests were conducted on the accuracy of the ultrasonic sensor, the
stability of serial communication between the ESP32 and the Raspberry Pi, and the
real-time response of the display interface. The results of this research are expected
to produce a responsive, practical interactive display that can be used as an
alternative to physical buttons on digital information media. Furthermore, this tool
is expected to increase user engagement with interactive displays based on

proximity sensor technology.

Keywords: Interactive Display, Proximity Sensor, HC-SR04, Raspberry Pi,

Touchless Interface.
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