
 

 

 

 

SISTEM PENDETEKSI PENYAKIT PADA DAUN TANAMAN 

KENTANG MENGGUNAKAN METODE CONVOLUTIONAL 

NEURAL NETWORK (CNN) BERBASIS ANDROID 

 

 

 

 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

Disusun sebagai salah satu syarat menyelesaikan pendidikan pada 

Program Studi DIV Teknologi Informatika Multimedia Digital 

Jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya 

 

 

 
Oleh : 

ALYA MASSARDI 

062240722961 

 

 

 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 PALEMBANG 

2026



 

 

iv 

 

LEMBAR PERSETUJUAN 

 

SISTEM PENDETEKSI PENYAKIT PADA DAUN TANAMAN 

KENTANG MENGGUNAKAN METODE CONVOLUTIONAL 

NEURAL NETWORK (CNN) BERBASIS ANDROID 

 

 

 

 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

 

OLEH: 

ALYA MASSARDI 

062240722961 

 

  
Palembang, 23 Juni 2026 

Disetujui oleh,  

Pembimbing I 

 

Pembimbing II 

 
 

 

 

Dr. Slamet Widodo, S.Kom., M.Kom. 

NIP. 197305162002121001  

 

 

 
 

Ir. Azwardi, S.T., M.T., IPM. 

NIP. 197005232005011004 
 

Mengetahui, 

Ketua Jurusan Teknik Komputer 

 

 

Dr. Slamet Widodo, S.Kom., M.Kom. 

NIP. 197305162002121001 



 

 

v 

 

LEMBAR PENGUJI 

SISTEM PENDETEKSI PENYAKIT PADA DAUN TANAMAN 

KENTANG MENGGUNAKAN METODE CONVOLUTIONAL 

NEURAL NETWORK (CNN) BERBASIS ANDROID 

 

 

Telah diuji dan dipertahankan di depan penguji 

Sidang Laporan Tugas Akhir pada hari Selasa, 23 Juni 2026 

Ketua Dewan Penguji Tanda Tangan 

Dr. Slamet Widodo, S.Kom., M.Kom. 

NIP. 197305162002121001 ……………………………… 

Anggota Dewan penguji 

 

Dr. Ir. Alan Novi Tompunu, S.T., 

M.T., IPM., ASEAN Eng., APEC Eng 

NIP. 197611082000031002 ……………………………… 

 

 

Adi Sutrisman, S.Kom., M.Kom. 

NIP. 197503052001121005 ……………………………… 

 

 

Fithri Selva Jumeilah, S,Kom., M.T.I 

NIP. 199005042020122013 ……………………………… 

 

 

 

Palembang, 23 Juni 2026 

Mengetahui,  

Ketua Jurusan, 

 

 

 

 

Dr. Slamet Widodo., S. Kom., M.Kom.  

NIP. 197305162002121001 
 

 

 



 

 

vi 

 

SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

 
MOTTO 

 

“Ad Maiora Natus Sum” 

(St. Stanislaus Kostka) 

 

 
PERSEMBAHAN 

 

Laporan Skripsi ini penulis persembahkan kepada: 

1. Papa dan Mama, atass setiap doa yang tak pernah putus. 

2. Mamas, Kayla dan Malika untuk setiap dukungan yang telah diberi. 

3. Diri saya sendiri, atas segala perjuangan yang terlah berhasil dilalui.



 

 

v 

 

 

ABSTRAK 

 

SISTEM PENDETEKSI PENYAKIT PADA DAUN TANAMAN KENTANG  

MENGGUNAKAN METODE CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK  

(CNN) BERBASIS ANDROID  

 

(Massardi, 2026: 104 halaman)  

Serangan penyakit daun menjadi salah satu penyebab penurunan produktivitas 

tanaman kentang di Indonesia, sementara proses identifikasi di lapangan masih 

dilakukan secara manual sehingga berpotensi menghasilkan diagnosis yang kurang 

akurat (Kementerian Pertanian, 2024; Putra et al., 2025). Tujuan penelitian ini adalah 

mengembangkan sistem pendeteksi penyakit pada daun tanaman kentang berbasis 

Android menggunakan metode Convolutional Neural Network (CNN). Pendekatan 

kuantitatif dengan metode eksperimen diterapkan melalui perbandingan tiga arsitektur 

CNN, yaitu ResNet50, MobileNetV2, dan AlexNet, untuk menentukan model yang 

paling optimal. Dataset yang digunakan merupakan data sekunder dari Mendeley Data 

yang terdiri atas tujuh kelas penyakit daun kentang dan diproses melalui tahapan data 

cleaning, data augmentation, pembagian dataset, pelatihan model, serta evaluasi 

menggunakan metrik accuracy, precision, recall, dan F1-score. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa ResNet50 dipilih sebagai model yang paling optimal untuk 

diimplementasikan pada aplikasi setelah menghasilkan kemampuan klasifikasi yang 

lebih baik dibandingkan MobileNetV2 dan AlexNet. Model ResNet50 memperoleh 

validation accuracy sebesar 92,76% dan test accuracy sebesar 92,00%, dengan nilai 

precision, recall, dan F1-score masing-masing sebesar 92,3%, 92,0%, dan 91,9%. 

Penerapan data cleaning juga terbukti meningkatkan kemampuan klasifikasi seluruh 

model sehingga mendukung peningkatan hasil evaluasi yang diperoleh. Model 

ResNet50 kemudian berhasil diimplementasikan ke dalam aplikasi Android PotaLeaf 

yang mampu mendeteksi penyakit daun kentang secara otomatis sebagai alat bantu 

identifikasi penyakit.  

  

Kata kunci: Convolutional Neural Network, deteksi penyakit daun kentang, 

ResNet50, Android, deep learning.  
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ABSTRACT 

 

SISTEM PENDETEKSI PENYAKIT PADA DAUN TANAMAN KENTANG  

MENGGUNAKAN METODE CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK  

(CNN) BERBASIS ANDROID  

 

(Massardi, 2026: 104 halaman)  

Leaf diseases are one of the factors contributing to the decline in potato 

productivity in Indonesia, while disease identification in the field is still commonly 

performed manually, leading to potentially inaccurate diagnoses (Kementerian 

Pertanian, 2024; Putra et al., 2025). This study aims to develop an Android-based 

potato leaf disease detection system using the Convolutional Neural Network (CNN) 

method. A quantitative approach with an experimental method was employed by 

comparing three CNN architectures, namely ResNet50, MobileNetV2, and AlexNet, 

to determine the most optimal model. The dataset used was secondary data obtained 

from Mendeley Data, consisting of seven classes of potato leaf diseases, and was 

processed through data cleaning, data augmentation, dataset splitting, model training, 

and evaluation using accuracy, precision, recall, and F1-score metrics. The 

experimental results showed that ResNet50 was selected as the most optimal model 

for application implementation due to its superior classification performance 

compared to MobileNetV2 and AlexNet. The ResNet50 model achieved a validation 

accuracy of 92.76% and a test accuracy of 92.00%, with precision, recall, and F1-score 

values of 92.3%, 92.0%, and 91.9%, respectively. The application of data cleaning 

was also proven to improve the classification capability of all models, thereby 

contributing to better evaluation results. Furthermore, the ResNet50 model was 

successfully implemented into an Android application named PotaLeaf, enabling 

automatic potato leaf disease detection as a practical tool to assist disease 

identification.  

  

Kata kunci: Convolutional Neural Network, potato leaf disease detection, ResNet50, 

Android, deep learning.  
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