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MOTTO 

"Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan." 

(QS. Al-Insyirah: 6) 

"Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya." 

(QS. Al-Baqarah: 286) 

"Keberhasilan bukan hanya tentang kecerdasan, tetapi juga tentang kesabaran, 

usaha, doa, dan ketekunan dalam menghadapi setiap proses." 

 

Kupersembahkan Kepada : 

❖ Dengan penuh rasa syukur kepada Allah SWT, atas segala rahmat, nikmat, 

kesehatan, dan kemudahan yang telah diberikan, sehingga skripsi ini dapat 

terselesaikan. 

❖ Laporan Akhir ini saya persembahkan kepada Kedua Orang Tua Papa dan Mama, 

dua orang yang paling berjasa dalam hidup saya. Terima kasih atas kasih sayang, 

doa yang tidak pernah putus, pengorbanan, serta dukungan yang selalu 

menguatkan saya dalam setiap langkah. Semoga pencapaian ini menjadi awal dari 

kebahagiaan yang dapat saya persembahkan untuk Papa dan Mama. 

❖ Kepada Ibu Ir. Sarjana, S.T., M.Kom. selaku Dosen Pembimbing I dan Ibu 

Adewasti, S.T., M.Kom. selaku Dosen Pembimbing II, terima kasih atas 

bimbingan, ilmu, kesabaran, serta arahan yang telah diberikan hingga skripsi ini 

dapat diselesaikan. 

❖ Untuk diri saya sendiri, terima kasih karena telah bertahan hingga sejauh ini. 

Terima kasih telah memilih untuk tidak menyerah, meskipun sering merasa lelah, 

ragu, bahkan ingin berhenti. Semua air mata, perjuangan, dan pengorbanan yang 

telah dilalui akhirnya terbayarkan dengan selesainya Laporan Akhir ini. Semoga 

pencapaian kecil ini menjadi awal dari langkah-langkah besar menuju masa depan 

yang lebih baik. 

❖ Kepada teman-teman seperjuangan, terima kasih atas kebersamaan, semangat, 

bantuan, dan kenangan yang telah mengisi perjalanan selama masa perkuliahan. 

❖ Terakhir, Laporan Akhir ini saya persembahkan kepada almamater tercinta, 

Politeknik Negeri Sriwijaya, sebagai bentuk rasa bangga dan terima kasih atas 

kesempatan untuk belajar, berkembang, dan meraih cita-cita. Semoga ilmu yang 

telah diperoleh dapat menjadi bekal yang bermanfaat bagi masa depan. 
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SISTEM TERITEGRASI KLASIFIKASI KEMATANGAN BUAH 

PEPAYA CALIFORNIA BERBASIS INTERNET OF THINGS (IOT) 
 

SELVIA TRIA ZAHRA 

062330330840 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

Proses klasifikasi kematangan buah pepaya California yang masih dilakukan secara 

manual cenderung menghasilkan penilaian yang subjektif, kurang konsisten, dan 

membutuhkan waktu yang relatif lama. Penelitian ini bertujuan merancang dan 

mengimplementasikan sistem terintegrasi klasifikasi kematangan buah pepaya 

California berbasis Internet of Things (IoT) untuk mengotomatisasi proses 

identifikasi, penyortiran, serta monitoring hasil klasifikasi secara real-time. Sistem 

menggunakan kamera sebagai media akuisisi citra yang diproses pada Raspberry Pi 

menggunakan metode Learning Vector Quantization (LVQ) untuk 

mengklasifikasikan buah ke dalam tiga kategori, yaitu mentah, setengah matang, dan 

matang berdasarkan karakteristik warna. Hasil klasifikasi dikirim ke ESP32 yang 

berfungsi mengendalikan proses penyortiran menggunakan motor DC serta 

mengirimkan data ke aplikasi Blynk melalui jaringan internet. Berdasarkan hasil 

pengujian, sistem mampu melakukan klasifikasi, penyortiran, dan monitoring secara 

otomatis dengan komunikasi data yang berjalan baik serta respons aplikasi Blynk 

yang cepat dan stabil. Dengan demikian, sistem yang dikembangkan dapat 

meningkatkan efisiensi, konsistensi, dan kemudahan dalam proses klasifikasi 

kematangan buah pepaya California. 

 

 

Kata kunci: Pepaya California, Internet of Things (IoT), Learning Vector 

Quantization (LVQ), ESP32, Blynk. 



ABSTRSCT 

vi 

 

 

 

 

INTEGRATED CALIFORNIA PAPAYA RIPENESS CLASSIFICATION SYSTEM 

BASED ON THE INTERNET OF THINGS (IoT) 
 

 

SELVIA TRIA ZAHRA 

062330330840 

DEPARTMENT OF ELECTRICAL ENGINEERING 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

The classification of California papaya ripeness is generally performed manually, 

resulting in subjective, inconsistent, and time-consuming assessments. This study aims 

to design and implement an integrated Internet of Things (IoT)-based system for the 

automatic classification, sorting, and real-time monitoring of California papaya 

ripeness. The system uses a camera to capture fruit images, which are processed on a 

Raspberry Pi using the Learning Vector Quantization (LVQ) method to classify the 

fruit into three categories: unripe, half-ripe, and ripe based on their color 

characteristics. The classification results are sent to an ESP32, which controls the 

fruit sorting mechanism using DC motors and transmits the data to the Blynk 

application via the Internet. The testing results indicate that the system successfully 

performs automatic classification, sorting, and monitoring, while data communication 

between the ESP32 and the Blynk application operates properly with a fast and stable 

response. Therefore, the developed system improves the efficiency, consistency, and 

convenience of the California papaya ripeness classification process. 

 

 

 

 

Keywords: California Papaya, Internet of Things (IoT), Learning Vector Quantization 

(LVQ), ESP32, Blynk. 



KATA PENGANTAR 

vii 

 

 

 

 

Alhamdulillah segala puji saya ucapkan atas kehadirat Allah SWT, karena 

berkat rahmat, hidayah, serta karunia-Nya lah sehingga saya dapat melaksanakan dan 

menyelesaikan laporan Tugas Akhir dengan judul “SISTEM TERITEGRASI 

KLASIFIKASI KEMATANGAN BUAH PEPAYA CALIFORNIA BERBASIS 

INTERNET OF THINGS (IOT) Laporan akhir ini disusun untuk memenuhi salah satu 

kurikulum di Jurusan Teknik Elektro Program Studi DIII Teknik Telekomunikasi Politeknik 

Negeri Sriwijaya. 

Dalam penyelesaian Laporan akhir ini, penulis mengucakan terima kasih 

kepada : 

1. Ibu Ir.Sarjana, S.T.,M.Kom 

2. Ibu Hj.Adewasti, S.T.,M.Kom 

Pada pelaksanaan pembuatan laporan akhir serta penyusunan laporan ini, 

penulis mengucapkan Terima Kasih kepada berbagai pihak yang telah membantu 

dalam menyelesaikan Laporan ini. Baik dukungan moral, bimbingan, ilmu, gagasan, 

dan lain sebagainya. Untuk itu, pada kesempatan ini penulis ingin menyampaikan rasa 

syukur dan Terima Kasih yang sebanyak - banyaknya kepada : 

1. Allah Subhaanallahu wa Ta’aalaa yang telah memberikan nikmat kesehatan 

dan kesempatan sehingga bisa menyelesaikan laporan kerja praktek ini 

dengan sebaik-baik nya. 

2. Bapak Ir. Irawan Rusnadi, M.T. selaku Direktur Politeknik Negeri 

Sriwijaya. 

3. Bapak Dr. Selamat Muslimin, S.T., M.Kom. selaku Ketua Jurusan Teknik 

Elektro Politeknik Negeri Sriwijaya. 

4. Ibu Lindawati, S.T., M.Kom. selaku Sekretaris Jurusan Teknik Elektro 

Politeknik Negeri Sriwijaya. 

5. Ibu Suzan Zefi, S.T., M.Kom. selaku Ketua Program Studi DIII Teknik 
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6. Bapak/Ibu Dosen Program Studi DIII Teknik Telekomunikasi 
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7. Kedua Orang Tua dan Keluarga yang selalu memberikan doa, nasehat, 

motivasi, semangat dan dukungan tanpa henti. 

8. Teman-teman kelas 6 TM yang selalu memberikan semangat dan 

dukungan yang disalurkan satu sama lain. 

9. Rekan-rekan satu bimbingan dan semua pihak yang telah membantu 

dalam penyelesaian laporan ini. 

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan Laporan Akhir ini masih banyak 

terdapat kekurangan dan keterbatasan kemampuan penulis miliki. oleh karena itu 

penulis mengharapkan kritik dan saran yang sifatnya membangun demi 

penyempurnaan laporan ini. 

Akhir kata penulis mengharapkan semoga Laporan Akhir ini dapat bermanfaat 

bagi para pembaca dan dapat menjadi sebuah referensi baru bagi peneliti selanjtnya. 

Wassalamu’alaikum Wr.Wb.. 
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