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ABSTRACT 

Mobile Application Mapping ATM (Automated Teller Machine) at PT. Bank 

Mandiri (Persero) Tbk. Palembang by using Google Maps-Based Android is a 

mobile mapping application built to help customers of Bank Mandiri or 

community in order to determine the locations of Bank Mandiri ATM machines 

scattered in the city of Palembang. This application has two parts: a web 

application server on the server and android application on the client side. On 

sever side, the web server used is Server built with PHP and using MySQL 

database. While on the client side, android applications built using android, 

namely framework to create mobile applications java programming language. 

Mobile Application Mapping ATM (Automated Teller Machine) at PT. Bank 

Mandiri (Persero) Tbk. is expected to help facilitate the search community, 

especially Palembang Bank Mandiri customers in finding the location points of 

Bank Mandiri ATM machines scattered in Palembang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRAK 

Aplikasi Mobile Pemetaan ATM (Automated Teller Machine) pada PT. Bank 

Mandiri (Persero) Tbk. Kota Palembang dengan memanfaatkan Google Maps 

Berbasis Android merupakan aplikasi mobile pemetaan yang dibangun untuk 

membantu nasabah Bank Mandiri atau masyarakat guna mengetahui lokasi-lokasi 

mesin ATM Bank Mandiri yang tersebar di kota Palembang. Aplikasi ini memiliki 

2 bagian yaitu aplikasi web server pada server dan aplikasi android pada sisi 

client. Pada sisi sever, web server yang digunakan adalah Server yang dibangun 

dengan PHP dan menggunakan database MySQL. Sedangkan pada sisi client, 

aplikasi android dibangun dengan menggunakan android, yaitu framework untuk 

membuat aplikasi mobile yang berbahasa pemrograman java. Aplikasi Mobile 

Pemetaan ATM (Automated Teller Machine) pada PT. Bank Mandiri (Persero) 

Tbk. diharapkan dapat membantu mempermudah pencarian masyarakat 

Palembang khususnya nasabah Bank Mandiri dalam mencari titik-titik lokasi 

mesin ATM Bank Mandiri yang tersebar di wilayah Palembang.  
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