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MOTTO : 
 
 Hai orang-orang yang beriman, Jadikanlah sabar dan shalatmu Sebagai 

penolongmu, sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar. 

(Al-Baqarah: 153) 

 

 Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah. (Lessing) 

 
 Knowledge and skills  are tools, the workman is character. 

 

 Tuhan telah menyalakan obor dalam hati yang memancarkan cahaya 

pengetahuan dan keindahan, sungguh berdosa jika kita memadamkannya 

dan mencampakkannya dalam abu. (Kahlil Gibran) 
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ABSTRAK 

 

 

SONIC FUTSAL merupakan pelopor lapangan futsal pertama di kota Palembang, 
dan salah satu perusahaan perorangan yang bergerak dibidang jasa penyewaan 
lapangan futsal serta sebagai penyedia tempat untuk sekolah futsal di kota 
Palembang. Proses penyewaan lapangan futsal pada saat ini belum memiliki 
fasilitas penyewaan secara online. Transaksi penyewaan tersebut masih 
menggunakan sistem manual, yaitu dengan menyewa secara langsung atau dengan 
cara menelepon. Tentu saja sistem yang lama ini dinilai belum efektif dan efisien. 
Untuk memecahkan permasalahan yang ada pada Sonic Futsal Palembang, maka 
penulis memberikan solusi penyelesaian masalah yaitu dengan cara membangun 
suatu aplikasi online penyewaan lapangan futsal tanpa harus datang langsung ke 
Sonic Futsal Palembang, serta membantu karyawan admin Sonic Futsal 
Palembang dalam mengolah data transaksi penyewaan lapangan secara cepat dan 
akurat melalui jaringan internet. Untuk itu dilakukan pengembangan sistem 
dengan tahapan yang terdiri dari pendefinisian masalah, studi kelayakan, 
rancangan sistem, hasil rancangan sistem. Hasil yang didapat dari penelitian ini 
adalah Aplikasi Online Penyewaan Lapangan Futsal pada Sonic Futsal Palembang 
dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL. Dengan adanya 
aplikasi ini diharapkan konsumen dapat melakukan penyewaan lapangan futsal 
secara cepat dan mudah. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ABSTRACK 

 

 

SONIC FUTSAL is the pioneer of the first indoor soccer in Palembang, and the 
one of private company engaged in the rental service as well as a provider of 
indoor soccer field to school futsal places in Palembang. Leasing process futsal 
field do not currently have an online rental facility. Leasing transactions are still 
using manual systems, by renting directly or by way of calling. Of course the old 
system was considered not effective and efficient. To solve the problems that exist 
in the Sonic Futsal Palembang, the authors provide a solution that is problem 
solving in a way to build an indoor soccer field rental applications online without 
having to come direct to Sonic Futsal Palembang, and admin of Sonic Futsal 
Palembang help employees to rental transaction data processing field quickly and 
accurately through the Internet. Therefor is done with the stage of system 
development which consists of problem definition, feasibility studies, system 
design, the design of the system. The results of this study is the Aplikasi Online 
Penyewaan Lapangan Futsal pada Sonic Futsal Palembang using the 
programming language PHP and MySQL. With this application the consumer is 
expected to make futsal rental quickly and easily. 
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