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1.1. Latar Belakang

IImu pengetahuan dan teknologi telah berkembang dengan pesat. Kemajuan
ini juga merambah di dunia fotografi dan videografi.Fotografer dan pembuat video
membutuhkan alat-alat perlengkapan yang dapat membantu mempermudah untuk
mengambil gambar.

Saat ini, banyak kamera video yang memiliki ukuran yang sangat ringkas dan
memenuhi kebutuhan penggunanya. Beberapa di antaranya yakni kamera - kamera
pocket dan smartphone. Keduanya mampu merekam video seukuran kamera
profesional (camcorder), DSLR (Digital Sngle Lens Reflected) dan mirrorless
dengan kualitas yang terpaut tidak terlau jauh. Keunggulan kedua perangkat tersebut
yang paling menonjol adalah dari segi ukuran yang menambah nilai fleksibilitas dan
mudah dalam penggunaanya sehari-hari. Sehingga sangat dimungkinkan untuk
mengabadikan momen-momen penting yang terjadi di saat kapan pun dan di mana
pun

Sider kamera ialah suatu dat yang digunakan untuk meletakkan kamera dan
berfungsi untuk menggerakan kamera secara perlahan sekaligus menjadi stabilizer
kamera sehingga menghasilkan visual yang bagus dan dramatis. Sebelum adanya
dlider kamera, pengguna masih menggeserkan sendiri sehingga pergerakan kamera
menjadi tidak halus dan hasilnya kurang baik sehingga penggunanya kesulitan untuk
membuat video dengan timelapse atau video dengan pergeseran dengan durasi yang
panjang. Kekurangan slider kamera secara manua yaitu harus digerakan secara
manual dan panjang dlider yang terbatas. Untuk mengatas permasalahan di atas
tersebut, diatasi secara kendali dengan program yang akan dijalankan di aplikasi
android sehingga bisa menggerakkan motor yang terdapat pada slider kamera dan

memperpanjang lintasan slider.



Dengan adanya sistem kendali dengan program yang akan dijalankan di
aplikasi android sebagal media perintah pada slider kamera tersebut agar pengguna
tidak kesulitan dalam menggerakkan tuas slider tanpa menggerakannya lagi.

Berdasarkan latar belakang tersebut, Penulis akan membuat laporan akhir
yang berjudul “SLIDER KAMERA MENGGUNAKAN KENDALI ANDROID
BERBASIS MIKROKONTROLER ATMEGA16”

1.2.  Rumusan Masalah dan Batasan Masalah
1.2.1. Rumusan Masalah

Berdasarkan permasahan yang telah dijelaskan pada latar belakang yaitu
bagaimana membuat Aplikasi Android sebagai media kendali pada Sider kamera
menggunakan mikrokontroler.
1.2.2. Batasan Masalah

Berdasarkan permasalahan diatas maka penulis hanya membahas tentang
kendali slider kamera pada Android.

1.3. Tujuan dan Manfaat
1.3.1. Tujuan
Adapun tujuan dari pembuatan aat ini adalah :
1. Membuat Kendali Sider Kamera Pada Android Berbasis Mikrokontroler
Atmegalb.
2. Untuk memberikan kemudahan dalam menggunakan Sider Kamera tanpa

perlu menggerakkannya secara manual atau menekan tuas.

1.3.2. Manfaat
Adapun manfaat dari pembuatan aat ini adalah :
1. Dapat mempermudah proses dalam pembuatan Video sehingga tidak
memerlukan banyak bantuan Fotografer.

2. Dapat membuat Video dari jarak jauh dengan kendali Android.



