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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN PENGENDALI PAGAR OTOMATIS 

MENGGUNAKAN MODEM BERBASIS ANDROID 

(RahmadRiadi, 2016 : 43 halaman ) 

Judul laporan akhir ini adalah Rancang Bangun Pengendali Pagar Otomatis 

Menggunakan Modem Berbasis Android. Tujuan utama dari pembuatan laporan 

akhir ini adalah untuk memahami cara pembuatan suatu sistem yang dapat 

membaca kode untuk membuka dan menutup pintu pagar yang menggunakan 

aplikasi android. Sistem tersebut memanfaatkan aplikasi android sebagai media 

untuk mengirimkan perintah untuk membuka dan menutup pagar. Perintah 

tersebut diterima oleh modem lalu diproses oleh mikrokontroler yang keluarannya 

adalah pergerakan pada motor servo yang akan membuka atau menutup pagar.  

 

Kata Kunci: Wavecom, pagar 
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ABSTRACT 

 

PROTOTYPE AUTOMATIC WIRELESS FENCE CONTROL WITH 

MODEM BASED ON ANDROID 

(RahmadRiadi, 2016 : 43 pages ) 

The title of this final report are Design Build Fence Automatic Control Using 

Android-Based Modem. The main purpose of the making of this final report is to 

understand how making a system that can read the code to open and close the gate 

which uses the android application. The system utilizes the android application as 

a medium to send commands to open and close the gate. The order was received 

by the modem then processed by a microcontroller output is the movement of the 

servo motor that will open or close the gate. 

 

Keywords: Wavecom, fences 
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