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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN OPEN/CLOSE PINTU RUANGAN 

MENGGUNAKAN VOICE RECOGNITION BERBASIS RASPBERRY PI 

(2016 : 45 Halaman + Daftar Pustaka + Lampiran) 

 

ASTRI ANGGRAINI 

0613 3070 1266 

JURUSAN TEKNIK KOMPUTER 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Alat yang dibuat pada laporan akhir ini menggunakan sistem mini komputer 

Raspberry Pi yang berfungsi sebagai pusat pengontrolan sistem pembuka dan 

penutup pintu ruangan. Sistem Operasi yang digunakan pada Raspberry Pi ini 

adalah linux debian atau yang biasa disebut dengan Raspbian. Sebagai input untuk 

membuka pintu yaitu menggunakan sistem pengenalan suara (voice recognition) 

oleh mikrofon yang kemudian akan diterjemahkan oleh Raspberry Pi untuk 

menjalankan motor dc sebagai penggerak pintu ruangan. Sistem perangkat lunak 

yang digunakan adalah Google Voice dan Speech API. Voice command dari 

pengguna ditangkap oleh mikrofon, kemudian dikonversi kedalam kata atau teks 

menggunakan Google Voice and Speech API. Raspberry Pi menanggapi perintah 

pengguna via speech. Output dari alat ini adalah motor dc sebagai penggerak 

pintu dan speaker sebagai feedback dari voice recognition. Bahasa Pemrograman 

yang digunakan untuk menjalankan motor dc adalah bahasa pemrograman Python. 

 

Kata Kunci : Google Voice and Speech, Motor DC, Python, Voice Recognition
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ABSTRACT 

DESIGNING OF OPEN / CLOSE DOOR ROOM USING VOICE 

RECOGNITION BASED RASPBERRY PI 

(2016: 45 Pages + Bibliography + Annex) 

 

ASTRI ANGGRAINI 

0613 3070 1266 

COMPUTER ENGINEERING DEPARTMENT 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

The Tool that made in this final report using computer Raspberry Pi mini system 

that serves as the central control system of opening and closing the door of the 

room. Operating system used on the Raspberry Pi is linux debian or commonly 

referred to Raspbian. As an input to open the door that uses voice recognition 

system (voice recognition) by a microphone which will then be translated by the 

Raspberry Pi to run a dc motor as the driving room door. The software system 

used is Google Voice and Speech API. Voice command from the user is captured 

by a microphone, and then converted into a word or text using Google Voice and 

Speech API. Raspberry Pi respond to user commands via speech. The output of 

this tool is a dc motor as the driving door and speaker as feedback from the voice 

recognition. The programming language used to run a dc motor is the Python 

programming language. 

 

Keywords : DC Motor, Google Voice and Speech, Python, Voice Recognition 
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