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ABSTRAK

Judul pada laporan akhir ini adalah Aplikasi Tes IQ (/ntelligence Quontient) pada
Sekolah Menengah Pertama Negeri 14 Palembang. Data didapatkan dari hasil
wawancara, mengamati langsung proses yang ada dan sumber-sumber dokumen.
Untuk mendapatkan informasi, penulis melakukan wawancara kepada pihak
sekolah khususnya Wakil Kepala Sekolah Bidang Humas, dan menarik
kesimpulan bahwa tidak adanya aplikasi khusus untuk menghitung seberapa besar
IQ para siswa karena selama ini untuk menghitung skor 1Q para siswa, pihak
sekolah akan memanggil pihak penyedia jas tes 1Q ataupun sebaliknya. Selain itu
penulis bertujuan membangun rancangan sistem perhitungan 1Q dengan
menggunakan PHP. Sistem perhitungan IQ ini diharapkan dapat menjadi patokan
awal serta membantu dalam mengetahui tingkatan 1Q para siswa.



ABSTRACT

The title on the final report is Application of 1Q (/ntelligence Quontient) Test at
Junior High School 14 Palembang. Data obtained from interviews, directly
observing the existing processes and document sources. For getting information,
the authors conducted interviews at school especially Vice Headmaster of Public
Relations and draw the conclusion that the absence of a special application for
calculating how much 1Q students because if they want to know how much 1Q’s
score of students, school will inviting IQ’s service provider or just the opposite.
In addition, the authors aimed to build IQ system design calculations using PHP .
IQ calculation system is expected to be an early benchmark as well as help in
knowing the 1Q level of the students .
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