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Motto Dan Persembahan

Motto :
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utama dari harta karena ilmu itu menjaga kamu, kalau harta kamulah

yang menjaganya. (Ali bin Abi Thalib)

Learn from yesterday, live for today, hope for tomorrow. The important

thing is not to stop questioning. (Albert Einstein)

Before anything else, preparation is the key to success. (Alexander

Graham Bell)
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ABSTRACT

Web Application Request Order Graphic Animation on Kompas TV Palembang is an application
program reservation through animated graphics that are built to record the list of orders given to
the Editor. Starting from the booking process is filling out order form, and then will be given a notice
to the Editor when there are incoming orders. This application was created with the aim to facilitate
Producer and Editor in process of booking animated graphics. Applications reservation request
animated graphic is built using the PHP programming language and MySQL database. In the process
of booking, this application allows Producer when submitting the order along with the raw materials
to be used in the manufacture of graphic animation. This application also allows editors see the
schedule deadlines and make it easier to send the job to the Producer. There are two methods used
are the primary data consist of interview and direct observation techniques (observation) and
secondary data. Then the results of this report is to produce an application that can help Producers
and Editors in process of booking animated graphics.



ABSTRAK

Aplikasi Web Permintaan Pesanan Grafis Animasi pada Kompas TV Palembang merupakan suatu
aplikasi pemesanan program tayang grafis animasi yang dibangun untuk mencatat daftar order yang
diberikan Produser kepada Editor. Mulai dari proses pemesanan yang mengisi form order, kemudian
akan diberikan pemberitahuan kepada Editor saat ada order yang masuk. Aplikasi ini dibuat dengan
tujuan untuk memudahkan Produser dan Editor dalam proses pemesanan grafis animasi. Aplikasi
permintaan pemesanan grafis animasi ini dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP
dan database MySQL. Dalam proses pemesanan, aplikasi ini memudahkan Produser saat
mengirimkan pesanannya beserta bahan mentah yang akan digunakan dalam pembuatan grafis
animasi tersebut. Aplikasi ini juga memudahkan Editor melihat jadwal deadline dan memudahkan
dalam mengirim hasil pekerjaanya kepada Produser. Terdapat dua metode yang digunakan yaitu
dengan data primer yang terdiri dari teknik wawancara dan teknik pengamatan langsung (observasi)
dan data sekunder. Kemudian hasil dari penyusunan laporan ini adalah menghasilkan suatu aplikasi
yang dapat membantu Produser dan Editor dalam proses pemesanan grafis animasi.
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