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Motto: 

 Selalu bersyukur dengan apa yang telah Allah SWT 

berikan kepada kita; Terus berusaha dan berikhtiar 

dijalan-Nya, sebab dari semua usaha tetap Allah yang 

menentukan. 

 Selalu istiqomah kepada Muhammad SAW, sunnah-

sunnahnya, dan ajarannya yang bermanfaat bagi para 

pengikutnya. 

 Jika kita ingat dengan Allah SWT, tentunya kita tidak 

lupa dengan kedua orang tua kita yang berperan penting 

dalam perjalanan hidup kita. 

 Selalu tersenyum dalam melakukan apapun. Selain sebagai 

ibadah, tentu menjadi kepuasan baik lahir maupun batin. 

 Berlatih dan terus berlatih, “Alah bisa karena biasa” pun 

dapat dicapai. 

 Santai tapi serius, tidak perlu terburu-buru karena tidak 

ada yang akan membunuhmu. 

 Kecerdasan bukanlah tolak ukur kesuksesan, tetapi dengan 

menjadi cerdas kita bisa menggapai kesuksesan. 
 

 

 

Kupersembahkan kepada : 

 Allah SWT 

 Kedua orang tua 

 Keluarga 

 Teman Seperjuangan 

 Ibu dan Bapak Dosen 

 Almamater 
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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN SISTEM PENDETEKSI KELAYAKAN OLI 

MESIN SEPEDA MOTOR BERBASIS MIKROKONTROLER 

ATMEGA8535  

 

 

(Dwi Pratiwi 2016: 31 Halaman) 

Rangkaian sistem minimum merupakan rangkaian pusat pengendali dimana 

pada rangkaian terdapat sebuah mikrokontroler ATmega 8535 yang digunakan 

untuk memproses dan mengendalikan input dan output sesuai dengan program yang 

telah dimasukkan didalam mikrokontroler. Pada saat alat dinyalakan, Adaptor akan 

mengeluarkan output tegangan DC yaitu sekitar 12 V. Tegangan 5 V kemudian 

akan digunakan sebagai sumber tegangan untuk mengaktifkan rangkaian sistem 

minimum dan tegangan 12 V akan masuk ke rangkaian driver relay dan driver 

motor. Ketika semua rangkaian telah aktif, kemudian mikrokontroler akan 

mengintruksikan driver motor untuk menggerakan motor DC dan menggerakan 

lighting, menggunakan motor dc dari mikrokontroller melalui PORTD.0(RX) dan 

PORTD.1(TX) yang terhubung. 

 

Kata kunci: Pengaturan Light Stand Menggunakan Joystick, ATMega 8535 
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ABSTRACT 

THE DEDIGN OF COCONUT TOOLS AUTOMATIC BASED 

ON MICROCONTROLLER AVR ATMEGA16 

 

(Dwi Pratiwi 2016: 31 Pages) 

 

 The series is a series of minimum system control center where the circuit 

there is a ATmega 8535 microcontroller which is used to process and control input 

and output in accordance with a program that has been included in the 

microcontroller. By the time the unit is on, adapter will issue a DC voltage output 

of around 12 V. The voltage 5 V will then be used as a voltage source to activate 

the system circuit voltage of 12 V minimum and will enter the relay driver circuit 

and motor driver. When all the circuit has been activated, then the microcontro l ler 

will instruct the motor driver to drive the DC motor and drive lighting, using dc 

motors from the microcontroller via PORTD.0 (RX) and PORTD.1 (TX) 

connected. 

Keywords: Setting Light Stand Using a Joystick, ATMega 8535 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur saya panjatkan kepada Allah SWT karena saya dapat 

menyelesaikan Proposal Laporan Akhir ini dengan judul “PENGATURAN 

LIGHT STAND PADA LIGHTING STUDIO MENGGUNAKAN STICK 

BERBASIS MIKROKONTROLER ATMEGA8535”.  

Adapun tujuan dari penulisan Proposal Laporan Akhir ini adalah sebagai 

salah satu syarat untuk menyelesaikan mata kuliah Kerja Praktek di Jurusan 

Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya. 

Selama proses pengerjaan proposal laporan akhir ini saya menyadari 

bahwa banyak kendala yang saya alami, namun berkat bantuan, bimbingan, 

kerjasama dari banyak pihak lainnya, sehingga kendala-kendala yang dihadapi 

dapat diatasi. Untuk itu saya mengucapkan banyak terima kasih kepada semua 

yang terlibat dalam menyelesaikan laporan kerja praktek ini di antaranya: 

1. Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan rahmat dan karunia-NYA. 

2. Keluarga tercinta, Ayah, Ibu, Saudara Kandung serta Keluarga Besar saya yang 

selalu memberikan semangat dan do’a. 

3. Bapak Ahyar Supani, S.T.,M.T selaku Ketua Jurusan Teknik Komputer 

Politeknik Negeri Sriwijaya. 

4. Bapak Adi Sutrisman, S.T.,M.T selaku Dosen Pembimbing Kuliah Kerja 

Praktek yang telah banyak memberikan sumbangan pikiran selama 

menyelesaikan laporan ini. 

5. Seluruh staff karyawan-karyawati PT.PLN (Persero) WS2JB Cabang 

Palembang Rayon Kenten. 

6. Seluruh dosen beserta staff di lingkungan jurusan Teknik Komputer Politeknik 

Negeri Sriwijaya. 

7. Teman – teman satu angkatan di Jurusan Teknik Komputer khususnya kelas 6 

CC yang telah berjuang bersama – sama dalam meraih kesuksesan. 

Saya juga berterima kasih kepada semua pihak yang telah mendukung 

kelancaran dalam penyelesaianlaporankerjapraktek ini. Saya yakin dalam tulisan 

ini masih terdapat banyak kekurangan, maka kritik dan saran yang membangun 
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sangat diharapkan untuk membuat kesempurnaan di masa mendatang. Semoga 

tulisan ini dapat bermanfaat bagi semuanya. Amin. 

  

Palembang,   Desember 2016 

 

 

             Penulis 
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