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ABSTRAK 

 

 RANCANG BANGUN MONITORING AIR PADA TANDON DENGAN 

POMPA AIR LISTRIK OTOMATIS MENGGUNAKAN ANDROID 

BERBASIS ARDUINO 

(Azhari, 2016; 67 halaman; 67 gambar; 20 tabel) 

 

Tujuan pembuatan Alat ini adalah dapat membuat suatu alat yang dapat 

memonitoring air pandon dan pompa air listrik yang hidup dan mati secara 

otomatis. Alat ini menggunakan sensor PING untuk mendeteksi level ketinggian 

air dan sensor photodiode untuk mendeteksi kekeruhan air . Apabila Ketinggian 

berada dibawah level 1 maka relay akan aktif dan poma utama hidup. Setelah 

pompa hidup maka air yang baru keluar dari pompa akan dideteksi kekeruhan 

nya. Kemudian Jika air yang dideteksi bening atau agak keruh pompa akan terus 

hidup sampai air yang berada ditandon mencapai level 4 dan pompa akan 

mati.kemudian data akan dikirim ke android melalui Bluetooth. 

 

Kata Kunci : Arduino UNO, Sensor PING, Sensor Photodiode, Relay 
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ABSTRACT 

 

DESIGN AND MONITORING WATER PUMP WITH ELECTRIC AIR 

TANDON USING AUTOMATIC ANDROID BASED ARDUINO 

(Azhari, 2016; 67 pages; 67 images; 20 tables) 

 

The purpose of making this tool is able to create a device that can monitor 

pandon water and electric water pumps that turn on and off automatically. This 

tool uses the PING sensor to detect water levels and the photodiode to detect the 

turbidity of the water. If the altitude is below level 1 then the relay will be active 

and major poma life. After the water pump new life out of the pump will detect its 

turbidity. If water is detected then clear or slightly cloudy pump will continue to 

live up to the water that is ditandon reached level 4 and the pump will 

mati.kemudian data will be sent to android via Bluetooth. 

 

Keywords: Arduino UNO, PING Sensor, Sensor Photodiode, Relay 
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