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ABSTRAK 

 

Rancang Bangun Keamanan Loker Dengan Autentifikasi Wajah Dan 

Password Berbasis Raspberry Pi Menggunakan Notifikasi Keamanan Via  

Android 

M Dicki H (2016 + 56 Halaman + 57 Gambar + 8 Tabel) 

 Laporan akhir ini berjudul “Rancang Bangun Keamanan Loker Dengan 

Autentifikasi Wajah Dan Password Berbasis Raspberry Pi Menggunakan 

Notifikasi Keamanan Via  Android”. Tujuan dari penulisan laporan akhir ini 

adalah terciptanya suatu alat yang berfungsi sebagai keamanan kunci loker dengan 

autentifikasi wajah dan password yang akan di proses oleh Rasberry Pi sebagai 

sistem kendali alat tersebut. Apabila wajah dan password benar dalam proses 

input data dengan sensor webcam dan keypad ke raspberry maka motor servo 

akan bergerak membuka kunci pintu tersebut, pintu loker pun dapat dibuka dan 

apabila proses memasukkan input wajah atau password salah maka data input 

wajah akan dikirimkan ke hp android. Penulis dapat menyimpulkan alat ini 

menggunakan 2 kombinasi password yaitu wajah dan password untuk membuka 

kunci loker dan juga dilengkapi notifikasi kemananan via android.  

 

Kata kunci : Raspberry Pi, Webcam, Keypad 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

Design Of Security Lockers With Authentication Face And Password Based 

Raspberry Pi Using Security Alert Via Android 

M Dicki H (2016 + 56 pages + 57 picture + 8 tables) 

 This final report entitled "Design Of Security Lockers With Authentication 

Face And Password Based Raspberry Pi Using Security Alert Via Android". The 

purpose of this final report is to create a tool that serves as a key security lockers with 

facial authentication and password that will be processed by the Raspberry Pi as the 

machine control system. If the face and the password is actually in the process of data 

input with sensor webcam and keypad to raspberry then the servo motor will move 

unlocked the door to the locker doors can be opened and when the process of 

incorporating the input face or password is incorrect then the data input face will be 

sent to the android phone. The author can conclude this tool uses two password 

combination that is a face and a password to unlock the lockers and also include security 

notifications via android.  
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