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ABSTRAK

RANCANG BANGUN SISTEM KENDALI ON/OFF LAMPU MELALUI ANDROID
BERBASIS MIKROKONTROLER 328

(2016 : xiv + 72 halaman + 43 gambar + 13 tabel + 8 lampiran )
]|
Agustina

061330701263

JURUSAN TEKNIK KOMPUTER

ABSTRAK

Laporan akhir ini bertujuan untuk merancang sistem pengendalian on/off lampu
menggunakan Android yang dapat melakukan pengendalian jarak jauh tanpa kabel pada
objek empat buah lampu. Sistem ini memanfaatkan wifi yang ada pada ponsel android yang
terhubung dengan wireless router. Kemudian sinyal yang masuk akan diproses oleh Arduino
dan Ethernet shield sebagai pusat kendali yang akan memberikan perintah pada module relay
untuk menghidup dan mematikan lampu. Untuk pengisian program mikrokontroler dengan
menggunakan Arduino IDE dan menggunakan Eclipse IDE untuk pembuatan aplikasi pada
ponsel Android. Penggunaan sistem kendali ini memberi kemudahan untuk pengguna saat
ingin menghidup dan mematikan lampu. Sistem kendali ini dapat dikelola secara mandiri
untuk masing- masing lampu pada setiap ruangan yang dikendalikan oleh pengguna dari

aplikasi yang sudah tersedia.

Kata kunci : Android, Arduino Uno, Ethernet shield, Module relay



ABSTRACT

CONTROL SYSTEM DESIGN ON / OFF LIGHTS ON ANDROID BASED
MICROCONTROLLER 328
(2016: xiv + 72 pages + 43 pictures + 13 table + 8 appendix )

Agustina

061330701263

COMPUTER ENGINEERING DEPARTMENT
ABSTRACT

This final report aims to design a control system on / off the lights using the Android that can
do wireless remote control four lights on the object. The system utilizes the existing wifi on
android phone that is connected to the wireless router. Then the incoming signal will be
processed by Arduino and Ethernet shield as a control center which will give the command to
the relay module to be turned on and off. For charging program the microcontroller using the
Arduino IDE and use the Eclipse IDE for the creation of applications on the Android phone.
The use of the control system makes it easier for users when trying to be turned on and turned
off the lights. This control system can be managed independently for each lamp in each room

is controlled by the wusers of the applications that are already available.

Keywords: Android, Arduino Uno, Ethernet shield, Relay Module
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